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6ciera: Witamy po raz szedddziesiqty szosty (Lucyfer, Ty si? odwal ode mnie). Wypadatoby 
napisad, ze nowy rok przyniost nowe mozliwodci, nowe rozwiqzania, ale tak naprawd? to 
przyniost tylko nadzieje na lepsze jutro, kupk? nowych gier i ich recenzji, nowy numer 
PORADNIKA oraz plany zorganizowania wi?kszego tumieju ogolnopolskiego, prawdopodob- 
nie w PES2 na PS2. Dzipki za wszystkie zyczenia swiqteczne! Oddaj? glos mojemu najlep- 
szemu koledze (obyd p?kt, owsi bobku)... 



HIV: ToTy masz kolegow? Ja w kazdym razie patrzqc t?po przed siebie, sam nie wiem, co 
wypatrz?. A wypatruj? usilnie, i z ut?sknieniem, sieciowej rozgrywki przy zastosowaniu 
konsol. Pstryk, konfiguracja i ostre szarpanie, bez zamoczenia kapci - wlasnie tego wypatru- 
j?. Coraz bardziej brakuje mi mozliwosci popelnienia partyjki w BOMBERMANa np. z 
jakims kozaczqcym Czytelnikiem PE. 



Myszaq: El, ale nas podobno nikt nie czyta, a w ogole i tak jedynym kozakiem jest pLaYmAn 
(hmmm... bo zima na dworze i chodzi w kozakach?). No, moze jeszcze Harry Potter... Co 
przyniesie rok 2003? Dwanascie nowych numerdw PE? Miejmy nadziej?. ze bpdziesz w nich 
mdgt. Szanowny Czytelniku, przeczytad o takich peretkach, jak chod' 

PANZER DRAGOON ORTA. Developerzy smazq na duzym 
ogniu, wi?c sq szanse, ze b?dzie uczta! Next-Geny jadq m 
petnych obrotach i PSX EXTREME takze (to sobie te 
postodzilismy). No to do nastqpnego numerku, kochane 
madafakilD 
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Autobusem pod wieza Eillela 

Midtown Madness 3 



Trzecia cz?£6 znanej posiada- 
czom blaszakow serii nieuchronnie 
przymierza si? do ataku na 
platform? pana G. I coS mi si? 
widzi, ze ten atak moze bye 
wyjgtkowo udany, (...) Idea jest 
prosta: dwa duze, t?tnigce swoim 
wlasnym zyciem miasta. Ulice 
peine cywilnych samochodow, 
spacerujgcy dookota piesi - 
niekonieeznie tylko po to, bys ich 
rozjechal - ogdlnie sielanka na 
calego. Do wyboru Paryz albo 
Waszyngton, przy czym mozna by 
poddac polemice kwesti? 
prawdziwego odwzorowania tych 
miast. Teoretycznie ekipa 
odpowiedzialna za developing, 



DIGITAL ILLUSIONS, mowi o "ilus tarn” 
kilometrach rzeczywistych drog przeniesionych w 
swiat gry, w praktyce jednak - z tego co 
zobaczylem na filmach - nie wyglgda to juz tak 
rozowo i charakterystyczne sg tylko te co 
bardziej znane fragmenty. Przynajmniej jesli 
chodzi o stolic? Francji, bo tg akurat znam 
(pochwal? si?, a co) z perspektywy czterech 
kdlek bardzo dobrze. Mniejsza z tym, przynajmniej 
grafieznie jest doprawdy smerfastyeznie - zwroc 
uwag? na architektur? budynkdw, przywigzanie 
do detali i niewiarygodnie daleki horyzont. Nic si? 
nie dorysowuje, nie ma mowy o zwolnieniach 
znanych chocby z GTA3 i GTA: VC. To niby dwie 
zupelnie rozne gry, ale specyfika budowy miast, 
przestrzenie, rozleglodc terenu, sg podobne - stgd 
analogia. Wpakowano ponad trzydziesci 
samochoddw, tych powszechnie widywanych 
nawet na naszyeh drogach (modele Opla, Forda), 



i tych rzadziej przemykajgcych 
ulicami, np. jest niebywale 
kozacki Hummer. Do tego 
taksowki, autobusy, vany, a 
nawet solidnych rozmiardw 
ci?zarowki. O ile duzo zabawy 
jest juz w samym fakeie po 
prostu zwyklego jezdzenia 
sobie po miescie, tak autorzy 
przygotowali oczywiScie calg 
mas? specjalnych trybow. Jest 
tryb kariery, w ktorym 
wykonujesz szereg misji, 
polegajgcych np. na 
dostarezeniu pizzy, zabawie w 
taksowkarza, kierowey 
limuzyny czy oficera polieji 
scigajgcego podejrzany wo z, 
sg ponadto zadania polegajgce 
na przejechaniu w odpowied- 
nim czasie (i bez kolizji) przez 
szereg Checkpointow 
umiejscowionych w roznych 
rejonach miasta. Amerykanie 
dostang tryb sieciowy za 
podrednictwem Xbox Live!, 
ktdrego nie potwierdzono 
jeszcze oficjalnie na Europ?, 
ale ktory raezej bankowo 
zostanie rowniez w PAL-u 
dolgczony. Dla pozbawionych 
dost?pu do Sieci zabawa na 
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BloodRayne 

BloodRayne 

Burnout 2: Point oF Impact 
Colin McRae Rally 3 
Contra: Shattered Solider 
FIFA Soccer 2003 
FIFA Soccer 2003 
Grand Theft Auto: Vice City 
Grandia Xtreme 

L0TR: The Fellowship ol The Ring 
LOIR: The Fellowship of The Ring 
L0TR: Two Towers 
Marvel VS. Capcom 2 
Medal of Honor: Frontline 
Mortal Kombat: Deadly Alliance 
Mortal Kombat: Deadly Alliance 
Need For Speed: Hot Pursuit 2 
Need For Speed: Hot Pursuit 2 
Need For Speed: Hot Pursuit 2 
Ratchets Clank 
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Red Faction II 
Reign ol Fire 
Rocky 
Rocky 
Shenmuell 

Shox: Rally Reinvented 
Splinter Cell 

Spyro: Enter The Dragonfly 
Suikoden III 

The House of The Dead 3 

TimeSplitters 2 
TimeSplitters 2 
Tony Hawk's Pro Skater 4 
Tony Hawk's Pro Skater 4 
Total Immersion Racing 
Treasure Planet 
Ty: The Tasmanian Tiger 
Unreal Championship 
Wild Arms 3 

World Rally Championship: Extreme 
Wreckless: The Yakuza Missions 
WWE Smackdown! Shut Your Mouth 
WWF Raw 



W wersji PAL pojawity si? ostatnio: 

PSX: Metal Slug X; GC: FIFA Football 2003, Medol of Honor: Frontline, 
Reign of Fire, Spyro: Enter The Dragonfly 



podzielonym ekranie. Jedyne, co w 
MM3 nastraja niepewnoscig, to 
kwestia rajcownosci. Stowem, albo 
lepiej dwoma: wielka niewiadoma.r 
[shiva] 



Producent: MICROSOFT 
Data wydania: MARZEC 2003 
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Witam. Mam nadziej?, ze jestescie w Heiji Oshima z CAPCOM zdecydowanie jednak zde- zdj?cie nie zwodzi, to nie prysznic:), w ktdrych mozemy cieszyd nasze 
komplecie i nie przydazyto si? Warn mentowat te informacje, stwierdzajqc, ze jego firma nie uszy przestrzennymi wibracjami. 
w czasie gwiqtecznej wyzerki lub na ma zamiaru Iqczyc si? z zadnym innym producentem 
Sylwestrze to, co szesciorgu Japon- gier. Co za ulga. 
czykom, ktorzy zadlawili si? nowo- 
rocznymi kulkami ryzowymi mochi, 
mimo apelow strazy pozarnej, by spo- 
zywac je matymi k?sami. Kolejne 25 
os6b hospitalizowano. 



Popierdotkowatych gierek ciqg dalszy. Dzis "Bobo- 
boubo boubobo ougi 87.5 - bakliretsu hanage shin- 
ken”, urocza gra z nie mniej uroczym tytutem, i 
^ oczywiscie na GBA. Gra jest eRPeGiem o niesamo- m 
wicie pogi?tym klimacie, ktdrego bohaterem jest staty- I 
styczny Japonczyk z olbrzymim zoltym afro, cholernie ■ 
zarosni?tymi tapskami i 87,5-centymetrowymi wtosami w I 
nosie. Ot, typowy bohater z ktorym mozemy si? utozsa- ■ 
1 zwie si? - niespo- 1 

dzianka - Boboboubo boubo- ^j| 

J kt6rymg-tam roku, gang ty-^B 
sych terroryzuje okolic?, pozbawiajgc ludzi owtosienia V 
gtowy. Mitosnikow RPG z gory ostrzegam: gra jest ekstre- V 
malnie gtupia, parodiuje dziesiqtki pozycji, kpi ze wszyst- | 
kiego i jest dla totalnych debili. Jak na porz^dne RPG 
przystato podczas walki mozemy wzig6 prysznic albo 
zaatakowac wrogow majonezem, 
wszystko losowo... oczywiscie. 



Osmego dnia stycznia Ko t 1 

namiNet DX sprawilo nie 
lada pre/ent mitosmkom U 
platformy MSX. Kazdy Ja- 
■I ponczyk posiadacz telefo- 

ChoC iest dost?pne od maja 2002. to nu komorkowego (i-mode ;.jCr 

wlasme teraz Japoni? opanowato rzqdzi tu od lat) moze pocru- 

szaleristwo pac w hit z 1 986 roku - "Kni- fl[ 

PlayStation BB! ghtmare". Nie byloby w tym 5W 

Zestaw sklada nic dziwnego, gdyz granie {QJgQBEtil&LiflHB 

i si? z dysku na telefonach to nic nowego w Japonii. Ciekawostkq 

n t w a r d e g o jest fakt, ze KONAMI zdecydowato si? na i-modowa 

fefe . 40GB. karty sie- wersj? gry w swojej sieci tylko i wylqcznie na prosb? 

ciowej oraz licznej rzeszy Graczy. A z wola narodu trza si? liczyb. 

w Pig Me') ^azsiQ prosi < op<^pi?c! do 

Sieci:). Wszelakie firmy providerskie Pocket Monster Rubin Nintendo 856,882 1.709,452 

zwietrzyly tu niezly interes i starajg si? cc Legend of Zelda 

przyciqgnqc jak najwi?kszg liczb? KazenoTakuto Nintendo — 542,608 542,608 — 

Graczy, kuszEfc od nowego roku r6z- tM MBnning Eleven 6 FE Konami 482,846 482,846 

norakimi promocjami. Dla przyktadu, ^.Rachel & Clank Sony 375278 375,278 

BIGLOBE oferuje zestaw PlayStation gj. Mano Party 4 Nj men d o 37 4268 . 6 98,g39_ 

BB + NetPlayController + FINAL Unlimited: Saga Square 338,021 338,021 

FANTASY XI w cenie 25 tys. jenow Rockman Exe 3 Capcom 331.610 . 331,6 10 

(sam zestaw BB to wydatek 1 8 tys. je- Momotetsu 11 

now) w zamian za podpisanie umowy B^banbi^teugen' Hudson 307,917 .307,917 . 

z ta firma CflT Kingdom Hearts FM Square 269399 269,399 

fiVi- Toloe naetinw O Mamr-r, O/IO OOO. WY7 IMQ 



Na tym koncz?. Jesli macie jakies sugestie dotyczace 
rubryki, to walcie na mojego maila jak w dym. Mozecie si? 
rowniez wypowiadad na Forum PSX Extreme, gdzie znaj- 
dziecie dzial "Japonia", a w nim posty od ludzi z ktdrymi . 
mozna podzielic si? swoimi fascynacjami, porozmawiac ^ 
lub dowiedzied si? czegog ciekawego o Japonii. Zapra- 
szam.O LOKI 



Jakos tak niby przypadkowo - akurat 
teraz - Xbox Live! (z lekkim poSlizgiem) 
dotart do Kraju Kompotu z Wisni. Jesli 
Ziemia nie zatrz?sie, a Ksi?zyc nie 
spadnie na Tokio, system powinien 
wystartowac z dniem 16 stycznia (nie- 
smiafa akcja informacyjna ruszyfa juz 
na poczatku listopada ubiegtego 
roku). Zestawik startowy ma koszto- 
wac 6800 jendw, a Graczom p6ki co 
zostanie udost?pniona mozliwosd 
przycinania w 13 tytulow. 



■ TOP 1 2 najlepiej sprzedajqcych sip gier - wedfug Dengeki 
(tym rozem od 2 grudnio '02 do S stycznia '03) 



*" IV VLL^ 1 » p ma MICROSOFT. 

IK u ’-S&T ’ -1 tel Jedn 3 2 jej form jest 
; prezentaqa walorow 

* ■ T k " sprz?zonej ze spe- 

catej Japonii poroz- 
stawiane sa specjal- 
■ Knbino w Yodoboshi Comera Sapporo ne kabiny (niech Was 



PS: Na stronie http://www.ohayo.nippon.prv.pl znajdziecie 
zawsze jakies materiaty o popierdotkowatych grach z Japonii. 
Nie oczekujcie fajerwerkow, na HTML-u znam si? jak na wy- 
pieku wafli... 



Aktualne ceny konsol w Japonii (dla kursu 100 jenow / 3,1 9zt): 
Playstation 2 - 798 zl lub 830 zl (promocja - w zestawie z gra’RACHET & 
CLANK); PSOne - 257 zt lub 573 zl w zestawie z oryginalnym monitorem; 
Xbox - 798 zt (promocja - w zestawie z SegaGT2002 i MAXIMUM CHASE 
lub z DVD Kit); 

GameCube - 637 zl ; GBA - 283 zl; Nintendo 64 - 380 zt 



Pami?tacie, jak ostatnim razem pisa- 
tem o potqczeniu si? SQUARE z 
ENIX? Niedtugo po tym w Sieci poja- 
wity si? plotki o tym, jakoby NINTEN- 
DO prowadzito ozywione rozmowy z 
CAPCOM w celu jego wykupienia. 
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Lr« Shmobi 


Sega 


213,881 


213,881 




PlayStation gan\e boy advance game boy 



PlayStation.2 



Dreamcast 



PlayStation 



najtaniej gry i akcesoria^- S PRAW DZ" >>> www.baltix.home.pl 
^ sprzedaz wysylkowa - szybka realizacja! 

* przyjmujemy gry w rozliczeniu * 

•Jskupujemy uzywane gry i konsole 
•, na wazystk^ie gry dajemy ■■'1 DO Q /o gwarancji ' 
serwisujemy konsole 

5KLIP SPRZEDAZ SERW1S HORT-Dffi^^^FDZYCZALfXIIA GIER I KDMSDL 

szczecin ui. Kolumba B tel. (0...91] 489 10 52, 0501 701 629 e-mail: baitix2@poczta.onet.pl czynne: 10-19, sobota 10-14 
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Jest kilka nowych, solidnych tytidow, sq tez jeszcze jakies widoki na 
przyszlosc - na dzien dzisiejszy developerzy planujq wyplucie na rynek w 
2003 roku prawie siedemdziesiqt gier. lie z nich okaze si? czyms wartym 
uwagi? Na to pytanie odpowiedziec musicie sobie juz sami. 



■ Kilu: Posiadatem i wciqz 
posiadam wiele konsol, 
jednak to wtadnie PlayStation 
darz? szczegolnym sentymentem. 
W sukces tej konsoli wierzytem od 
samego poczqtku i kupitem jq, 
mimo iz z prasy wynikato, ze 
przegrywa ona w walce z ostro 
promowanym Saturnem. Wyb6r 
okazat si? strzatem w dziesiqtk? - 
przy zadnej z platform nie 
sp?dzitem tylu godzin, zadna z 
nich nie bawila mnie przez tyle lat, 
wciqz zaskakujqc czyms nowym. 
Moje zestawienie nie zaskoczy 
pewnie nikogo, chod kilku gier z 
pewnosciq nie spodziewaliscie si? 
tu zobaczyd.D 



1. Final Fantasy 7 

2. Silent Hill 

3. Soul Reaver 

4. Crash Bandicoot (seria) 

5. Medal of Honor 

6. Abe’s Exoddus 

7. Colony Wars: Red Sun 

8. Crash Team Racing 

9. Gran Turismo 

10. Wip3out 

11. Quake 2 

12. THPS2 

13. Tomb Raider (seria) 

14. Driver (seria) 

15. Ace Combat 2/3 

16. Spyro (seria) 

17. Red Alert 

18. Pac-Man World 

19. Worms Armageddon 

20. Kula World 



rTjl Z calkiem po- 

dobnej beczki: L'Vjk 
na liniszu sa prace M 
zwiazanezprzeniesie- DSv-Jfc 
niem w swiat konsol HW 

klimatu serialu STAR- HflSVS* V 
SKY & HUTCH Gra ■» 

■dontyc/nym tytu- 
iem powstaje w stu- 

diach EMPIRE i polega na swobodnym krqzeniu wozem po 
miescie, wykonujqc poszczegolne (ogotem ponad trzydziest- 
ka) misje. Rzecz w tym, ze z fury mozna i trzeba strzelad, co 
zwlaszcza smakowicie brzmi w przypadku szarpania we 
dwojk?, gdzie jeden prowadzi auto, a drugi uzywa pistoletu. 
Jedyne zastrzezenia mozna mied do grafiki, ktora na pewno 
nie jest niczym nadzwyczajnym i bardzo daleko jej do tej z 
THE GETAWAY czy GTA: VC. Data wydania ustalona na 
marzec, planowany jest tez port na GCN-a. [shi] 



kawszych cech warto wychwycic fakt, ze pomimo pelnego 
3D poruszac si? w grze bgdziemy po z g6ry okreslonej 
przez autordw sciezce. Pierwsze zdj?cia mowiq niewiele, 
graficznie bez rewelacji. [shi] 



pierwsza JH l 
cz?sc skuterow t 

wodnych SPLASH- 
DOWN "robila" tak M 
srednio, w kazdym A 

razie THQ zdecydo- H 
walo si? na wyplude j® 
na rynek sequela. ; ~ 

Kod pisany jest przez RAINBOW STUDIOS, a wi?kszosc 
prac sprowadza si? niestety tylko do usprawnieri engine'u, 
co zaowocuje minimalnie konkretniejszq oprawq graficz- 
na. Zresztq pierwsze obrazki doskonale tq tez? potwier- 
dzajq. W temade rozgrywki dojdzie kilka nowych trybow, 
drobnemu przemodelowaniu ulec ma rdwniez fizyka za- 
chowania si? pojazddw na wodzie. Do sklepdw gra trafi 
latent, [shi] 



^ NO CO SJE^V 
TAK GAPIC1E?? TRZE- 
BA JAKOS ZARA . 
^ BtAd!!' 



p i Na poczqtku gtudnia ubiegtego roku odbyla si? w Tokio 
tiad konferenqaprasowa.podczasktorejSEGAdospolki 
z D3 PUBLISHER zapowiedziata wydanie kilku klasykdw 
wlasnej produkcji na drugiego Soniaka. Gry pojawiq si? w 
Japonii latem, w cenie 2500 jendw (okoto 80 zf) za sztuk?, i z 
ciekawszych tytufow wylowitem m.in. Space Harrier (auto- 
maty, 1985r.), Golden Axe (automaty, 1989r.), Virta Racing 
(automaty, 1992r.) oraz Last Bronx (Saturn, 1996r.). Na wy- 
danie ich za oceanem czy tez na Starym Kontynende nie ma 
raczej co liczyd. [shi] 



pT] Problem wyeliminowania motywow erotycznych 
LSJ stanqf przed wydawcami gier GTA: VICE CITY i 
BMX XXX. Chodzi o Australi?, w ktorej tamtejszy rzqd sto- 
suje bardzo ostre kryteria cenzury tego typu, od dluzszego 
juz czasu zresztq. Koniec koricow TAKE2 wraz z ACCLA- 
IMem przygotowujq specjalne wersje gier, pozbawione 
kilku elementow, m.in. usuni?to prostytutki z ulic w GTA: 
VC i zakryto piersi pannom pomykajqcym na rowerkach w 
BMX XXX. Tymczasem w sqsiedniej Nowej Zelandii bez 
problemu mozna kupid peine edycje bez cenzury - impor- 
cik z tego kraju pewnie znaczqco wzrosnie. [shi] 



[^1 W biezqcym numerze zamiescilismy obszernq za- 
ICJ powiedz trzeciej cz?scl SILENT HILL, tymczasem 
szpiedzy z krainy deszczowcdw meldujq o trwajqcych juz 
pracach nad SH4. Sprawa wyszta na jaw po tym, jak panna 
podkladajqca gtos Claudii w SH3 zdradzila w jednym z wy- 
wiadow dla prasy, ze nagrywala tez przy okazji dialogi do 
"czworki”. Czekamy na jakies wiedci od KONAMI. [shi] 



dzie konwersja H 
dose przeci?tnego H 
MICRO MACHi M 
NES. ktore przed H 
dwoma miesiqcami ^ \ 

przyjem- 

nosd recenzowac na lamach "ekstrima* w wersjach PS2 
i Xbox. Gorzej, ze autorzy nie przewidujq praktyeznie 
zadnych zmian bqdz poprawek, silqc si? jedynie na zwy- 
klq konwersj? oryginafu. Fajny obrazek, co? [shi] 



Japoiiska pierdota...? fl moze gra? 



Gra GALERIANS klimatem nawiqzywa- 
la troch? do FEAR EFFECT, opierajqc 
si? na cyber-punkowym, mocno 
japonskim scenariuszu oraz ogolnie 
tematyce sci-fiction. Cz?sc druga, juz 
na PlayStation 2, kontynuuje histori? 
"jedynki”, zaczynajqc si? doktadnie w 
momencie, w ktorym »a ostatnia 
wyswietlifa napis “the end". Ponownie 
wcielajqc si? w Riona, i za pomocq 
posiadanych przez niego specjalnych 
psychicznych umiej?tnosci, biegasz 
tarn i tu, zabijajqc kolejnych 
przeciwnikow i rozwiqzujqc proste 
zagadki. Autorzy chwalg si? sloganem 
"survival-horror", z tego co wyezailem 
jednak na filmach bardziej GALE- 
RIANS: ASH do rasowego atcion- 
adventure. Brrr, dose tych angloj?- 
zycznych okresleh... Graficznie bez 



rewelacji, raczej proste 
poziomy, niewiele r ml 

szczegotow, powtarzajq- 
ce si? cz?sto obiekty. 

Jedynie generowane w 
czasie rzeczywistym 
wstawki pomi?dzy misjami ~ 
zdaja si? byd na wysokim 
poziomie, niezfa 

rezyserka. Do lutego juz blisko, wi?c na 
ostateezny werdykt nie przyjdzie czekad zbyt 
dtugo. [shiva] 

Producent: SAMMY STUDIOS 
Data wydania: LUTY 2003 
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Zroznicowane konwersje z blaszaka 



Return To Castle Wolfenstein: Operation Resurrections 
Return To Castle Wolfenstein: Tides of WarX 



- am 



Posiadacze komputerow osobistych (huh, ale pojechatem!) biegac po 
zamku WOLFENSTEIN mogq od dobrych kilkunastu miesi?cy, 
najwyzszy wi?c czas na wtascicieli znacznie konkretniejszych 
maszynek do grania, Porty ukazq si? zarowno na PS2. jak i Xboxa. 
przy czym na wst?pie bardzo istotna uwaga - znacznie si? od siebie 
roznig. Za wersj? na drugiego Soniaka odpowiada bowiem developer 
ukrywajgcy si? pod nazwg RASTER PRODUCTIONS, i jest to niemal 
czysty konwert z pieca, w postaci misji z RTCW oraz pozniejszego, 
oticjalnego dodatku. podczas gdy edycja na Xboxa. ktorej kod uktada 



NERVE SOFTWARE (chtopaki 
odpowiedzialni sg za tryby 
sieciowe w wersji PC), stanowi 
niemal zupetnie innq. nowq gr?. 
Juz wyjasniam. Chodzi o to, ze 
posiadacze X-pudet dostang 
gtownie potyczki on-line, co by 
trzod? czynid z zywym 
przeciwnikiem na serwerach 
Xbox Live!, stgd tryb dla 
pojedynczego Gracza. choc 
jest, potraktowany zostat 
bardziej ulgowo - tez opiera si? 
na scenariuszu i lokacjach 
oryginalnego RTCW, ale 
znaczna cz?s6 poziomow 
zostata przebudowana badz 
calkowicie zmieniona. Tak 
przynajmniej donosi producent. 
Tymczasem wersja PS2 w 
ogole nie podejmuje tematu 
sieciowego. skupiajgc si? na 



misjach w trybie Single. Roznice, spore dodajmy. sg 
rowniez w kwestii wizualnej. Xbox daje rad?, zatrzymujgc 
tekstury w wysokiej rozdzielczosci. podczas gdy drugi 
Plejak albo nie wyrabia. albo programisci nie sg zbyt 
ambitni: wyraznie zmniejszono liczb? detali, o jakosci 
tekstur nie wspominajac. C6z, taki lajf. Z dziennikarskie- 
go obowigzku odnotuj? jeszcze. jesli nigdy nie slyszates 

0 RTCW. ze catosb zmagah umiejscowiono w klimatach 
II wojny swiatowej. a scenariusz luzno podejmuje 
tematyk? hitlerowskiej III Rzeszy. Grywalnosciowo niezle 

1 jesli nic nie zepsujg, to Myszaq pewnikiem wystawi not? 
niewiele ponizej "osemki".D [shiva] 



Producent: ACTIVISION 
Data wydania: MARZEC 2003 
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W POZNANIU: 

Pod Rondem Kaponiera, tel. GOBI ) B43-33-B1 

poa-pt. 10-18 sob. 10-14 

Pasaz RONDO, ul. Zamenhofa 133, box 25, tel. [051 ) B75-7B-53 

port. -sob. 10-31 niedz. 10-18 

ZAPRASZAMY DO HURTOWNI: 
tel. COBT ) 852-79-52, fax (061 J 848-40-15 



OSPRZET I AKCESORIA DO WSZELKICH TYPbW GIER _t 
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Plastelinowa schiza. ale gdzie zaginal Klayman?! 



Wallace & Gromit Pi 



ITaj Mimo wszelkich spekulacji, 
|£bJ niedomowien i ciggtego 
zamieszania, UBI SOFT 
potwierdzito jednak wydanie 
konwersji genialnego SPLINTER 
CELL, ktore w tak znaczgcy 
sposob wptywa ostatnio na 
sprzedaz Xboxa. rowniez na 
maszynki SONY oraz NINTENDO. 
Exclusive na' konsol? MICROSO- 
FTu okazal si? bye tylko czasowy 
portow mozna spodziewac si? juz 
w marcu. Mam tylko dziwne 
wrazenie, ze b?dg one wyraznie 
slabsze grafieznie, zwtaszcza 
biorge na warsztat spraw? 
dynamieznego oswietlenia. Na 
pewno b?dzie co porownywab. 

Aha, dojdzie jeden nowy poziom, 
ktory posiadaeze Xboxbw b?dg 
mogli sciggngb via Xbox Live! [shi] 

pT] Troch? najswiezszyeh plotek 
I 1 w temacie PlayStation 3. 
Nieoficjalnie padajg pierwsze 
przymiarki dotyezgee technicznej 
specyfikacji nowej konsoli, 
planowanej na 2005 rok: procesor 
gtowny taktowany zegarem 4 GHZ 
(4000 MHz), prawdopodobnie z 
serii PowerPC, do tego 256 MB 
pami?ci RAM i uktady grafiezne 
opracowane wspolnie przez SONY 
oraz Toshib?. lie w tym prawdy, nie 
wiadomo, nasuwajg si? jednak dwie 
rzeezy: z pewnoscig cz?stotliwobb 
b?dzie mniejsza, ponadto 256 MB 
to juz dzib zadna szokujgca 
wielkosb i... Poczekajmy na 
oficjalne dane. [shi] 



BAM! ENTERTAINMENT 
Data wydania: PAZDZIERNIK 2003 



^fe>Pinuta..T lkf6tko i na temat 



E Tj Ataksi?zarzekal,zeodchodzi,zeoddajepatecz- 
■3 k? komub innemu itd. Hideo Kojima. Glowna 
postac dlubigca przy serii MGS. Oficjalnie potwierdzil, ze 
podezas tegorocznych targow E3 zaprezentowana zosta- 
nie trzecia jej cz?bb. Nie podano przy tym zadnych szcze- 
golow, nie wiadomo wi?c czy mozna si? spodziewab 
wersji grywalnej, czy raezej - co jest znaeznie bardziej 
prawdopodobne - tylko pierwszych materialow wideo. 
[shi] 

I^Tl Amerykariski oddzial SONY oglosil now? nazw? 
■J dla kontynuaeji swietnego FREQUENCY. Gra 
zostanie wydana pod tytutem AMPLITUDE i na dzieri 
dzisiejszy znanych jest kilka wst?pnych faktbw: pi?b cat- 
kowicie nowych poziomow, szesc trybow rozgrywki, 
mozliwosb miksowania poszczegblnych walkow, kawalki 
takich zespofow jak Weezer, Garbage czy samego Da- 
wida Bowie. Przynajmniej tych wykonawebw na dzieh 
dzisiejszy potwierdzono; z pewnosciq b?dzie ich osta- 
teeznie znaeznie wi?cej. Pewny jest rbwniez tryb siedo- 
wy, w ktbrym zmierzyc si? b?dzie moglo przez Net do 
czterech Graczy. Premiera najwczesniej po wakacjach. 
[shi] 

CD Projekt robi co moze i, dzi?ki podpisanym z 
L_jf KONAMI umowom, ukazalo si? wreszeie w na- 
szym kraju PRO EVOLUTION SOCCER 2 (259 PLN- 
6w). Na stronie wydawey mozna ponadto znalezc infor- 
macj?, ze juz 1 2 marca trafi do sprzedazy w platynowej 
serii pierwsza cz?sb tej gry. [shi] 

Dacie wiar?, ze KONAMI coraz gtosniej mbwi o 
laul tym, jakoby trzecia cz?sc PRO EVOLUTION 
SOCCER mialazyskab status exclusive' u na Xboxa lub 
GCN-a? Podezas ostatnio zwolanej konlerencji praso- 



wej, firma glosem producenta serii, Inamoto, data wyrainie 
do zrozumienia, ze chc? si? przesigsc na innq niz PS2 plat- 
form?. Zastrzegli jednoczebnie, ze pierwszeristwo b?dzie 
mialo SONY, co daje bardzo czytelny obraz ich posuni?b: 
cheq po prostu wycisngb od dowolnego producenta konsoli 
jak najwi?cej pieni?dzy. [shi] 

|- n W momencie gdy czytasz te slowa jest po japori- 
UJ skiej premierze (15 styeznia) ZONE OF THE EN- 
DERS: THE 2ND RUNNER. Ale nie pefnej gry, tylko... dema. 
Ostateczna wersja ma si? ukazac wKKWw okolicach marca 
i tak naprawd? oferuje niemal doktadnie to samo, co cz?bc 
pierwsza, tyle ze wrzucono wi?cej "wszystkiego". Nie ma 
jeszcze oficjalnej daty wydania na rynek amerykariski czy 
europejski. [shi] 

m Wrzuca 



obrazki z TIME CRI- 
SIS 3, ktore zadebiu- 
tuje na automatach w 
kraju matych, zoftych 
ludkbw w okolicach lu- 
tego. Trzecia cz?sc 
smiga na pilycie Sys- 
tem 246, opartej o 
wn?tiznobci PS2, spo- 
dziewab si? wi?c mo- 
zemy szybkiej kon- 
wersji; NAMCO 
wspomina cos o tego- 
rocznej jesieni. W po- 
rbwnaniu do poprzed- 
niezki wprowadzono 
znaeznie wi?kszy wy- 



si? drugi, dlatego tez b?dzie 
trzeba korzystac z umiej?tnobci 
obu tych postaci, kierujgc nimi 
naprzemian. Tworcy zapowiada- 
jq mas? skakania, biegania, 
strzelania i kooperaeji - 
I wszystko to w bardzo 
humorystyeznym uj?ciu. 
Koricowo czeka Was 5 wielkich 
poziombw, podzielonych na 24 
sub-levele, w ktbrych oprbcz 
beztroskiej walki z podwladnymi 
stukni?tego Feathera, trzeba 
b?dzie pogtbwkowac, aby 
rozwigzab niejednq zagadk?. 
Grafieznie nie upatrujeie si? tu 
wi?kszych fajerwerkbw, bo choc 
autorzy chcg nas skusic wielkg 
iloscig trbjkgcikow, kunsztowny- 
mi teksturami oraz spektakular- 
nymi efektami swietlnymi, to 
jednak screeny w chwili obecnej 
nie prezentujg si? rewelacyjnie. 

Z werdyktem jednak si? 
wstrzymajmy, bowiem szpila 
wyjedzie z ttoczni w pazdzierni- 
ku - jest wi?c czas na 
upgrade.D [pLaY] 



WALLACE & GROMIT - tak 
nazywa si? nowa gra 
platformowo-przygodowa, 
ktbra jesieniq biezgeego roku 
zasili polki sklepowe. Za 
developing wzi?lo si? BAM 
ENTERTAINMENT, kierujgc 
swoj produkt na wszystkie 
Next-Geny. W&G bazuje na 
popularnych brytyjskich 
historyjkach animowanych, 
opowiadajgcych o przygodach 
dwojki zwariowanych 
"plastusiow” (na pierwszy rzut 
oka przypominajg stary serial 
"Sgsiedzi", ale tak naprawd? 
powigzania nalezy szukab z 
filmem “Uciekajgce Kurczaki”) 
ekscentrycznym wynalazcy 
Wallace’ie i jego wiernym psie 
(Gromit). Pewnego dnia 
zwyrodniaty pingwin o imieniu 
Feather wkroczyt do 
miejscowego zoo, biorge 
wszystkie mate zwierzaki za 



zaktadnikow. 6w 
szurni?ty ssak ma 
obsesj? na punkeie 
diamentow, totez nie 
powinien zdziwic Was 
fakt, ze w zamian za 
uwolnienie biednych 
futrzakbw zgda 
kosztownosci. W tym 
momencie do akcji 
wkraczasz oczywibcie 
Ty, Drogi Graczu, majgc 
za zadanie pokrzyzowab 
plany bwirni?tego 
pingwina. Co potrafi 
jeden, tego nie nauezyl 
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Po prawdziwym zalewie swietnych gier nastqpila, czego mozna si? bylo 
zresztq spodziewac, stagnaeja. Numerem jeden dlugo wyezekiwane THE 
GETAWAY, ktore koniec koheow "robi", i to robi calkiem niezle. Najblizsze 
miesiqce troch? suche w zapowiedzi, oby Lara (luty) nie zawiodla. 











bor broni, ponadto czas potrzebny na jej ukortczenie zwi?kszy 
si? przynajmniej dwukrotnie. Obstuga GunCona 2 jest oczywi- 
sta. [shi] 

1^1 To si? nazywa pot?ga marketingu oraz reklamy: zaled- 
tSLa wie w cztery tygodrffe od premiery rozeszto si? na Sta- 
rym Kontynencie ponad 2,5 miliona egzemplarzy FIFY 2003. 
Mowa o wszystkich platformach, Igcznie z blaszakiem, ale licz- 
ba tak czy inaczej robi wrazenie. Znakomicie sprzedaje si? w 
Europie rowniez PES2, ktore znalazto juz ponad milion nabyw- 
cbw, a dost?pne jest przeciez tylko i wylgcznie na PS2 (druga 
"bartka" p?kla tez w Japonii w postaci WE6). Ula-la! [shi] 

pi Za sprawg NAMCO pod koniec lutego trafi do amery- 
LmI kariskich sklepow trzecia cz?dd MOTOGP. Dorzucili ' 
pi?d nowych, rzeczywistych tras, co w polgczeniu z dziesi?cio- 
ma obecnymi w "dwojce" daje Igczng liczb? pi?tnastu. Do tego 
jeszcze dwudziestka to row wymyslonych przez programistow 
- jest po czym jezdzic. Z tego co widz? na filmach, nie zmienita 
si? specjalnie grafika, nie kombinowano tez specjalnie z mode- 
lem jazdy. Brak jak na razie potwierdzenia wersji PAL. [shi] 

fT-l JiHian Anderson i David Duchovny. Dana Scully i Fox 
|^J Mulder, jedli wolisz. Dwbjk? znanych bohaterow zoba- 
czymy ponownie w grze wideo, za sprawg SIERRY (wydawca) 
i BLACK OPS (developer). Co ciekawe, ten drugi zajmowal si? 
dotychczas grami sportowymi, majg chlopaki na koncie STRE- 
ET HOOPS oraz KOCKOUT KINGS, a tu zabrali si? za survival- 
horror ze znaczkiem X-Files. Tytul gry jak dotgd nie jest jeszcze 
ustalony, w sklepach planowo gra pojawic si? powinna w drugim 
kwartale biezgcego roku. Na PS2 i Xboxa. [shi] 

Milosnikdw eRPeGow ucieszy z pewnodcig fakt ustale- 
U nia wreszcie daty premiery (USA) najnowszej XENO- 
SAGI. Produkcja ukaze si? pod petnym tytulem XENOSAGA 



EPISODE 1 : DER WILLE ZUR MACHT i, jak zapewnia NAMCO, 
niedlugo potem trafi do sprzedazy wersja na Europ?. Nie mowig 
tylko, ile potrwa to "niedlugo". [shi] 

[TT] TAKE2 zdradzilo kilka plandw dotyczgcych produkcji no- 
IL— 'l wych gier na lata 2003 i 2004. W kolejce gorgcych tytulow 
znalezd mozna perelki takie jak MAFIA (konwersja z PC, takze na 
Xboxa; II kwartal 2003), GTA4. MAX PAYNE 2 i STATE OF EMER- 
GENCY 2 (pod koniec 2003 lub na poczgtku 2004 roku). Do tego 
dochodzi blaszakowy port DUKE NUKEM FOREVER, przy czym 
tu zalecam daleko idgcy sceptycyzm - ta gra na PC ukazuje si? juz 
od czterech lat... [shi] 

Z pewnoscig pami?tacie ITALIAN JOB na Szaraka, sred- 
Hdl nio udang gr? utrzymang w klimatach DRIVERa? EIDOS 
donosi, ze latem szarpniemy w drugg jej cz?dd, a kod od dobrych 
kilku miesi?cy ukladany jest przez CLIMAX. Nie zanosi si? na 
jakies wi?ksze zmiany w stosunku do oryginalu, catodd b?dzie 
bazowac na podobnych misjach i jedynie gratika podciggni?ta ma 
zostac do mozliwodci oterowanych przez PS2. [shi] 

PI SEGA oficjalnie potwierdzila, ze VIRTUA FIGHTER 4: 
[SJ EVOLUTION ukaze si? na drugiego Soniaka. Jest to o tyle 
zaskakujgce, ze wczesniej firma Sonica po cichu przebgkiwala o 
wersji exclusive na Xboxa; najwyrainiej tym razem to SONY 
zaplacilo wi?cej. Dojdg nowe postacie, nowe areny, nowe tryby, 
b?dg kosmetyczne zmiany w grafice. W Japonii premier? ustalo- 
no na dziert 1 3 marca, pozostate kontynenty czekajg na dat?. [shi] 

p-1 Siakis nowy RPG w swoich pomieszczeniach majstruje 
|£d ENIX, ktora to firma przypomn? potgczyla si? calkiem 
niedawno z innymi gigantem tego gatunku, SQUARE. Tymczaso- 
wy tytul: DRAGON LAGOON i... to w zasadzie wszystko, co na 
dziert dzisiejszy na jego temat wiadomo. I nawet Startu nie pomo- 
ze. [shi] 



okazuje si? bye zarodkiem 
wszystkich przyszlych roslin 
tytoniowych... Niby nic, ale 
wracajgc do etapbw z roku 2038 
(terazniejszosc w grze) 
zauwazysz brak wszelkich 
billboarddw reklamujgcych 
papierosy. Huh, ciekawe! To 
samo ma si? tyczyd np. zabijania 
konkretnych gatunkow zwierzgt 
czy przestawiania jakichs 
kluczowych elementow w 
otoczeniu. Jednym slowem 
b?dziesz musial liezye si? ze 
skutkami beztroskiej interweneji 
w przeszlosc {a raezej w 
przysztoSc - kor.:}... Zastana- 
wiam si? tylko, jak bardzo uda 
si? ten patent rozbudowad i czy 
nie b?dzie on dotyezyl jedynie 
przeprogramowanych wczesniej 
miejsc. Gra powstaje na 
zmodyfikowanym engine’ie THE 
THING, co juz pozwala sgdzic, 
ze: a) oprawa b?dzie nieco 
komiksowa - porodni?te pngczami 
wiezowce cieszg oko; b) 
napotkasz na w miar? zlozony 
system relacji mi?dzy postaciami; 
c) Al wrogow da im umozliwid 
polowania w grupach... 

Zapowiada si? naprawd? 
intrygujgcy tytullD [myq] 



Po niezwykle 
przemyslanym 
uprowadzeniu 
samolotdw i 
zaparkowaniu ich 
na Manhattanie 
("przepraszam - 
ten garaz to 
podwojny i 
wielopoziomowy?), 
terrorysci wpadli 
na jeszcze 
bardziej szatartski 
plan! Cofn?li si? w 
do ery dinozau- 
row, porwali je, 
zmutowali i 
wypuscili w 
swiecie niedalekiej 
przyszlosci (na 
poczgtek w 
Chicago)... Tak 
przynajmniej 
twierdzg 
programisci z 
BAM! ENTERTA- 
INMENT, szykujgc 
dla Ciebie SOUND 
OF THE 
THUNDER. 
Kolejny action- 
adventure z 
widokiem zza 



plecow? Nie do 
kortca, bowiem 
b?dziesz smigad 
mi?dzy epokami 
czasowymi, biorge 
na barki wszelkie 
konsekweneje z 
tym zwigzane. 
Developer podaje 
za przyklad 
sytuacj?, kiedy w 
prehistorii palisz 
jakgs roslin? 
miotaezem ognia. a 
ona pozniej 




AKCESORIA Ps2 




Memory Card 8MB 


129,- 


Memory Card 8MB Sony 


149,- 


Pad Dual Shock 


59,- 


Pad Dual Shock2 Sony 


149,- 


Kierownica CYBER WHEEL 


199,- 


Pilot DVD 


49,- 


Pilot DVD Sony 


119,- 


Podstawka do PS2 


29,- 


Kabel Link PS2 


29,- 


Kabel RGB 


19,- 


PAL converter 


49,- 



*cena obowi^zuje przy zakupie 
konsoli z ripperem i kart^ pami^ci 



SKYNKT 

Wroclaw ul. Zgodna 4 

tel. (71) 344 02 49, 341 44 54 

czynne: pn.-pt. 9-19, sob. 10-14 

www.skynet.pl, inffo@skynet.pl 









Sytuacja analogiczna do drugiego Soniako: znaanie mniej dobrych 
tytulow niz przed miesiqcem i jeden faworyt, tutaj w postoci PDO. Sytuacj? 
podgrzewajq kolejne przecieki dotyaqce MM3, PGR2 czy HAL02. Juz za 
niespefna dwa miesiqce rusza Xbox Live w Europie. 



Firma Billa jest zadowolona 
z ilosci sprzedanych jak 
dotgd Starter Kitow, czyli pakietow 
pozwalajgcych na wejscie w swiat 
serwisu Xbox Live!. Przynajmniej 
takie wydata oficjalne oswiadcze- 
nie; w ciggu niespelna dwoch 
miesiecy od startu systemu 
Gracze w Stanach nabyli 250 tys. 
egzemplarzy tych zestawdw. Na 
Starym Kontynencie premiera dnia 
15 marca. [shi] 

Walki mechow w postaci 
STEEL BATALLION ukazg 
sie takze w Europie - umow? w tej 
sprawie podpisat z CAPCOM sam 
MICROSOFT, zyskujgc tym 
samym status wydawcy na Starym 
Kontynencie. Przypomne jedynie, 
ze gra w Japonii sprzedawana jest 
z poteznym kontrolerem, 
wielkosciowo rdwnym trzem 
Xboxom, a cena ksztattuje sie po 
przeliczeniu w okolicach 600 PLN- 
ow. Nie ustalono jeszcze chocby 
przyblizonej daty wydania. [shi] 

^ Pierwotnie planowana na 
okres wakacyjny ubiegtego 
roku bijatyka CAPCOM VS. SNK 2 
EO, przesuni?ta pozniej na 
styczen 2003, ukaze sie 
ostatecznie za oceanem w lutym. 
To pierwsze mordobicie z opcjg gry 
przez Internet na tamtejszym 
rynku (w Japonii juz szarpig), brak 
jakichkolwiek informacji z obozu 
CAPCOMu na temat ewentualnej 
wersji PAL. [shi] 



Spoznialscy 

Indiana Jones and the Emperor's Tom 



Larze sie spoznia. tfu!, Lara sie 
spoznia, z nowymi przygodami 
oczywiscie, to i Indiana nie 
moze bye gorszy. I tak zamiast 
planowanej premiery pod koniec 
2002 roku, gosc uderzy na 
przetomie lutego/marca. Rzecz 
w tym, ze wszystko z duza 
korzyscig dla samej gry, weigz 
wprowadzane sg bowiem 
poprawki engine'u i EMPE- 
ROR’ S TOMB z miesigea na 
miesige wyglgda coraz lepiej. 
Czesd z lokaeji weigz jeszcze 
charakteryzuje malo budujgca 
sterylnosc, zyskaiy natomiast, i 
to znaeznie, postaci oraz 
animaeja tych ostatnich - na 
najnowszych materiatach wideo 
widad wyrazng poprawe. Ruchy 
sg duzo bardziej realistyezne. 
Indy wreszeie porusza sie 
normalnie, a nie jakby mu 
wsadzili sonde w tylek. Hmm. O 
tym, ze nasz bohater poszukuje 
tym razem artefaktu o nazwie 
"Serce Smoka". pewnie juz 
wiesz. Nowoscig jest informaeja 
dotyezgea petnej listy miejsc, 



ktore odwiedzi. 
Kolejno bgdg to: 
Sri Lanka, Chiny, 
Praga i kilka 
pahstw 
azjatyckich; 
wigkszodc 
krajobrazow to 
tropikalne dzungle 
bgdz mniej lub 
bardziej 
tajemnicze 
dwigtynie. (...) 

Nie wiem jak Wy. 
ale dla mnie jest 
to jedna z 
najciekawszych 
pozycji w 
nadchodzgcych 
miesigcach - mam 
slabosc do 
wyjgtkowo malo 
oryginalnych i 
odtwbrczych gier 
ze znaezkiem 
action-adventure. 

I chyba nie tylko 
ja, huh?D [shiva] 
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Piguta... 



y- Kilka miesiecy temu SEGA ogtosila plany wydania 
f ' niektorych gier z Dreamcasta na konsol? MICRO- 
SOFT u. Na razie dostalismy jedynie SHENUME 2, wkrbtce 
w USA zadebiutuje jednak seria nazwana "CoolCool", w 
sklad ktorej wejdg - na dobry poczgtek - cztery tytuly: RENT 
A HERO N0.1, BLUE STINGER PREMIUM CUT, DY- 
NAMITE COP oraz ILLBLEED. Hmm. Hity to zadne i 
pozostaje miec nadzieje, ze moze kolejne produkcje b?dg 
bardziej znane. Premiery w kwietniu, SEGA informuje 
jeszcze o minimalnych usprawnieniach grafiki oraz pod- 
biciu jakosci diwipku (DD 5. 1 ). [shi] 

-y VIVENDI UNIVERSAL zapowiada konwersje zna- 
nego posiadaezom drugich Soniakow, przcigtnego 
swojg drogg, RUN LIKE HELL. Gra powinna pojawic si? 
w sklepach na wiosng i zaoteruje kilka nowych rozwigzari: 
usprawnione sterowanie, popraw? animaeji, kosmetyez- 
ne zmiany w grafice, dzwigk w systemie DD 5.1 i byd 
moze (nie potwierdzone) dodatkowy tryb rozgrywki. Tro- 
che odgrzewany kotlet, ale niektdrym moze zasmakowad. 
[shi] 

V - Playboy planuje na poczgtek 2004 roku wydanie 
swojej pierwszej produkcji z metkg “video game". 
I Realizacjg ma zajgc sie ARUSH ENTERTAINMENT i 
I wiadomo na razie tylko tyle, ze gra - o niesprecyzowanym 
| jak dotgd tytule - utrzymana bedzie w klimatach SIMSdw. 

I przy okazji, skoro przy tym jestedmy, te ostatnie zmie- 
I rzajg coraz wiekszymi krokami na PS2 (THE SIMS). A 
I wracajgc do Playboya - czekamy na szczegdly i pierwsze 
I zdjecia, moze bye... gorgeo? (...) PS: Bpdzie tez port na 
| PS2. [shi] 

y Wreszeie pojawi sie zapowiadana od dlugiego juz 
* czasu konwersja PHANTASY STAR ONLINE na 
I Xboxa. SEGA planuje japonskg premiere na kortedwke 
I lutego, a gra - poza podbitg nieco rozdzielczoscig i uspraw- 
I nieniami w kodzie - obsluzy oczywidcie serwery Xbox 



krotko i na temat 



Live!. Wrzucono opqe przesytania gtosu za pomoeg Vioce 
Communicatora. w komplecie dostarezany bedzie takze 
specjalny USB Adapter potrzebny do podpiecia do X-a kla- 
wiatury. [shi] 

y Takoto 
'' prezentujg sie 
pierwsze obrazki z 
konwersji V-RALLY 
3. Ten bardzo dobry i 
piekny arcade' owy 
wyscig w wersji na 
Xboxa ma szanse 
pozbyc sie 
najwiekszej wady 
cechujgcej 
odpowiednika na PS2 
- zwolnien animaeji. 

Mato tego, wyrainie 
podrasowano grafikp: 
lepsze tekstury, 
wiecej detali. Tak 
poza tym, wszystko 
pozostalopo 

staremu, Igcznie z ciekawie opracowanym trybem 
kariery. W sklepach planowo w I kwartale 2003. [shi] 

V - Wyscigdwka od TDK pod tytulem WORLD 

' RACING, powstajgca w kooperaeji z 
Mercedesem, zmienita date wydania (USA) na 28 lutego. 
Autorzy chwalg sie tu jakimis kosmieznymi cyframi, 
m.in. mowa o 1 5 tys. polygondw wrzuconych na kazdy 
wdzek, genialnym modelem jazdy, pipkna grafikg i 
kobietg na noc prosto do I6zka, ale z tego co widze na 
trailerach wideo zadnej rewelacji nie bedzie. Raczej 
sredniak. [shi] 












Wigcej, tadniej, szybciej 



Project Gotham Racing 2 x 



Developerzy z BIZARRE, a sg to g!6wnie 
Amerykanie, dzien w dzien wychodzg 
rano z domow, wsiadajg do swoich 
wozbw - nomen omen, pewnie nlewiele 
gorszych od tego na wrzuconych gdzies 
obok zdjfciach - I pomykajgc do jednej z 
siedzib firmy, zlokalizowanej w Liverpoolu, 
zastanawiajgc sif pewnie, co za idiota 
wymyslit ruch lewostronny. Wszystko po 
to, bys mogt z poczgtkiem przysztego 
roku usigdd i wlgczyc drugg czfsd 
jednych z najbardziej rajcownych, 
arcade' owych wyscigdw. Bfdzie wifcej, 
tadniej, szybciej. Juz dzis wiadomo o 
wrzuceniu do gry dwoch nowych miast; 
konkretnie chodzi o Hong Kong oraz 
szkocki Edynburg. Doktadna, Igczna 
liczba metropolii ma zostac ogtoszona 
podczas majowych targow E3, spodzie- 
wad sif wi§c mozemy jeszcze czegod 
ekstra (przy czym na naszg stolief bym 
nie liezyl - za duze korki, engine nie 
pociggnie tylu modeli pojazddw:). 
Niespetna trzydziestka samochodow 
wpakowanych do pierwszej czfsci PGR-a 
zostanie w "dwojce 1 ' zastgpiona ponad 
pifddziesifcioma - kazdy z wozow jest na 
licencji, w dodatku wifkszodc od high- 
endowych producentow: Ferrari, Porsche, 
Mercedes, BMW czy Audi. I wiele innych. 

Swoj debiut w grze wideo bfdzie miec 
^ najnowszy projekt spod rfki 

^ "Passione Rossa", model 

Ferrari FX (Enzo). No niezle. 
Co cieszy okrutnie, to 

mozliwosc scigania 
f sie z zywym 

przeciwnikiem, z 
'■> uwagi na pelng i 
potwierdzong 
implementacjf 
trybu on-line na 
serwerach Xbox 
Live!. Takze w 
wersji PAL, w Europie, 
gdzie wspomniany 
system ruszy juz za 
niespetna dwa miesigee 
(15 marca). Z kolei temat 
rozgrywki traktowany jest 




na razie nieco po lebkach i wiadomo jedynie, 
ze mocno rozbudowany zostanie system 
przyznawania punktdw Kudos; ma byd wifeej 
mozliwosci ich zdobycia, punkty majg tez miec 
wifksze znaezenie w rdznych rankingach. Na 
koniec zostawitem sobie kwestie czysto 
techniczne, chcgc troche niezdrowo sif 
podniecac, ale... Engine nie jest nowy, jest to 
rozbudowana wersja silnika zastosowanego juz 
w dreamcastowym METROPOLIS STREET 
RACER. Programidci znaeznie zwifkszyli 
natomiast jego mozliwosci, poprzez dodanie 
catej masy efektow obstugiwanych przez 




Xboxa, skupiajgc si$ 
gtownie na 
zwifkszeniu detali; 
zerknij np. na 
drogowskaz i ilosc 
oznakowan nart 
zawartych. Najwifcej| 
zyskaly modele 
samochoddw, 
BIZARRE chwali sif 
znaeznym podbiciem 
rozdzielczosci 
tekstur oraz 
kosmieznymi 
ilodciami polygonow 
(juz pifeioeyfrowe). 
Swoja drogg, 
ciekawe, jak PGR2 
wypadnie grafieznie 
przy GRAN 
TURISMO 4, ktore 
swojg premiere 
bfdzie miato przeciez| 
niewiele pozniej. Na 
dzien dzisiejszy 
pozostaje czekac. 
Minimum rok.D 
[shiva] 



Pigutka... 




pingu. Okazuje sif, ze opdznienie premiery (w chwili 
obecnej niesprecyzowane daty w okolicach jesieni 2003 
roku) wynika podobno z faktu szeregu zmian i udosko- 
nalen. jakie programisci z CAMELOT SOFTWARE 
chcg do obu gier wprowadzid. C6z, zobaezymy. [shi] 

Kontynuacja LOST KINGDOMS zmierza wla- 

dnie na GCN-a; developerem jest FROM SO- 
FTWARE, wydaweg ACTIVISION. Druga czfsc gry, 
gatunkowookre- 
dlanej mianem 
action-RPG, 
rozgrywa sig w 
dwiescie lat po 
wydarzeniach z 
“jedynki", oferuje 
usprawniony 
system walk i 
zdecydowanie 
bardziej rozbudowane swiaty. Grafika bez rewelacji, 
ale nie do korica o grallkf tutaj chodzi - amerykanska 
premiera “wiosng". Na temat ewentualnej wersji PAL 
cisza. [shi] 
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Nie oszukujmy si?, GaCek wciqz radzi sobie srednio (choc coraz lepiej); wcale 
nie taki nadzwyczajny, jakby si? tego mozna bylo spodziewac, STAR FOX... nie 
uratuje sytuacji. Ale teroz b?dzie juz lylko lepiej, wystarczy spojrzec no list? 
wydawniczq na najblizsze miesiqce zomieszaonq w "Piguice"... 
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f Sytuacja GaCka w Europie 
w 2002 roku byla wi?cej niz 
bardzo dobra i konsolka Big N 
wygrala na naszym rynku - 
minimalnie, ale jednak - batali? z 
Xboxem. Sprzedano blisko 1,5 
min. konsol, czyli o 100 tys. 
wi?cej niz X-pudel. Na rozpoczety 
wtasnie 2003 rok firma przygoto- 
wuje prawie osiemdziesiqt nowych 
tytutbw, wsrbd ktorych najbardziej 
wyczekiwane sq METROID 
PRIME oraz THE LEGEND OF 
ZELDA: THE WIND WAKER. 

[shi] 

T'i Nikogo chyba specjalnie 
T me dziwi fantastyczna 
sprzedaz wspomnianej przed 
momentem ZELDY, ktora w 
zaledwie tydzieri po japoriskiej 
premierze znalazta blisko 400 
tys. nabywcow. Momentalnie 
zwi?kszyta si? tez sprzedaz 
GCN-ow na tamtejszym rynku, 
doktadnie ujmujqc to w liczby o 
ponad trzy razy w stosunku do 
tygodnia poprzedzajqcego 
premier? gry. Amerykanie szarpnq 
24 marca, my czekamy do 
czerwca. [shi] 



+ ' Trwajq prace nad 

sequelami PIKMINa oraz 
ANIMAL FOREST. W chwili 
obecnej autorzy nie zdradzajq 
praktycznie zadnych szczego- 
low, informujqc jedynie o 
premierach planowanych 
wstfpnie na kohcbwk? 2003 roku 
(Japonia). W jednym z wywiadow 
dla Famitsu, Miyamoto pokusit si? 
jedynie o trywialne stwierdzenie, 
ze PIKMIN 2 b?dzie znacznie 
lepszy od cz?6ci pierwszej. Aha. 
Z OSTATNIEJ CHWILI: trwajq 
rowniez prace nad platforme- 
rem... MARIO 128 (tytut 
roboczy). [shi] 




Producent: NINTENDO 
Data wydania: MARZEC 2003 



Amerykanie juz szarpiq! 



To w tej chwili zdecydowanie 
najgtoSniejsza i, takie przynajmniej 
mozna odniesc wrazenie, 
najlepsza gra na GCN-a. 
Wi?kszosc amerykahskich 
serwisow okreslg METROID 
PRIME mianem niemal idealu, gry 
perfekcyjnej. Przygodbwka akcji z 
widokiem First Person, 
utrzymana w klimatach . . 

sci-fi. rozwalajqca 
graficznie - to tak w ^ ~ r ^ 
najwi?kszym skrocie. 

Jest kontynuatorkg . J 

serii rozpocz?tej 

jeszcze na NES-ie (w ',.i I 

oryginale: “Metroid", ; ' ' 

pozniej byfo "Super 
Metroid” na SNES-a). Na 
uwag? zasluguje przede 
wszystkim roznorodnosb swiatbw 
web zawartych, niezwykle 
sugestywnie oddany klimat 
poszczegolnych lokacji, z 
fantastycznymi efektami mgly czy 
deszczu. ogromnymi przestrzenia- 
mi i niezwyktg Sciezkg dzwi?ko- 
wg, ktorq skomponowal Kenji 
Yamamoto. Mato tego, dzwi?k jest 
zakodowany w systemie Dolby 



Pro Logic II. Na uwag? 
zasfuguje jeszcze relatywnie 
dtugi czas potrzebny do 
ukohczenia MP, okoto 
trzydziestu godzin, cata masa 
bonusdw do odkrycia i 
mozliwosb wspotpracy z GBA i 
recenzowanym przed miesiqcem 
METROID FUSION. Oby do 
marca, ludziska, oby do 
marcalD [shiva] 



NINTENDO potwierdzito plany wyplucia na GCN- 
I N. I a gry z Pokemonami w roli gtownej, przynajmniej 
jesli chodzi o rynek azjatycki. Planowana premiers latem 
tego roku i - co jest jakims absurdem, ewentualnie po prostu 
zwyklym dojeniem ludzi z kasy - do dzialania wymagac 
b?dzie podlqczonego do GaCka GBAzgrg Pokemon: Sap- 
phire lub Pokemon: Ruby (de facto najlepiej sprzedajgce 
si? tytuly w KKW; ogofem juz ponad dwa miliony opchni?- 
tych egzemplarzy). Ratunku... [shi] 



rozgiywkicz?sbpotwo- I .. r^jrMLV y , ‘ 

rbw znanych z innych L . • * 

gier serii. SQUARE 
ustami producenta, Ka- 

ito Aokiego. zapo- 

wiada prosty system • 

walk, podobny meco w 

zalozeniach do PHAN- f - ‘i> ■ ^ ^ 

TASY STAR ONLINE z 

obozu SEGI, nie chce natomiast podac chocby przyblizonej 
daty wydania; wersja ogblnie zrozumiala pewnikiem naj- 
wczesniej pod koniec roku. [shi] 



Podczas jednego z pokazbw najnowszych gier fir- 
N. I ma hydraulika udost?pnila dziennikarzom krotki tra- 
iler wideo z WINNING ELEVEN 6: FINAL EVOLUTION, 
dost?pnego tez juz od gnxtnia na PS2. Gra debiutuje w KKW 
30 stycznia i jest to wydarzenie bez precedensu - jak dotqd 
to SON Y miato monopol na pilk? noznq z tokijskiego od- 
dzialu KONAMI. Wszystko wskazuje rowniez na to, ze 
kolejna PAL-owa cz?Sb serii od KCET. czyli PES3 (jesiert), 
dost?pna b?dzie wlasnie na GaCka. [shi] 



Szybciej niz 
rS. I mozna bylo si? 
spodziewac. Juz pod 
koniec marca nastgpi, 
na razie w KKW. pre- 
miera PRODUCT 
NUMBER 3. To naj- 
nowsza gra CAPCO- 



cA' Wrzucamjed- . ~ 

N, I ne z pierw- 
szych zdj?b FINAL 
FANTASY CRYSTAL f. 

CHRONICLES, ktore ^ ‘ 

opublikowane zostaly ^ 
w grudniowym nume- 
rze japonskiego ma- y 

gazynu Famitsu. | V - 

Trudno na ich podstawie wyciggab jakies daleko id?ce 
wnioski, w kazdym razie garsc faktow: przy podlqczeniu z 
GBA na ekranie tego ostatniego wyswietlana b?dzie caly 
czas mapa oraz informacje dotyczgce kontrolowanej po- 
staci, po obrazkach widab rbwniez, ze autorzy wrzucili do 



ve' u na Kostk?. gatunkowo okreslana jako futurystyczny i 
bardzo oryginalny acton-shooter. W Stanach Zjednoczonych 
PN3 zadebiutuje w drugim kwartale biezqcego roku, na nieco 
pozniej planowana jest wersja PAL. Jak zawsze zresztg. [shi] 



Nie potwierdzajq si? wczesniejsze pogloski, jakoby 
GCN mial bye ostatnig "duzq" konsolq NINTENDO i 
firma chciala si? skupic tylko na grach oraz handheldach. Juz 
teraz wspolpracujg z NEC-iem (grafika) w celu stworzenia 
podzespolow do produkcji nast?pcy "kostki". Planowa pre- 
miera: 2005 rok, czyli doktadnie ten sam okres, w ktorym 
powinnibmy zobaezyb PlayStation 3 oraz Xboxa 2. [shi] 
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pseudo-online RPG? 



■ Ta skonstruowana przez 

■ CYBERCONNECT2, a 

■ firmowana przez BANDAI gra 

■ stanowi jednq z najciekaw- 
I szych propozycji z gatunku 

■ RPG, jakie majq ukazac si? w 

■ angloj?zycznej wersji w 

I pierwszym kwartale tego roku 

■ (data premiery zostata 

■ przesuni?ta z jesieni 



ubieglego). .hack prezentuje 
calkowicie nowe podejscie do 
tematu role-playing, gdyz 
przede wszystkim stanowi 
symulacj? MMORPG (Massively 
Multiplayer Online Role Playing 
Game), czyli sieciowego 
eRPeGa. Symulacj?, gdyz 
zarowno port, jak i sam serwer 
wirtualnego swiata stanowi 
wylqcznie nasza konsola, a 
wszelkie akcje podejmowane 
przez wirtualnych online'owych 
Graczy generowane sg przez 
sprytny algorytm. Taki 
PHANTASY STAR ONLINE lub 
FFXI, tylko bez pofqczenia z 
Netem. No, moze nie do korica, 
bo to calkiem inna dziedzina, 
gdyz w pracach nad .hack 
udziat brali renomowani 
przedstawiciele przemyslu 
Anime, zreszt^ rownolegle do 
gry powstawal odpowiedni 
serial (podobno niezty). Innym 
ciekawym aspektem tej pozycji 
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PIP Producent: BANDAI 

Data wydania: I KW. 2003 



jest fakt, ze stanowi 
ona jakoby gr? w grze 
- bohaterowie .hack 
sami giercujq - wlaSnie 
w owego MMORPG, 
co zaS dzieje si? w 
mi?dzyczasie w ich 
"prawdziwym” swiecie, 
to ukazywac ma 
podobno dol^czona do 
gry ptytka DVD ze 
wspomnianym anime. 
Gtdwnym wgtkiem 
.hack sq poszukiwania 
prowadzone przez 
jednego z graczy 
(Kite), majqce na celu 
znalezienie lekarstwa 
na dziwng chorob? 
przyjaciela (Orca), na 
ktorq zapadl on 
podczas sesji w 
owego online’owego 
eRPeGa. Poszukiwa- 
nia te chlopak 
prowadzi jednak nie w 
"realnym" swiecie, lecz 
w owym wirtualnym, a 
ze przy okazji 



zdobywa umiej?tnosc ingerowania w kod gry (czyli hackowania), to 
ciekawe rzeczy zaczynajq si? dziad i sporo tajemnic wyptywa na 
wierzch. BTW: przedsmak tak oryginalnego podejScia mielismy w 
wydanym wczeSniej na PSX'a DIGIMON WORLD 3. Wracajqc do 
.hack, walki w grze prowadzone sq w czasie rzeczywistym z pelng 
kontrolg nad glownq postacig, pozostatym zas przypisywane zostajq 
odpowiednie algorytmy zachowania. Sam sposob przedstawiania i 
rozgrywania stare przypomina rozwigzania ze wspomnianego 
wczesniej PSO, zas cz?sc terenow zmagah generowana jest losowo. 
Aby jeszcze bardziej “urealnic" ow? symulacj? MMORPG, gra 
oferowac ma wirtualny system poczty elektronieznej oraz rozne forum 
- naprawd? jestem ciekaw, jak ten patent si? sprawdzi. .hack// 
infection to pierwsza pozyeja z planowanej czterocz?6ciowej serii, 
ktorej druga odslona bodajze juz ukazala si? w Japonii.D [star] 
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El 2 Xprzygodowa •Konami • kwiecien (PS2 PAL) 



H - w USA ukazuje si? 

STANCE. Czypoponad 
>jrzy na grp, kt6rej nieco 
szg wersj? mozna kupid za 
)wp ceny? Przechodz?c 
n, ze mam do czynienia z 
rlejng dobrggr?, mlmo 
si? z ocen? HIV’a - po 
waniapodnoscoraz 
viadaj?cych rewolucj? 
my produkt. ktorego 
tern byt... mit, otoozka, jaka 
si? wokol niego wytworzyta. Sama gra 
natomiast - chod bardzo dopracowana - ze 
wzgl?du na swg specyfik? nle trafila w gusta 
wielu oczekujgcych cudu Graczy, ktorzy 



kazdym wzgl?dem dziela otrzymali petna 
przegadanych motywdw przygodowkp. Za 
malo gry w grze, jak powiedzial ktos mgdry. I 
tak skortczytaby si? historia jednej z 
najbardziej kontrowersyjnych gier ostatnich lat, 
gdyby nie wgtpliwodci, ktore naszty Kojim? po 
przeczytaniu opinii co bardziej wybrednych 
Graczy. Ambicje wzi?ly gorp i od pewnego 
czasu Amerykanie i Japonczycy kupid mog? 
MGS2: SUBSTANCE, produkt majpcy w 
zalozeniach Igczyd wynioslodd MGS2 z 
grywalnodcig •jedynki". Podstawowym 
elementem gry wci?Z jest Sons of Liberty - 
scenariusz przeniesiony zywcem z ostatniej 
cz?sci METALa, podzielony na dwie czpsci (na 
Xb wyrainie rozdzielone), z ktorych tylko 
jedna - krotsza - pozwala nam wciellc si? w 
Snake'a. Jako ze to wlasnie byfo jedna z 
przyczyn chlodnego przyj?cia MGS2 przez 
Graczy, w SUBSTANCE dodano Snake Tales - 
kilka krdtkich, nie-przegadanych mini- 
scenariuszy ze 'Snejkiem' w roli gtownej, 
umieszczonych w uniwersum Sons of Liberty. 
Kolejng nowodcig sa znane posiadaczom PSX, 
VR Missions, czyli pozbawione fabuly, krdtkie 
misje z wyrainie wyznaczonym celem, 
ktorych akcja dzieje si? w rzeczywistosci 
wirtualnej. Podzlelono je na cztery kategorie - 
Sneaking, czyli skradanie, w dalszej czpsci 
potgczone z eliminowaniem przeciwnikow; 
Weapon Mode, w ktorym podstawowym celem 
jest zniszczenie pojawiajgcych si? na planszy 
obiektow; First Person Mode, a wi?c misje z 
widokiem w pierwszej osobie. i chyba 
najciekawszy, ale i najtrudnlejszy Variety 
Mode, w ktorym wyrazme widad. ze za gr? 
odpowiadaja Japonczycy (lateksowa Godzilla 
included). W VR Missions grad mozemy 
zarowno Raidenem, jak i Snake'iem, a 
kazdorazowe ukonczenie treningow 
podsumowywane jest bogat? statystyk? i 
premiowane bonusami, o nudzie nie ma wipe 
mowy. To nie koniec niespodzianek, gra 
zawiera Alternative Mode, czyli najprosciej 
mowige dodatkowe misje, ktdrych akcja dzieje 
si? w lokacjach znanych z SOL Tryb ten - 
podobnie jak rowniez obeeny w grze Boss 
Survival Mode - umieszczony miaf bye juz w 
MGS2, KONAMI nie zmleScilo si? jednak w 
czasie. Mitym dodatkiem jest kod 
otrzymywany po ukonezeniu kazdej z 
(bagatela) pipciuset dodatkowych misji, dzipki 
ktdremu mozemy pochwalid si? swoiml 
wynikami przed cafym swiatem. Jest dobrze! 
Moze wipe kilka stdw o grafice. W stosunku do 
oryginatu nie zmienilo si? wiele, w kazdym 
razie z pewnodcig nie mozna mowic o 



jakichkolwiek ulepszenlach. W wersji 
na Xb grafika dziata w nieco wyzszej 
rozdzielczosci, sprawia za to 
wrazenie mniej "mipkkiej", co gorsza 
zdarzaja si? momenty. w ktorych 
akcja wyraznie zwalnia. Przyczyn? 
jest deszcz i uiyte filtry wykorzystu- 
j?ce specyficzne dla PS2 sztuczki, 
ktdrych prawdopodobnie z braku 
czasu nie udalo si? przeniesd na 
silniejsz? przeciez konsol? 
MICROSOFTu. Bardzo pozytywne : 
wrazenie sprawiaja natomiast VR 
Missions, z prostg, lecz niezwykle 
estetyezn? grafik? i naturalnie 
wyglgdajgcymi, chod wykonanymi w 
technologli przypominajgcej cel- 
shading postaciami. 

Czy warto? Jedli nie grates w 

oryginalne MGS2 - z pewnosci?, 

gdyz gra zawiera wszystko, 

czego brakowaio ^^B 

pierwowzorowi. W 

przeciwnym razie pomysl ^B : 

dwa razy, zanim wydasz 

niemaf? przeciez sum? na 

nieco tylko ulepszong grp. ^B 

Moze lepiej zainwestowac w 

SPLINTER CELL...?D[kilu] — JM 

Wersja na PS2 ukaze si? w 

Polsce 2-go kwietnia. V^B 

Ocena wst^pna: 9 ijjT 
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TEST WERSJI GRYWALNEJ 




to, co dotychczas 
Spojrz w 
jesli masz 
Wzgorza spowite 
zmartych znowu 
SILENT HILL 3 
KONAMI ostro 
si? do pracy, by kolejny raz 
sobie na miano producenta 
dziej chorego, odpychajgcego, a 
^^d^wszystkim klimatyeznego 
horroru. I wiesz B)? Jest na dobrej 
arooze^^^^^™ 



Samotnosc koszmaru zwanego 
SILENT HILL dopadnie Ci? po raz 
trzeci... jako nastoletnig Heather. Nie 
jestem tym faktem zachwycony, 
bowiem przempezony kolezka z 
czpSci drugiej miat charakter; ale 
dajmy lasce szansp. W krdtkim, 
grywalnym demie babeezka Smiga po 
parku rozrywki nad zamglonym 
jeziorem, uzbrojona jedynie w ndz (a 
raezej scyzoryk) i tradycyjnie - nie 
wiadomo sk?d si? tam wzipia, ani tym 
bardziej o co chodzi. Pojawia si? tez 
filmik przedstawiajgcy tajemnicz? 
kobiet? imieniem Claudia, a pozniej 
wchodzi motyw z Heather jad?c? z 
dziadkami do supermarketu, ktora na 
miejscu odkrywa jakies dziwne drzwi, 
zmieniajgce cale jej dotychczasowe 
zycie... Co dokiadnie si? wydarzylo i 
jak mocno tym razem wypaezono 
fabul? - z pewnoscig odkryjesz maj?c 
juz gotowy produkt w tapskach. 




* 



f 



a Wejscie do parku rozrywki - rozerwiesz sip... lyle ze raaej 
malo przyjemny sposob. 




■ Zmasakrowany kolezka. Szkoda, ze nie widzisz go w ruchu 
wtedy dopiero to jest CHORE! 

















Silent Hill 3 

Els przy god o wa • Kon ami • wiosna 



Obszerny pokaz dla dziennikarzy na 
TGS i... jedno nie ulega wgtpliwodci - 
developerzy poszaleli z designem 
pot?piericow. Sg naprawd? ohydni. 

Co powiesz na zmasakrowane, 
obwini?te bandazami psy? Jednego 
znajdziesz nawet wrzuconego na st6t 
w jadalni. Smacznego. Aha! Od razu 
zaznaczam, ze wprawdzie pomyst 
zaczerpni?to z serii RESIDENT 
EVIL, ale jednak tutejsze psiska majg 
indywidualny design. "Chory” b?dzie 
chyba najwlasciwszym okresleniem. 

A to dopiero wst?p, bowiem na 
pierwszy plan wysuwajg si? pot?zne, 
dwunogie maszkary z r?kami az do 
ziemi... Tyle ze to wlasciwie nie sg 
r?ce, a raczej cos na ksztalt maczug 
uformowanych ze zlepkow zyt i 
mi?sa. Do tego stawy zginajg im si? 
pod naprawd? niepokojgcym kgtem. A 
jak Ci? atakujg! Powalajg na ziemi?, 
opierajgc si? na czterech konczy- 
nach, by kgsad ryjem (przypominajg- 
cym, swojg drogg, skrzyzowanie 
maski do spawania i Iba modliszki), w 
krdtkich, dziwnie urwanych i 
niezwykle szybkich ruchach. Mato 
smaczne - zapewniam. Pomyslano 
rowniez nad tym, aby troch? 
kolezkow poukrywac - a to wrzucajgc 
ich do jakiejd szafy, a to budujgc ich 
gniazdo w wyrwie pod sufitem, a to 
znow wkladajgc jednego w 
zaciemniong wn?k? mi?dzy deskami, 
w dosd zaskakujgcej, powyginanej 
pozycji... Stgd moje skojarzenie, ze 
przypominajg owady... Mordercze, 
przerosni?te i koszmarnie okaleczone 
- to tak, zebys czasem nie pomyslal 
sobie o wesotych zuczkach. 



obrastad brudem, stalowa 
siatkq i krwiq. Do tego teraz 
niektbre sciany b?dq plynnie 
si? wyginac, pulsowac... 
Dlaczego? Bo zrobiono je - i tu 
uwaga - z najprawdziwszego, 
zywego mi?cha! Mario i inne 
zombiaki same upuscily sobie 
krew... Na seen? wkraeza 
prawdziwy HORROR! Z 
pewnosciq mocnego klimatu 
doda tez bardziej zaawansowa- 
ne wykorzystanie gry swiatla. 
Cien siatki rzucany na cale 
otoczenie, odwietlenie 
rozbijane przez lopaty 
reflektora... Czyzby cos na 
wzor SPLINTER CELL z 
Xboxa? Trudno powiedzied, 
bowiem efekt ten, poki co, 
zaprezentowano na screenach 
i wygenerowanych wczesniej 
filmach. Czas rzeczywisty i 
szerokie wykorzystanie 
podezas zwyktej rozgrywki 
pozostajg niewiadom?. 

Niemniej juz teraz wyglqda to 
niezle. 



Szefowie projektu 
mowia swoje, 
koderzy zalewajg 
kaw? kolejne 
klawiatury, a ja 
nadal dose 
nieufnie patrz? na 
postad glownej 
bohaterki. Prosty 
przyktad - 
laseczka w 
spodniczce i 
kozakach pruje z 
karabinu (nowosc 



■ Ohydne i peine syfu lokatje majq leraz dodatkowo pulsowac ludzkq 
ktwiq! Mniam. Skoku w grafice brak, ale klimat ma ciqzar, oj ma! 

w uzbrojeniu!) do jakiegos stwora w metrze, ostro 
nacierajqc... Jedno do drugiego pasuje niezym 
cegla do oka, ale Japohczycy jak zwykle zdajg si? 
tego nie zauwazyd. Dobrze chociaz, ze 
obowiqzkowe wymiatanie gaz-rurkq prezentuje si? 
w miar? zamaszydcie (jest bezwladnodd, 
babeezka wklada w to sporo sily). W ogole 



Tworcy gry wyraznie zapowiedzieli, 
ze cz?sc trzecia w zaden sposob nie 
b?dzie nawi^zywad do swoich 
poprzednikow - odcinajq si? nawet od 
stwierdzenia, ze przyjdzie Ci smigad 
po miasteezku Silent Hill! Ciekawe... 
SILENT HILL 3 bez Silent Hill? 
Zaprezentowana staeja metra 
sugeruje jakgs nowoczesniejszg 
metropoli?, ale radz? poczekac z 
okrzykami do czasu ukazania si? 
gotowego tytulu (mimo wszystko 
w?sz? jakies powigzania - chocby 
wspomniane jezioro bardzo 
przypominajgce Toruca Lake z SH2). 
Tak czy siak developer uwzg!?dnil 
opcj? przenikania dwoch dwiatdw 
(realnego i tego wypaezonego), 
zarezerwowang jak dotgd tylko dla 
op?tanego miasteezka. Gdziekolwiek 
bys si? wi?c nie znalazl, lokaeje majg 



■ Poronny widoczek - zdecbly pies w potrawce. 
u Dobermany z serii RE w porownaniu z wrzuconymi 
tutaj, to Reksio na spacerze. 







usprawniono animacj?, dbajgc o takie 
smaezki jak zmiana rytmu chodzenia, 
czy chwianie si? postaci, gdy ta stoi 
za blisko jakiejd niebezpiecznej 
kraw?dzi. Developer pomyslal tez o 
dzwi?ku - rozbudowano wszelkie 
efekty (a te, jak wiadomo, wspieraly 
klimat poprzednich produkcji pot?znie), 
nadajgc im przestrzeh dzi?ki nowej 
technice S-Force 3D. Nazwy nazwami, 
czarowanie czarowaniem, ale jesli 
odglosy w SH3 b?dg chod troch? 
bardziej sugestywne niz w poprzedni- 
ku, to naprawd? nie r?cz? za samotne 
sesje... Nadejdzie czas STRACHU. 

Rewelacyjna, bardzo mroczna 
opowiesc, czy jechanie rozp?dem, po 
site serii i prdba zgarni?cia kasy? 
Wiosna tego roku przyniesie odpo- 
wiedz. Jednego jestem pewien - klimat 
nie b?dzie normalny... Aha! P6ki co 
KONAMI nie planuje wersji na X-a. Ja 
jakos nie placz?.f.J [myszaq] 
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jJajnowsze informacje na temat sequela 



ziesiqty FINAL FANTASY byl grq 
przelomowq w historii serii - nie 
tylko ze wzglgdu na zastosowanie 
po raz pierwszy 'voice actingu', 
czy tez odejscie od klasycznego 
systemu walk, lecz przede 
wszystkim dlatego, ie jako pierwszy doczekal 
si? bezposredniego sequela. Paroma 
informacjami w temacie owej gry dzielilem si? 
z Wamijuz na lamach "Kqcika RPG", jednak 
w swietle nowych newsow warto zrobic 
szersze omb wienie tego nadchodzqcego 
szybkimi krokami dziela SQUARE. 



dqzyc mozna b?dzie rbznymi drogami). 

Sama eksploracja olerowac b?dzie kilka elementow 
zr?cznoSciowych, takich jak skakanie lub wspinaczka, 
ktory to zabieg ma podnieSc walory "podrbzniczo- 
odkrywkowe" gry, chob sam sposob prezentacji 
otoczenia raczej nie ulegnie zmianie (i dobrze). 

Po drugie, do task wracajq klasy zawodowe oraz stary 

dobry 'Active Time Battle' (ATB) - oba elementy 

odpowiednio zmodyfikowane. Potwierdzone zostalo 

szesb zawodow: White Knight, Black Knight, Fencer, 

Gunner, Thief i Dancer, a co ciekawe - wybdr profesji 

wiqzab sip bpdzie z jednoczesnq zmianq stroju 

postaci, ktorej dokonywac mozna nawet w czasie 

walki (poprzez uzycie Dress Sphere). Yuna startowac 

b?dzie w zawodzie Gunnera 

(stqd ma owe dwie spluwy), 

ktory oferowab b?dzie m. in. ~ 

mozliwosc wykonywania atakbw 

seryjnych, Rikku - Thiefa (z . f'j 

dwoma sztyletami). wktorym i 

krasc bedzie mogla nawet MP i HHEHjfl 

punkty akc|i. zas Paine |ako 

Fencerka wtadajqca wielkim 

dwur?cznym mieczem 



W dwa lata po ostatecznym pokonaniu Sina 
zycie na Spirze znaczqco zmienilo swe 
oblicze. Do uzytku powszechnego weszty 
zakazane niegdys maszyny i technologie Al 
Bhed, kult Yevona ulegl przeobrazeniu, 
pojawity si? rbwniez nowe frakcje, w tym 
chocby Young Persons Alliance (wspomniane 
w demku dodawanym do japohskiego wydania 
FFX International), czy tez grupy zajmujqcych 
si? poszukiwaniem sfer zawierajqcych zapisy 
z dawnych czasow. Jednq z takich grup, o 
nazwie Seagull (po japortsku Kamome) 
zakladajq Yuna i Rikku, co czynig kierowane 
ch?ciq odnalezienia Tidusa, ktory 
prawdopodobnie nadal jakims cudem zyje. 



Modyfikacja systemu ATB polegac b?dzie na 
wprowadzeniu stopnia zuzycia paska akcji, 
_ zaleznego od wybranego 
■W dzialania (dotychczas 

kazde oproznialo go w 
s/tjk calosci) - np. Chain Attack 
pobierze wi?kszosc jego 
zawartosci, zas uzycie 
I pizedmiotuzmmeiszygo 
jedynie o polow? 
Kosmetycznym zmianom 
ulec ma rowmez przebieg 
I walk - aby zwi?kszyc ich 
dynamik? wprowadzony 
zostanie motyw zmian pozycji na polu starcia 
(rezygnacja ze standardu "atak i powrot"), a z 
lOwarzyszami i przeciwnikami b?dzie mozna 

: ||t> nawiac w trakcie potyczki, Wrocib majq 

—nmony, chob nie wiadomo jeszcze, 
:!ej postaci, zab druzyna podrbzowab 
b?dzie mechopodobnym statkiem o nazwie 
Celcius. 



Do obu bohaterek poprzedniego FFX-a dotqcza 
znieznanych jeszcze 
■kr jj powodow trzecia 

dziewczyna. 18-letnia Paine. 
■ ll k,0,a ' vpem charakteru 
I przypomma nieco Aurona 

(chtodna, opanowana i 
skryta). a urodq - Squalla 
■■T (czyzby siostra?:). Inni 

. bohaterowie poprzedniej 

M \ ijC w cz?sci, czyli Wakka, Lulu 

.. '(oboje jako spodziewaia- 

. ce si? dziecka 

rialzenstwo'K/t.iz 

^ udzial w drugiej 

cz?sci, prawdopodobnie 
i L jednak nie jako postacie 
grywalne. O samej fabule j 
mewieie isszcze M 
wiadomo. tak same 

zaoew • io pr zyidzie 
walczyc naszym 

bohaterskar S 

oczywiscie oprocz tego m 

it:’ 3 

koiKiirency ny Le 1 

Blanc Clan. ■ 



*,. cu.niejszych, potwierdzonych 
•x* 1 yznac trzeba, ze momentami 

ezle zaskakujq, choc najbardziej szokujqce w 
wszystkim sq chyba stroje bohaterek 
IrugiejSife. -iqtki" - Spira musi byb naprawd? 
gorqcqp ' • laponska premiers FFX-2 
zapowiedzic. ;a, zaS z 

jkawostek warto wspe. >osiadac 

k-dzie dwaglbwne motywy ini ie(obaz 

wokalem).D [star] 



■ Jak przystalo na kolejny (chobl 
l odmienny w numeraeji) 

•Fajnal", rozwiqzania w nim 
zastosowane majq byb dose 
odmienne od dotychczaso- / 
wych. Pierwsza zmiana / 
i dotyezy juz samego trybu. fl 
* rozgrywki: wprowadzony 
zostaje system podzialu / 
akcji na osobne misje, fgsA 
ktdrych kolejnosc 
wykonywania decyduje o 
rozwoju linii fabularnej 
k gry (czyli do celu 
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Piguta... 

♦ Ponizej wrzucam peln? list? wydawnicza 
Lukas Toys, czyli innymi stowy w co b?d? 
mogll wkrotce zagrac posiadacze GaCkow w 
naszym pi?knym kraju: 

BMX XX styczen 2003 

LEGENDS OF WRESTLING 2 styczen 2003 

DISNEY SPORTS FOOTBALL styczert 2003 

DISNEY SPORTS SKATEBOARDING ... luty 2003 

DAKAR 2 luty 2003 

EVOLUTION SKATEBOARDING luty 2003 

FROGGER BEYOND iuty 2003 

METRO© PRIME marzec 2003 

VEXX marzec 2003 

DISNEV SPORTS BASKETBALL marzec 2003 
EVOLUTION SNOWBOARDING marzec 2003 
BATMAN DARK TOMORROW marzec 2003 
RACING SIMULATION marzec 2003 

1080 WHITE STORM czerw.ec 2003 

WARIO WORLD czerwiec 2003 

THE LEGEND OF ZELDA czerwiec 2003 



Pozostaje tytko mied nadziej?, ze wymienione wy- 
zej produkcje ukaz? si? bez wi?kszych opoinieii; 
czekamy przede wszystkim na MP i now? ZE- 



LDE- Krdtk? zapowiedz tego pierwszego wrzuci- 
lem do zapowiedzi, b?dzie kosmos. [shi] 

# Piotrus zwany Molyneuxem obiecuje nam 
gr? spod znaku BLACK & WHITE na rozne 
platformy juz od dobrych dwoch lat (zapomnijcie 
o wersjl na PSX'a), ciggle jednak nie widac jakich- 
kolwiek post?p6w w pracach. Na dzieii dzisiejszy 
ogtosil, ze BLACK & WHITE: NEXT GENERA- 
TION, oprocz wczesniej potwierdzonych wersji 
na X-a i PS2, pisany jest takze z mydl? o GaCku. 
Poza tekstami z gatunku “niesamowita, oryginal- 
na, jedyna w swoim rodzaju", nie powiedzial na 
absolutnie nic. Premiera pewnie za jakies dwa- 
trzy lata, o ile w ogole (a bez ironii: wst?pnie kori- 
cdwka roku). [shi] 

V Najbardziej goracy okres w roku dla gier 
wideo to od zawsze okolice swi?t Bozego 
Narodzenia. Raz, ze wydawcy zalewaj? rynek cat? 
mas? mniej lub bardziej dobrych produkcji, dwa - 
zaobserwowac mozna zdecydowante wzmozony 
popyt. Zerknijcie na zestawienie obejmuj?ce okres 



21 -28 grudnia; dane pochodz? z Wielkiej Brytanii, 
ale bardzo podobnie wygl?data sprzedaz w calej 
Europie: 

1 GTA: Vice City TAKE2(PS2) 

2. FIFA 2003 EA SPORTS 

(PS2.PSX.Xbox.GCN) 
3 Harry Potter and the Chamber oi Secrets EA 
(PS2, PSX, GBA) 

4. James Bond 007: NightFire EA 

(PS2, Xbox, GCN) 

5. The Getaway SONY (PS2) 

6. The Lord of the Rings: The Two Towers EA 

(PS2.GBA) 

7. Tony Hawk's Pro Skater 4 Activision 

(PS2, PSX, Xbox, GCN) 

8. WWE SmackDown! Shut Your Mouth THQ 

(PS2) 

9. Tom Clancy's Splinter Cell UBI SOFT 

(Xbox) 

10. Medal of Honor: Frontline EA 

(PS2, Xbox, GCN) 

Wnioski? Wyci?gnijcie sami, przy czym domina- 
cja wydawnicza ELECTRONIC ARTS wydaje si? 



byd na naszym kontynencie (w USA zreszt? tez) 
nie podlegaj?ca dyskusji. [shi] 

|TJ3 Loki w Ohayo Nippon porusza spraw? 
Ifia PlayStation BB, ktdre to z dnia na dzieii 
zyskuje w Japonii coraz wi?ksz? popularnosd, 
pozwolitem wi?c sobie wygrzebad dla Was tro- 
ch? technicznych informaeji na ten temat. Pakiet 
sklada si? z HDD o pojemnosci 40GB, siecidwki 
umozliwj?cej dost?p za pomoc? PS2 do Netu oraz 
specjalnego oprogramowania, przegl?darki na- 
zwanej Broandband Navigator. Za pomoc? tej 
ostatniej mozna oczywiscie serfowad po sieci, ale 
rdwniez sci?gad gry na PS2 i PSX'a. a nast?pnie 
odpaladjezdysku. Do tego jest tzw. Realplayer do 
streamingowego odczytu filmow. Czekamy na po- 
dobnebajeryw Eu- 
ropie, przypomi- f 
nam ze u nas pre- 
miera Network 
Adapterajuzwpo- 
towie marca 
(wreszciel). [shi] 



Co dwoch ninja to nie jeden... 

Tenchu 3: Wrateh of Heaven m 



Czasem dobrze jest dostac kosza 

NBA Street Vol. 2 ' 



Ula-lal Druga czesd 
najbardziej rozpierniczaj?- 
cej koszykowki w 
odmianie ’street 1 powinna 
juz z koheem marca 
wjechad na sklepowe 
polki. Ciesz? si? jak 
Playman z glupoty Raqa, 
ale - sami przyznacie - 
powbd jest znakomity. W 
nowej odslonie EA BIG 
obiecuje support czterech 
Graczy takze na PS2. a 
nie tylko Xboxie i GaCku, 
wrzucenie kilku nowych 
old-schoolowych 
zawodnikow, pokroju Dr. 

J, "Pistol” Pete' a czy Wilt 
the Stilta, kilka nowych 
animaeji oraz usprawniony 
silnik gry. To ostatnie 
zaowocuje zwi?kszeniem 
ilodci polygondw 
wrzuconych na zawodni- 
k6w i popraw? jakosci 
tekstur, aezkolwiek na 
razle zdj?cia tego nie 
potwierdzaj?. Sa... 
kiepskie, prawd? mdwi?c. 
Tak czy inaezej o efekt 
koncowy mozemy bye 
raezej spokojni, nie s?dz? 
by developer byl w stanie 
zepsud genialny klimat i 
gameplay cechuj?cy 
cz?sc pierwsz?. I jesli 
tylko nie zabraknie 
jeszcze duzej dawki 
humoru, lepszyeh 



efektow dzwi?kowych/ 
odglosow z bolska oraz 
wi?kszej liezby zagrah 
specjalnych, to i w 
recenzji b?d? m6gt z 
czystym sumieniem 
napisad: ula-la! (...) PS: 
Producent ni stowem nie 
wspomina na temat 
ewentualnych rdznic 
dzielqcych poszczegdlne 
wersje, spodziewad si? 
wi?c mozna bardzo 
zblizonych jakodciowo 
edycji.D [shiva] * 



Producent: 

EA BIG 

Data wydania: 

MARZEC 2003 



No i pi?knie! Premiera 
TENCHU 3 coraz blizej 
(wiosna) i zostaj? ujawnione 
coraz ciekawsze informaeje 
dotyczqce tej, zapowiadajgcej 
si? na wielki hit, gry. Uwaga! 
BEjDZIE OBECNY TRYB DLA 
DW6CH GRACZY!!! W trybie 
kooperaeji obydwaj Gracze 
b?d? musieli dobrze 
skoordynowad swe dziafania 
w eliminaeji przeciwnikdw, 
poniewaz gdy chod raz 
przeciwnicy ktoregos z nich 
zobaez?, rozgrywka zostanie 
zakonezona; oprdez tego 
b?dzie tez tryb umozliwiajqcy 
rywalizacj? mi?dzy obydwoma 
Graczami. Jezeli chodzi o 
fabut?, to akcja*ma miejsce w 
rok po wydarzeniach z 
pierwszego TENCHU, a 
Rikkimaru, Ayame oraz 
Tesshu (dodatkowa) postac, 
ktdra walczy goiymi r?koma) 
stan? do walki z probuj?cym 
podbic kraj Tenraiem, 
wspieranym przez Szedciu 
Pandw Ciemnodci, armi? 
zombiakow i zfyeh ninja. Z 
pewnodci? wielu ucieszy fakt, 
ze dost?pna b?dzie bonusowa 
plansza, dzi?ki ktdrej 
wyjasnione zostanie to, w jaki 
sposdb Rikkimaru uszedt z 
zyciem z zawalaj?cej si? 



jaskini, co zostalo ukazane 
w zakonezenie pierwszego 
TENCHU. Wspominalidmy 
juz o tym, ze wzrosnie 
inteligencja przeciwnik6w, 
czego jednym z przejawdw 
b?dzie to, ze w trakeie walki 
postacie wyposazone w 
or?z o wi?kszym zasi?gu 
(np. wtocznie) b?d? staraty 
si? utrzymywad poza 
zasi?giem Twojej broni, 
maj?c jednoczednie 
mozliwosc zranienia Ciebie. 
Za wyj?tkowo trudne ciche 
zabojstwa zostaniesz 
obdarowany znaezkiem 
kanji, a za zebranie caiego 
ich kompletu nauezysz si? 
jakiejd nowej 
umiej?tnodci - 
skladaj? si? na 
nie m.in. zdolnodd 
utrzymywania si? 
na suficie 
(specjalna 
animaeja dla 
cichego 
zabojstwa z tej 
pozycji), 
udawanie 
samobdjstwa, czy 
tez telepatyczne 
sprowokowanie 
straznikow do 



walki mi?dzy sob?. Wsrod nowych 
zabawek znajduje si? m.in. gwizdek 
nadladuj?cy odglosy zwierz?ce 
(uspokaja zaniepokojonych 
straznikow) i zakl?cie oslepiaj?ce 
wrogow; b?dziesz miat tez mozliwosc 
zmiany swego wygl?du w inn? 
postad. Autorzy dopracowali prac? 
kamery, a takze umozliwili Graczowi 
wtasnor?czne jej ustawianie. O, 
6wi?topefku, jakze wspaniale to 
wszystko si? zapowiada! Nie ma 
bata, we Wroclaw© pewnikiem 
niedtugo drastyeznie spadnie 
populacja kotow lubi?cych hasad po 
dachach:)!D [kali] 

Producent: ACTIVISION 
Data wydania: MARZEC 2003 









Producent: UNIVERSAL INTERACTIVE STUDIOS 
Data wydania: MARZEC 2003 



Nastqpna skradanka 



Producent: 

BAM! ENTERTAINMENT 
Data wydania: 
CZERWIEC 2003 



Zaczyna si? pi?knie: tajemnicza, 
fanatyczna organizacja 
terrorystyczna z Chin chce 
przejgc tytuiowy komputerowy 
wlrus, umozliwiajgcy po 
umiej?tnym zastosowaniu w 
jednej chwili paraliz dowolnej 
metropolii na dwiecie. Ty zas 
jested leszczem, gosciehi 
ktdrego Amerykanie okreslajg 
pogardliwym "rookie". Pracujesz 
dla CIA i 
to wtasnie 
Twojq 
dziaikg 

' m -- jest teraz 

_ ocalenie 

yj ^ Niebieskiej 

'» * .t pla "«'y 

przed 

^ P Chiriczy- 

: kami. Huh, 

{ litOdci... 

t Cate 



ale Sama Fishera to on raczej nie zna) z 
perspektywy pierwszej osoby. Wi?kszosd 
z misji wymaga tak popularnej ostatnio 
zabawy w skradanie si?, za zadania 
masz gtownie infiltracj? pomieszczeh 
zajmowanych przez terrorystow oraz 
bezszelestne likwidowanie tych 
ostatnich. James dostat wi?kszosd 
gadzetdw, broni czy ruchdw zawartych 
chodby w MGS2. daleko tu jednak do 
swobody cechujgcej genialne SPLINTER 
CELL. Co nie znaczy wcale, ze ICE- 
NINE nie ma szans wybic si? z ttumu i 
bardzo pozytywnie zaskoczyd, bo 
zadatki i potencjat naprawd? sg duze. 
Graficznie tez wi?cej niz niezle; szkoda 
jedynie, ze nie ma jeszcze zadnych 
materiafdw obrazujgcych ten tytut w 
akcji; oceniac grywalnosd po obrazkach 
to mniej wi?cej tak. jak rozmawiac ze 
dlepym o kolorach. Trzymam(y) r?k? na 
pulsie..,D [shiva] 



szcz?scie, ze na fabut? juz teraz mozna spokojnie 
spuscic zaston? milczenia; w akcji ICE-NINE wypada 
znacznie, znacznie konkretniej. Gatunkowo producent 
okreslg omawiang pozycj? jako taktyczny shooter FPP, 
z czym nie wypada si? nie zgodzic: kontrolujesz 
poczynania gtdwnego bohatera (niejaki James Clayton. 



► ms* % oh 



Wyhoduj sobie gada 



Junasic Parte Operation Genesis « m Rnimcnn 



Gates i jego mechaniczny przyjaciel... 



Producent: TITUS 

Data wydania: MARZEC 2003 



Hmm, strategia osadzona w 
klimatach przerosni?tych 
gadow. Na poczgtku za 
zadanie masz odszukac 
skamieniatodci z zastygtymi w 
srodku owadami, co by 
pozniej za ich pomoeg 
odtworzyd DNA poszczegol- 
nych gatunkow. Kto oglgdai 
“Park Jurajski", a raczej maio 
kto tego nie zrobit, wie o co 
chodzi. Nast?pnie tak 
wyhodowane stworzenia 
przerzucamy do Parku. I tu 
pojawia si? problem - caia 
sztuka polega bowiem na tym, 
by odpowiednio rozmieszczad 
dinozaury. Jesli pokpisz 
spraw?, zaczng atakowad i 
niszczyd siebie nawzajem, co 
moze odstraszyd turystow. 
Tych ostatnich chronid tez 
trzeba przed atakami chodby 
sympatycznych Raptorow, 
odpowiednio zabezpieczajgc 
teren, dostarczajgc 
wystarczajgce ilosci pokarmu 
drapieznikom itd. Troch? 
gtowkowania, troch? 
kombinowania, troch? 

. 



planowania. Nie jestem zwol?nnikiem 
oceniania gier przez pryzmat grafiki, ale z 
tego co widz? po obrazkach, JURRASIC 
PARK: OG zadatkdw na gr? chodby dobrg j 
nie ma zbyt duzyeh i pozostaje mied wi?c 
tylko nadziej?, ze na bardzo mizernym 
poletku gier strategicznych wybije si? 
przynajmniej grywalnoscig. Tiaa...D 
[shiva] 



Niezwykle wdzi?czny i 
chodliwy temat - mechanicz- 
ny glina... Developer 
(TITUS) odgraza si? nawet, 
ze opracowal znosne Al dla 
bandziorow, ktorzy b?dg 
mogli Robocopa zawczasu 
ustyszed, wciggngd w 
pulapk?, czy tez najzwyczaj- 
niej w swiecie poddad si? 
aresztowaniu (wbrew 
pozorom nie jest takie 
oczywiste. bo wi?kszodd 
gier z gling w roli gldwnej 
zaktada, ze ten jest rasowym 
psycholem i zabija nawet za 
dmiecenie na ulicy). Aby ten 
shooter FPP miat odpowiedni 
klimaeik, wrzucono tez 
znany z filmu widok, kiedy to 
na ekranie pojawiajg si? 
proste komunikaty. 
dyrektywy walki, a kolejne 
obiekty sg zaznaezane przez 
oplatajgce je ramki (Robocop 
mydli). Do tego mozesz 
spodziewad si? termowizji 
(efektowny, niebieski filtr - 
podobny do tego ze 
SPLINTER CELL i tak samo 
odpalany), czy trybu 
snajperskiego pozwalajgcego I 
precyzyjnie odstrzelid wrogim 
oprychom kulki (pami?tasz 
seen? ze strzaiem przez 



sukienk??). Sprytnie, chod 
niespecjalnie dla nas 
korzystnie. rozwigzano 
spraw? z grafg - lokaeje 
prezentujg wysoki poziom, 
mroczniejsze, bardziej 
industrialne scenerie. ale 
kosztem dynamiki (to nie 
TIME SPLITTERS2)... 
Podobno Robocop nie moze 
poruszad si? szybko - to by 
si? kfdcito z filmowymi 
realiami. Tez wymowka! 
Cieszy natomiast wrzucenie 
do catego scenariusza 
licznych przerywnikdw 
(reklamy, wiadomodci, 
czarny humor itd.), ktore 
stanowity o unikalnym 
charakterze filmu. Oby ten 
cafy koktajl wypalii i Gates 
dostai naprawd? dobrego, 
mechanicznego przyjaciela, 
ghe, ghelD [myq] 
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Przez slepych entuzjastow TEKKENA i VF gra TECMOokresla- 

na jest mianem ptylkiej, jednakze trudno nie 

docenic 00A Winy system ( • ogromno Ikz 

bo ciosow) w rewelacyjnej optowie graficz- l 

nej, do lego MEGA widowiskowosc walk ■ 

obowiqzkowa pozycja ' 

biorqcpoduwagpbie- 

dpwtemaeie mordo- 

bicnaX-o. ^ ^ 



PSX Extreme nr 57/58 



.PSX Extreme nr 53 



MK rozpaczliwie probuje nawiqzac do 
czasow swietnosci serii, co nieko- a 
niecznie musiato przyniesc powo- M 
dzenie. Akurot w lym przypadku JH 
panowie z MIDWAY spisali sip zna- ra 
komicie, a gra jest zwyczajnie bar- M 
dzo udono. Finish her! 



PSX 

Extreme nr 55. 



.PSX Extreme nr 65 



ij mmnm * kategome - nmmm * Kmm§\ 



Juz po raz szosty prezentuiemy Warn 
najlepsze gry minionych dwunastu 
miesi?cy i po raz pierwszy mamy do 
czynienia z dwiema grami roku. Obylo si? 
bez podzialu na platformy, choc trudno 
nie zauwazyc, iz zdecydowana wi?kszosc 
tytulow to pozycje na PlayStation 2. Niech 
te nominacje i nasze, zg(Red.)owe typy 
stanowiq dla Was ostateczne stanowisko 
PSX EXTREME w tym temacie. 



[SUPER MARIO SUNSHINE 

NoGomeCube'opoprostuniemo- ^ ^ 
glozabraknqc gry, wklorej Mario 
gratby pierwsze skrzypce. I, jesli 
pominqcbeznadziejnqpracpka- 
mery,panomz NINTENDO nalezy 
pogrotulowac udanego lytutu. 

Duzy teren do eksploraqi, 
da - ot, swietna gra. 



IJAK&QAXTER 

JAR & DAXTER uslanowito w galunku platformowek moze 
nie standard, ale na pewno poziom 
trudny do osiqgnipcia dla ca- 
lejreszty firm probujqcych sit 
w tej dziedzinie. Gra jest re- 
welacyjna,ojetlisi?docze- 
gos doczepic, to chyba tylko ^ 
do relatywnie maiej zywot- ^ 



LPSX Extreme nr 54 



HITMAN 2 



PSX 



Extreme 



SUIK0DEN3 



RATCHET & CLANK 

Chtopaki z INSOMNIAC GAMES olali smoko Spyro iskupili 
swe silynaR&Cwtasnie. Spisali sip na medal, a 
nawet dwo-zeswiecqszu- 
kacplatformowkirownie 
rozbudowanej, zakrpco- 
nej i zaskakujqcej co 
ruszniesamowitymipo- 
mystami. 



.PSX Extreme nr 65 



Kullowa dla wielu fanow RPG seria 
doczekota sip w koncu odstony na PS2, 
ktora... nie zawiodta. Zdania na jej 
lemat sq wprawdzie podzieione (ze 
to niby infantylna, z "gopimf w ' 
kami), generalnie jednak rzea ' 
ujmujqc zaprawdp solidna to pozy- 



FINAL FANTASY X 

Gry z tej serii nie zawodzq. A "dziesiqlka" zachwyca - wyko- 
naniem, warslwq dzwipkowq, ciekawym systemem... Fabu- 
Iq? W tej kwestii opinie sq 
podzieione. Nie ulega 
jednok wqtpliwosd, 
zewtasnienatakie 
pozycje czekajq 
Grocze. 



BALDUR’S GATE:wJb> 
DARK ALLIANCE lP^ - 

I Wybierasz posloc i naparzosz... Czy to RPG? Niewazne, istot- 
ne jest natomiast to, ze BG:DA to tytul udany 
oprawa AA na wysokim poziomie, grywal- 
nosc zadowala, tylko ze krotko si? 
gra... Przez pewien czas zylismy f 
nawet w nadziei, iz zostaniemy \ ' 

uraczeni pokkq wersjq jpzykowq. 



nieco innq grq (wedlug niektorych 
■ "poptuaynami"). Koniec koricow, 

| to nodal obowiqzkowa pozycja dla fa- 
now bijatyk. /e)e\ 



[VIRTUA FIGHTER 4 

TEKKEN umarf? Prpt mu w oko, leraz rzqdzi VF4. Wykona- 
nie, system walki, cola masa bonusow 
i mobilizujqcych do grania dodatkow, 

I charyzmaiyczne postacie, Al System- 
Ten tyluT po prostu trzeba poznac, ot 
co. A wtedy juz tylko pozostaje grac,. 



Gra zorowno dla mitosnikow beztro- 
skiego strzelania, jak i lych, co to 
poskradac si? lubiq. Oprawa trqci 
nieco "piecowatosciq", ale jest 
wipcej niz przyzwoita. Klima- 
tyczno muzyka, pokombinowa- 
ne misje (w wipkszosci) - jest 



.PSX Extreme nr 64 



THE MARK OF KRI 

Tytut ten wniosl spore swiezego powiewu do 
galunku, glownie dzipki oryginalnemu sys- 
temowi walki i specyfianemu klimatowi 
towarzyszqcemu rozgrywce. Wprawdzie grp 
l?moznalyknqcwparpgodzin,mimowszysl- 
ko jednak pogracwarto. 



PSX Extreme nr 62 



SPLINTER CELL 

Wymienienie zolet lego lytutu zajp- 
loby pewnie cate dwie strony, dlate- 
go nadmieni? tylko, ze tytut ten 
to absolutne "musiszmiec" kazde- 
go posiadocza Xboxa. Oprawa A/V, 
sugestywny klimat, urozmaicona 
palela doslppnydi godzelow... Dzie- 
to Geniuszu! 



PSX Extreme nr 6 



THE ELDER SCROLLS 3: 
MORROWIND 

Jesli chodzi o rozbudowanie, to zaden 
eRPeG nie moze stawacwszranki z MOR- 
ROWINDem. Olbrzymi swial, skompliko- 
wany system to tylko dwie zalely tegoz 
lytutu. Mozna grac, graci grac, zupetnie 
olewajqc przy tym gtowny wqlek fobular- 
ny... Prawdziwy kombojn. ^ bbbb| 

PSX Extreme nr 61 



UNREAL 
CHAMPIONSHIP 

Miata bye zupetnie nowa gra, a by) 
4 po prostu port tegoz lytutu z pieca. 
r Nie zmienia to faktu, iz UC to nodal 
obowiqzkowa pozyqa dla kazdego tana 
FPP, mimo skiepszczonego Splitu. 



PSX Extreme nr 65. 



ACE COMBAT 04 

Czwarlo czpscshoolerko, ktorego pierwsza odstona toworzy- 
szyta poczqtkom PSX'o (chlip...). Solidny tytut z catq masq 
strzelania, sugestywnym klimatem podniebnych zmagari i 
cotkiem przyzwoitym wykonaniem (pod warunkiem, ze nie 
bpdzieszdo 
niektorych 

obiektbwpodlatywatzbyt 
bfeko:). 



PSX Extreme nr 56 



HALO 

Pisana pierwotnie na PS2, ostateanie towarzyszyto premie- 
rze Xboxa... i w mig stoto sip ogrom- 
nym hiciorem. Pod "tylko" bardzo | ‘ 
dobeqoprawqkryjesipgrywalnoScio- 
wo-klimatyczny olbrzym, 
absolutne “musiszmiec' 
kazdego posiodaezo 

konsoli Microsoftu. a 

PSX Extreme nr 53 



RESIDENT EVIL 

Kultowa gra z PlayStation przenieskmana " 
Cube'a. Oczywiscie ze stosownymi zmiano- * 
mi w rozgrywce, RE-WE-LA-CY-JNA opro- 
wq wizualnq i catq resztq cech roz- i 
poznawezyeh serii, wtym unikal- i 
nego klimatu zaszczucia. Absolut- 1 
naperetka, nawet jesli "zaliezy- 1 
fefpieiwotnqwersj?. 



PSX Extreme nr 61 J 



0NIMUSHA2 <% 

W zalewie bezptciowych sequeli ONIMUSHA 
2 wyroznit si? tym, ze nie stanowit zwy- 
ktej kalki poprzedniaki. Wiele zmian, 
opfywajqca delalami oprawa grafiezna, 
ogromna liezba pobocznych qu- 
estow to tylko par? cech, dla y 

ktorych warto sip tym ty- / 
totem zainteresowac. ' 



GRAND THEFT AUTO: 
VICE CITY 

Miat bye mission-pack, a dostalismycatko- j 
wicie nowq grp, stonowiqcq swoiste uzu- 
pdnienie GTA3. Co tu duzo gadac v 
f ten tytut to OLBRZYM, ktory jesz- ^ , 
ae przed premierq mini zorezerwo- 
wane miejsce w czytnikach — 
kilku miliondw konsol. \ 

^° ku > 

PSX Extreme n 



STAR WARS: 
ROGUELEADER ^ 

Miat bye wielki hicior, a byta po prostu bardzo dobra gra, 
jedna z pierwszych na GameCube'a. Niebywala gratka dla 
fanow gwiezdnej serii, dla catej reszty - solidny 
kosmiany shooter z 
masq bonusow — : ja 

i eleganckim 
wykonaniem. ‘ , 



MEDAL OF HONOR: 
FRONTLINE 

Klimat wojny? Nomiostkp ta- 
kowegoMOH:Fmana pewno. 

0 ile jednak pierwsza misja 
rzuca na kotana, tak dalej jest I 
juz "tylko" bordzo dobrze. 

Misje sq mocno pokombinowane, sama gra waqgajqcajtri 
no wipe sip dziwic, iz tytut ten to po zycja obowiqz kowa dla | 
kazdego fana FPP . 



TIME SPLITTERS 2 

Sequel bardzo dobrej gry okazat sip... , 

grq jeszcze lepszq! Przede wszystkim 
rozbudowano tryb Single (daje rod? jak 'r Mtk 
rzadko w FPP), a tryb Multiplayer szar- ; ^ 

pie za wory jak mato co - syf na ekranie 
rozwala jak trzeba! Czy wspominatem 
juz, zewykonanie powalo? 



LPSX Extreme nr 65 





N0MIN4CJE , KATEGOklE NOMINACJfc ^ KATEQOfcli 



SHOX 

I Kiedy EA BIG zobie 
I iq sie zo cos, mozna 
oczekiwac niczym 
1 nie skrepowanej, 

"erkejdowef zaba- 
I wy.ltakwlasiiejesl 

wprzypadkuSHOX, 

I ktory powala kosmicznq dynomikq, swielnym designem tros 
i Irybem dla 4 Gratzy. Ze niby tras jest malo? Eee, tarn... 

L.PSX Extreme nr 64 ^ 



[PROJECT GOTHAM RACING 

Esencja "erkejdu"w lemode wyscigow. Swietny mode! jazdy 
i elegoncko odwzorowone kolizje (kilkustopniowe strefy 
zgniecen) zosfugujq no uznonie. Szkodo j eno, iz ge neral- 
niemololunowychrzeczywzgl?- 
dem poprzednika, MET “ 

POLIS STREET RACER 

(DO- 



L.PSX Extreme nr 53 



WIPEOUT FUSION 

Dzieto SONY podtrzymoto pawera zapoaqtkowanej no PSX'ie 
serii, kopiqc zody w sposob to najmniej zodowalajqcy . Swiet- 
ne Irosy, oprowo A/V no najwyzszym poziomie, kilko trybdw 

i opcja Splitu (wprawdzie ciut wol- £ ■ 

nego, ale co fam). Bezkonkuren- 
cyjny tytul wswej klosie. 



REZ 




TytuF tylez niesamowi- 
ty, co nowatorski. Pry- 
mitywnieprezentujqca 
sip grafika wespolzsu- 
gestywnym klimolem 
•woi;o iednok pozv;ie e X*r, 

niezwykle ciekawq, 

hipnotycznq. Gro konlrowersyjna - moze si? 
podoboc lub nie. Jesli podpodosz pod pietwszq opqp, to sppdzisz 
z REZ wiele godzin. 

.PSX Extreme nr 54 ^ 



[TOCA RACE DRIVER 

Swinie w dalszym ciqgu nie latojq, to i TRD nie moglo 
wizuolnie powoloc na kolana. Na szczpkie powolo w innych 
aspektach, na przy- 
klad w kwestii 
poziomu trud 
nosci (hordkor 
normalnie) i 
ogolnego fe- 
elingu toworzyszq- 
temurozgrywte. 

i PSX Extreme nr 62 




"BURNOUT 2 

I Tytul, ktory rzucil 
I na kolona catq 
zg(Red.)okcj? (no, 

I prowie...). MAKSY- 
[ MAINE poczucie 
I prpdkosci, widowi- 

I skowe kraksy, ze o 

I wykononiu (otonojqce tras? miasta, wyglqd out itd.) nie 
wspomnp. W dziedzinie arcade'owyth kigotek /%Z^\ 
| absolutnydebekiaklitowipkszy!^^^ js/ e ^ a 
iPSX Extreme nr 



**vm 




YOSHI’S 
ISLAND 

Kolejna platformow- 
ka i kolejny hit. 
Rzuca na kolana ca- 
lokszlohem-sympo- 
tytznq muzykq, 
pipknymi postelowymi koloromi i colq resztq. Jest to wpraw- 
dzie port gry znanej z NES-o, co jednak niczym nie ujmuje 
uroku tejze produkcji. _ 

□ 
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METROID FUSION 

Action-adventure 
najwyzszej klasy. 

Pi?kna grafika, do- 
pasiona grywalnosc i 
colaresztoelemen- ~7 
towskladojqcychsi? 
na obroz rewelacyj- 
nego tytulu. Dorzuc do lego wywazony poziom trudnosci i 
niezwyktq jak na gr? na GBA glpbip, i juz wiesz co topic 

jako spozniony prezent gwiazdkowy . . 

LJ 
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RALU SPORT CHALLENGE 

Rojdowoaltemotywo 

dla "erkejdowego” - ^ 4 

PROJECT GOTHAM, do 1 

tego noprawd? udo- jJ ’ 'i ^ 

na.Swietna.ostrogro- 

fika, doskonale odda- 

no fizyko i poczucie 

prpdkoki, dzipki ktorej autentycznie poczujesz muchy 
mipdzy zpbami. DIGITAL ILLUSIONS spisaio sip na medal. 

.PSX Extreme nr 57 



JET SET RADIO FUTURE 

Drugo apk JSR nie byla tak nowatorska 
jok pierwszo, co nie zmienio foktu, iz 
Xbox przyjqt jq z otwartymi rom... otwar- 
tq szuflodq:). Wyglqda "toto" bordzo lad 
nie, gra si? przyjemnie, o pokazne ru- 
mierice wstqpuiq no Iwarze przy oko- 
zji zmagari muhiployerowych. 



FREQUENCY 

Nowatorska gra mu- “ 
zyczna. Przytacza- 
nieregulrozgrywki 
niemasensu.wiedz 
jedynie, iz tytul ten 
mawsobiepotpzne 

poklady grywalno- — » — — ■ i 

ki, mozna hasac po wielu utworoch, wreszcie - odpowiednia 
trudnok zopewnia zabow? na bordzo dtugo (i mo tylko dwie 
kolo...ozreszlq:). 

.PSX Extreme nr 54 








COLIN MCRAE RALLY 3.0 

COLIN... nie mogl zawiesc i nie zowiodl, choc u wielu po 
stawd niedosyt. Gro zodiwy- 
caprzedewszystkimlrosa- a 
mi imodelem jazdy, ole i ® 
wadniebrakuje.bywspo- ' 
mniec brak Ikencji, system 
zdobywonia czqsti do aula, 
czy colq mos? drobnych 
blpdow. 

PSX Extreme nr 64 



PIKMIN 




2 EXTREME 

Grawyskoczylanie- 
jako niespodziewo- 
nie, ale z miejsca za- 
rzqdzilo w temacie 
wyscigow rajdowych 
no konsole. Glownie 

dzipki swietnemu 

modelowi jazdy i Irosom, a takze - aego brakowalo "jedynce" 
- dynomikq. Hiciorwswymgotunku. 

.PSX Extreme nr 65 



Sterowanie plemnikami nigdy 
nie bylo tok przyjemne:). Pod 
przykrywkqmilusiriskiejgry 
zsympatycznymibohaterami i 
kryje si? real-time'owo strate- 
gia, w ktorej trzebo zdrowo po- M 
ruszac mozgownicq, by osiq- Tt 
gnqcjakispostqp. Nowatorska, V 
ale ciekawa gra. « 

PSX Extreme nr 55 



now bosketu", tok mozna by ; 
okreslic t? pozycj?. Pozo dr? 




NBA2K3 



Plotformowka przy- >«? C©) 

wolujqca czasy NES- 
owego SUPER MARIO 

WORLD. Sticzna gro- pj ■ 

fiko, elegancki [ 

1 •£ 



CE2T 

. < 



rozbudowony system zogrywek i POTIjZNA grywolnok czyniq- 
ca z tegoz tytulu absolutnego hicioro. 
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SUPER MARIO ADVANCE 2 TSEGA SPORTS TENNIS 



dzwipk i grywalnosc, 
dzipki ktorej nie bp- 
dziesz plakal gdy nie zdqzysz wysiqsc na swoim przyslonku 
grajqc w Iromwaju. Dla fanow Mario pozycja obowiqzkowa. 



PSX Extreme nr 57 

GOLDEN SI 

Tytul zadajqcy klam 
twierdzeniu, jokoby 
na handheldy nie 
doh)si?zrobi(porzqd- ~ 
nego eRPeGa. A GS i- • 
to tytul wipcej niz \j~, t 
poRqdnylPanowiez f 

CAMELOT spisali sip na medal (starari dolozyli przede wszyst- 
kim do swielnego systemu i slicznej oprawy grafianej). 



SEGA przeniosla swojq spor- 
towqseripzDreomcostana 
PS2... i z miejsca zarzq- 
dzita . SST jest po prostu na j 
lepszym tenisem, jaki kie- 

dykolwiekpowstalnado- 

mowe platformy. Mozna ponorzekac na klopoty zwygladza- 
niem zqbkowanych krawpdzi, ale lyzka dziegciu znajdzie 
sipwszpdzie... 
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STUNTMAN 

Ta gra miola powoloc nowa- 
lorstwem, grywalnokiq i gra- 
fikq... I pawala, ale ze znacz- 
nie mniejszq silq niz mozna 
bylo przypuszczac Kaskader- , 
skim zmoganiom towarzyszy 
mocnoprzeciptna grafika, zo 
to poziom trudnosci zmuszo 
koriczyny do osiqgnipcia 
manualnych''szczytdw' , . 
.PSX Extreme nr 60 




KESSEN2 

Pierwszy KESSEN zrobd na ludkach ( 
niewierzqcych w potpgp PS2 wra- ~ 
zenie potpzne, "dwojeczka" stara 
sip kontynuowac dobrq pass? 

KOEI. Pipkna muzyko, ocie- i 
kajqca detalomi oprowo wideoi 1 
niesamowity klimat to niewqt- Ytta 
plrwe atuly tej strategii. ' 
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AGGRESSIVE INLINE 

Pierwszy konsolowy tytul "wrotkarski" z 
prawdziwego zdarzenia. Swietna o 
no i potpznie rozbudowane lokocje 
ce znakiem rozpoznawczym gry. & 
odmiana po odtworczych "tonycl 
kach", powiew swiezosci w gatunl 
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PRO EVOLUTION SOCCER 2 

Ze to niby odtworae, gorsze od WINNING ELE- 
YEN 6 i w ogole jakies nieudane? Olej te opi- J 
nie, bo PES 2 i tak nie ma konkurencji. RPG- 
i lyko sip w kilkadziesiqt godzin, dla tego tytu- 
lu nawet kilkoset bpdzie liczbq niewystar- 
czajqcq. 



.PSX Extreme nr 65< 
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TONY HAWK’S 
PRO SKATER 4_ 

Mialbycladniejszybardziej A 
rozbudowony... I niby jest, 
choc w stopniu nie zado- 
walajqcym wszystkich. 

Mimo wszystko ze swiecq szukacfiardziej dopasionego 'skej- 
terka’, totez zTHPS4 powinienessi? przynajmniej zapoznac 
(a znajqc zycie wkrpciszsipwjej klimat bez problemu). 



GRYROKU 



a lPSX Extreme nr 6 



ANTASY 7 (PSX) 

!: TEKKEN 3 (PSX) 

I: DANCE DANCE REVOLUTION 



1998: 

1999: ( 

(PSX) 

2000: ISS PRO EVOLUTION (PSX) 
2001 : GRAND THEFT AUTO 3 (PS2) I 







RATCHET & CLANK 



RATCHET & CLANK 



JAK AND DAXTER 



Mario zaprzepascit swoja szansp niewielkg 
dawkg innowacyjnych patentow. dlatego w 
tym roku na podium slaje duet Ratchet i Clank 



Za caloksztatt i 



(moze troche zbyt tutuiystycznej) , 



GTA: VICE CITY 



Choc HITMANa uwielbiam, to jednak 
musze uznad wyzszosd GTA:^ - gr 
sumie pokrewnej i jakze rajcujgcej. i 
ten klimacik jest nie do pobicia. Zres 
sami wlecie, w czym tkwi pipkno tej 



rozlegfy, zbyt rozlegly (na granicy 
troche pusty i bardzo tajemnlczy. 2 
strony FINAL - filmowy (ta cecha z 
o mankament), ale za to plpkny, 



klimatyczny i z bajkowg fabulg. 



Sportowe 



Nie bytbym soba, gdybym nie zaglc 
na pitkp nozng. Co jak co, ale jesli 
mialbym wzigd tylko jednq gr? na 
bezludna wyspp, to zastanawlalbyn 
wladnie nad PES2 - wnerwiajgca, al 
bardzo miodna zabawa. 



Strzelaniny 



Za wspaniate tryby Mplayer i C 
dopasiona grate, komlksowy k 
SPLITTERS 2 zasluguje na 2 
za rewelacyjnym HALO. Ta gra 
nawet Fenlxa, ktdry rzucil kapi 
poleciat do sklepu po audio z t 



Wyscig 



B2 dal mi to, czego nie znalazlem i 
WIPEOUT FUSION. B2 dal mi to, c 
znalaztem nawet w GT3. B2 dal mi 
czego nie znalazlem nawet w COL 
to jest wyscig szutrowy, hie hie. Za 
pasy i poczuj moc arcade. 



Bijatyk 



Dziekuje BUNGIE za namacalny dowod 
na to, ze jest w dzisiejszych czasach 
mozliwe stworzenie takiej gry. 



Nie moglo byd inaczej. Dla lego tytulu 
warto mied PS2. 



(zg)RED.(y) TYPUJA 



,{y} TYPUJA 



Platformowki 



Przygodowe 



RPG 



(tony 



Inne 



Przywigzanie do tradycji wzielo g6re. TK 4 
dostaje ode mnie tytut Bijatyki Roku troche 
"na tadne oczy” i z sentymentu, bo zdaje 
sobie sprawe, ze VF4 jest lepsza, ale... Nie 
s', ten system mi bardziej odpowiada 
I (a te niedociggnipcia akurat olewam). 
STUNTMAN 

I Dobra muza to jest to (REZ), ale... mam chyba 
asd do samochoddw. Tytul najlepszej gry 
fa sciSle okredlonego gatunku, przyznaje 
I najbardziej wkurzajgcej i w sumie najbardziej 
I niedorobionejgizew tym roku-Codwniej jednak 
| jest (udana lizyka i przezakrecone zadania). 



UNREALa kocham milodciq matczyng 
(hm?). ale to wlasnie za sprawq MEDALa 
czolgalem sie na plazy Ohama, deszgc sip 
na kazdy ‘przezyty metr', no i godzinami 
ozailem sie jak glupi ze snajperka w njlnach 
miasta, aby oddad choc jeden strzal. 

BURNOUT 2 
"Adrenalina rozrywajgca zyly" to 
oddajgca Idimat tegoz tytulu. Zdejmij tupet, bo 
bedziesz szukac go w sgsiednim pokoju. Nie 
dost, ze w POI gra sie cudownle i mozna go 
wtgczad chodby okazjonalnie, to jeszcze pece- 
towcy krzywig wymownie pyski na widok cprawy. 

TEKKEN4 
Kocham te serie i jq czuje calym sobg, po 
prostu. Nic dodac. nic ujqd. Bo jesli ktos 
komus cod - to i owszem, a jesli ktos 
komus nic - to niby dlaczego...? 



Pierwszy kontakt z tym tytufem spowodowat, 
ze ntemal sie rozplakalem. Patrzgc na schizy 
graliczne wyplywajgce z ekranu, w mojej 
pamipd oddwiezytem podobne wizje, jakimi 
to zachlystywalem sie bacznie obserwujgc 
amigowe dema. SEGA jest wielka! 



Wcigz udoskonalam wlasng postac, uczgc 
sie' rfowych umiejptnosd i wypelnlajgc 
coraz to bardziej Intrygujgco-magnetyzujgce 
questy. Ratuje kslpzniczki, pokonuje smoki. 
gram w karty I ogdlnie mam juz dwa giga 
l asek na twardym. Fajn y ze mnie goddt 
( PRO EVOLUTION SOCCER 2 ) 
Pierwszy raz szczerze wahalem sip w tej 
kategorii. O ile zawsze niemal z urzgdu 
mozna tu bylo wpisac ISS/PES, tak w tym 
roku Istnych nalotbw oraz bon*ardowah 
dostarozylo NBA 2K3. Obiektywnie, wrzucam 
PES2 - za kosmiczng grywalnoSd/izywotnodd. 



Pamiptam jak dzis. Teleton do Redakcji, ktod 
nawlja, ze Xbox to kapa, "graficznie jak Dream- 
cast”. Wsiadlem w auto, przyjechalem, zabra- 
lem im konsolp i zniknglem ze swiata na dwa 
dni. Chcialem wystawic z miejsca ”10-“, ale... 
Sdera.tobyto'10-":). 

BURNOUT 2 

Przypominajq sip czasy pierwszych , 
de owych wyscigow na 32-bitowe maszynkl. 
Przede wszystklm niewiarygodna prpdkosd 
polgczona z widowiskowyml akcjami na dro- 
dze, a calosc okraszona plpkng Oprawg wi- 
deo. Jedyne co mnie boll: gra jest zbyt krbtka. 

BIJ DRESA 3 
Trzeda juz czpsc wielklego tumieju o 
czwarty pasek wprowadza wiele 
udoskonaleh: nowe postade (m.in. kozacki 
Albin Kolano, z zawodu strazak). nowe areny 
(plaza w Ustce, portfel Billa) i nowe combosy. 
Ciosy niebawem w "Kgciku bijatyk”. 



Szarpalem w ten tytul za pierwszym razem 
pozno w nocy. w kuchni, po powrode z 
jaklejs bllzej niesprecyzowanej imprezy. 
Wiem tylko tyle, ze nastppnego dnia rano 
pobieglem sprawdzic o co w tym 
wszystkim chodzilo. Kosmos. perelka. 



Przygody konkurencyjnej pary sg dla m 
a) zbyt hardcore'owe; b) za bardzo industrial- 
ne. Dlatego zdecydowanie wolp kolorowe- 
go. niezwykle plastycznie zaprojektowane- 
go J&D. W grp mozna wskoczyd o dowolnej 
porze dnla i cieszyd sip swobodg. 

GTA: VICE CITY 
To chyba nie wymaga wyjaPnieh. Rlmowe 
misje, niezwykle jajcarski, lekko 
makabiyczny humor, swietnie dobrana 
oprawa (mnie sip ten Blur naprawdp podoba!). 
Nie ma jak podwinipte rpkawy w fioletowej 
marynarce, komora I krew na chodnikach. 
(jA TEGO NIE ZAMAWIALEMl) 
Tak, slucham, ale o co chodzi? Ja nic nie 
wiem... A w ogole to za takie pytania u 
mnie na osiedlu kilka domow zburzyli, 
Lepper przestal chodzid na solarium, a u 
Mokotowej wywalllo korki. Slo mi z tym 
mikrofoneml 

AGGRESSIVE INLINE 

Od kopania w pileczkp niebezpiecznie 
blisko jest do kopania w kulki, a to 
niezdrowe I boll, Za to jazda na rolkach 
daje ognia - swietnie zaprojektowane 
plansze, duuuzo innowacji i naprawdp 
urozmaicone zadania. 

MOH: FRONTLINE j 
Gdybym mogl, wrzucilbym tu SPLINTER i 
CELL, ale to podobno inny gatunek. Led 
wipe MOH - praktyeznie tylko za otwarcie 
w postaci szturmu w Normandii, ale... ! 
Krotko, bo krdtko, ale jaki tarn jest 
KUMATI 

BURNOUT 2 

Wyscigi o jaklch marzylem - ostre, na cha- 
ma i pod prgd. A jak wykonanel Dynamika i 
kraksy zdmuchnpty z drzewa wrdbelka Ele- 
melka. czy cos... Naprawdp nie spodzlewa- 
tem sip po tym sequelu tak wysokiej klasy. 
Do tego ta kampanla reklamowa! 



W VF4 grafika bynajmniej mnie nie powala (a 
tak w ogole to co z tg hueznie zapowiadang 
wersjg na X-a?), zap nowy MORTAL jest 
wporzo, ale ciut plastikowy. Dla mnie T4 
dalej ma w sobie power, kilka rewelacyjnych 
postaci i bardzo udanq oprawp. 

( JET SET RADIO FUTURE ) 
Bardzo udana i chyba lekko niedoceniana 
pozyeja na X-a. Mozna sobie posmigad w 
dobrze wykonang, oryginalnq skejtdwkp, a 
I zakrzyezany cel-shading sprawuje sip 
tutaj bardzo kllmatycznie. A REZ? Kali i te 
jego ’dziewigtki"! 



BURNOUT 2, GTA:VC czy HALO? Oto jest WipkszoSd gier przemija a czwartego 
pytanie. TEKKENa (i prequele) jestem w stanie 

odpalid zawsze. o kazdej porze doby. 






GTA: VICE CITY 



Pita 






Y ROKU 2002 



(zg)RED,{y) TYPI)JA (xg)RlD,{y) TYPUJA 



( JAK AND DAXTER ) 


( DZlEjKUJ^ BARDZO... ) 


( JAK AND DAXTER ) 


JAK AND DAXTER 


( RATCHET & CLANK ) 


Cosik potrafilem sobie wynaleZd tysiqc 
pipdset slo dziewipdset rdznych 
ciekawszych zajpd (zawsze mozna 
zrzucic na kobiety:), niz granie w 
platformdwki. Chociaz jedno jest pewne: 
szacuneczek dla J&D. 


...ale nie skorzystam. Ten RATCHET & 
CLANK to podobno nlezty wypas, ale 
mnie i tak diabli biorq na samp mysl o 
jakimkolwiek skakaniu. Do widzenia. 


Nieczpsto mam do czynienia z platformowkq, 
ktora potechtalaby mq|e wygorowane 
wymagania dotyczqce tegoz gatunku. J&D 
zrobil to kozacko i z przytupem, to i bez 
wahania umieszczam w tym miejscu wlasnie 
ten tytul (Mario to gejfrut). 


Daxter to godciu - bez dwbch zdari najlepszy, 
niegrywalny bohater platlorm6wek;), W duecie 
z Jakiem tworzq niepowtarzalna parp zady- 
miarzy, a takze tytul najbardziej grywalnej, naj- 
pipkniejszej i pozytywnie wykrpconej platfor- 
mbwki w jakq mozna szarpnad na chade. 


Chod nie gustujp w platformerach (dwie 
lewe rpce i zez rozbiezny) to przygody 
Ratcheta i jego Clanka przypadly mi do 
gustu. Co wipcej, kilkakrotnie zaginalem 
HIVa 1 Torbp, wciskajqc sip w miejsca dla 
nich nieosiggalne. Kozak ze mnie, nie? 


( GTA: VICE CITY ) 


( THE MARK OF KRI ) 


( SPLINTER CELL ) 


( GTA: VICE CITY ) 


( GTA: VICE CITY ) 


GTA.VC jest tutaj nle do pobicia, chod 
zapowiadalo sip na niepetnowartosciowy 
sequel. Uznanie teZ dla SPLINTER CELL 
(eMGieeSy odeszly na emeryturp), jak i 
naprawdp solidnej kontynuaqi ONIMUSHA. 
No i RE na GCN - zupetna inna "bajka"l 


Ja wiem, ze GTA:VC uwazany jest za 
pozycjp lepszq, mnie jednak bardziej 
rajcujq sredniowieczne klimaty i jatka za 
pomocq dwurpcznego topora. Jak w 
klasycznym RPG:). 


Specjalnie dla tej gry sppdzilem 8 dni w Re- 
dakcji. a wtajemniczeni wiedzq, jak wielkie 
to poswipcenie. Nie Zalowalem jednak ani 
minuty, wszak na taki tytul czekalem baaar- 
dzo dlugo. Poza tym Sam dzwonil z grozbq, 
ze niby to ma na mnie kontrakt, czy cud... 


Osadzenie akcji w latach 80. to pomyst 
trafiony jak strzal z procy w oko, podobnie 
gadajqcy glosem Raya Liotty koles, odziany 
w koszulp z palmami, biegajqcy po miesde 
z pitq spalinowq w gardci - normalnie klimaty 
niezym w "Scarlace". Chronid przed dziedmi. 


Rewelacyjny sequel (co nie jest niestety 
powszechne) GTA rzuca 0 scianp cialem 
graeza. Nietuzinkowe misje, sporo czamego 
humoru i jeszcze czamiejszych typdw 
sprawia, ze gangsterka, 0 zgrozo, jest 
czynnoddq relaksujqca i ostro wciqgajacq.. 


( FINAL FANTASY X ) 


( MORROWIND ) 


( FINAL FANTASY X ) 


( FINAL FANTASY X ) 


(PYTANIA S/\ TENDENCYJNEl) 


Zwycipzca - FFX, przede wszystklm za 
wspaniale przedstawienle na ekranie. 
Niestety w tym roku w tej kategorii bez 
specjalnie potpznych zachwytdw, a 
zamiast nich - kilka rozczarowari, jak np. 
SUIKODEN 3 (wracac do 2D, i to juZ!!!). 


...czy tez FFX? Wybdr trudny, gdyz oble 
gry sq wspaniale, zad ich pordwnywanie 
mija sip z celem, gdyz reprezentujq 
calklem odmienne typy RPG. Chyba rzucp 
monetq... [brzdpk]... wynik poznacie za 
chwllp. 


Wprawdzie zalujp, iZ tak malo czasu poswip- 
cilem MORROWINDowi, ale nie sqdzp, by 
moglo to zmienic moj werdykl FFX kontynu- 
uje dwietnodd mojej ukochanej serii i, mimo 
wszystkich swoich wad, zmusila mnie do 
wykrpcenia tych przeklptyeh 170 godzin. 


Konsolowe RPG cod cienko przpdzie. 
Brak powaznej konkureneji sprawla, ze 
calkiem niezly dziesiqty “fajnal' po 
krdtkiej szamotaninie z SUIKODENem 
zostaje no.1 , MORROWIND? Toz to jakid 
pecetowe smuty, jazda mi z tym! 


Hmm, Szczerze powiedziawszy, to nie 
sipgnqtem w 2002 roku po zaden tytul z 
polki RPG. Jedynie co w tej materii 
robilem, to szydzilem ze Stara i jego 
padciarsklego MORROWINDA. Shame 
on me:). 


( HOT SHOTS GOLF 3 ) 


( MAGIC THE GATHERING J 


( PRO EVOLUTION SOCCER 2 ) 


(tony HAWK'S PRO SKATER 4 ) 


( PRO EVOLUTION SOCCER 2 ) 


Zadne tam PESy-tloresy, czy pro skejtery - 
golf w tym roku jest dyscyplinq, ktdrq 
wybiera “80% ankietowanych". Przedlicznie 
wykonany, cholemie rozbudowany (masa 
roznych secretow), prosty. lecz zarazem 
bardzo wymagajqcy - i KIPIACY miodem! 


Ze co? Nie ma takiego sportu? Kurde, a 
brydZ sportowy jest - przecieZ to tez kartyl 
Ze gry tez nie ma? Karygodne 
niedopatrzeniel A zresztq zwisa mi to - 
zaraz jadp na jakid tumiej, to sobie 
pogram. 


Moze to nie jest WINNING ELEVEN 6, ale 
nie zmienia to faktu, iz pudelko z PES2 
zajmuje “strategicznq" pozycjp wsrod gier 
lezqcych obok mojej konsoli. Inna sprawa, 
ze przy zadnej innej grze nie rzucam 
padem o dcianp po nieudanym zagraniu. 


SSX-a w tym roku nie bylo, AGGRESSIVE 
INLINE jakos mi nie podszedt. pozostaje 
zatem 'Tony Halik 4“. Niech ma, po raz ostatni, 
bo “piptka" (a taka zapewne powstanie, gdy 
szefowie ACTIVISION powrocq z Bahama) 
raezej sip juz tu nie zalapie. 


Mimo ze nie pozbawiona wad i moze nie 
idealna ale zdecydowanie najlepsza 
pilka kopana w Drodze Mlecznej. 
Konkurencja zjada sobie zpby 
obmyslajqc plan, jakby tu zdetronizowad 
kr6la. Niedoczekanie wasze... 


REZ 


( HALO ) 


( DEAD TO RIGHTS ) 


( HALO ) 


( TIME SPLITTERS 2 ) 


Co za starucha tak podzielHa nominowane 
gry? Oczywistym jest fakt. ze REZ jest w 
100% strzeianinq, a nie jakqd “innq" (chyba 
ze ktos sobie przed szpilaniem zrobil 
kanapki z grzybkami halucynogennymi), i to 
strzeianinq NAJLEPSZ/\ w tym roku. 


Klimaty s-f w strzelaninach to jak dla mnie 
podstawa. a wcielanie sip w gwiezdnego 
marines to jeszcze lepiej. Ostatni raz tak 
dobrze bawilem sip podczas gry w Halt- 
Life. 


W zasadzie powinienem tu umieScid TS2, 
ale stwierdzilem ze FPP nie lezy mi tak, 
jak fajna strzelanka z widokiem "od tylu" 
(hm...;). A MEDAL OF HONOR to tytul 
przereklamowany, odtworczy i w ogole... 
No, nie wstydi sip, rzucaj tego pomidoral 


Najlepszy shooter na konsole? Nooo, 
calkiem to mozliwe. Filmowy klimaeik. 
ostra jatka i moc zabawy - zardwno w 
Single jak i Multiplayerze. Gierka jest tak 
dobra, ze podoba sip nawet osobom nie 
lubiqeym FPS-dw. 


To jest jazda! Niezly tryb rozgrywkl w 
singlu i zabijajace tryby rozwalki w 
multiplejerze sprawiajq, ze nie mozna 
oderwad sip od konsoli. Normalnie 
rewelacja! Sorry Vinetou, ups, MOH, ilez 
mozna “walid w szkopa"? 


( WIPEOUT FUSION ) 


( ROWER VS TIR ) 


( WIPEOUT FUSION ) 


( BURNOUT 2 ) 


( BURNOUT 2 ) 


Do serii WIPEOUT mam stabosd i jeZell nie 
zostanie wydany gniot, to wySdgi spod tego 
szyldu u mnie bpda zawsze na pierwszym 
miejscu. Chociaz WF to nie ta sama klasa, 
co poprzednicy, to i tak tytul jest wysmienity 
(cudnie wykrpcone trasy, muzyka, speed). 


Wysclgi to ja mam “na zywo", gdy na 
rowerze probujp przegonid autobus lub 
cipZar6wkp w drodze do Redakcji 
(oczywiscie gdy nie ma dniegu:). Scigad 
sip na konsolce jakos nie miatem ochoty. 


Jaranie sip grami wysdgowymi to dla mnie oczy- 
wisty kompleks duzego godcia, ktbry nigdy nle 
kupi sobie wymarzonego samochodu i prcibuje 
odreagowac z pomocq wirtualnych odpowled- 
mk6w (zenada...). Dlatego wiadnie kocham Wl- ! 
PEOUTa, a FUSION dal ostro popalid, ot co. 


To okienko przez blisko rok zarezerwowane 
bylo dla WIPEOUT FUSION i nie 
spodziewatem sip, ze cod go stqd 
wykopie. CRITERION jednak ostro dotozyto 
do pleca - nowy BURNOUT to najlepszy 
next-genowy racer w jaki gralem. 


Jazda na wariata pod prqd, swist 
mijanych tarlocli i "ponaddZwipkowe" 
zapindalanie ze dwiadomodciq, Ze jeden 
maty btqd moZe zakohezyd sip 
katastrofq to jest tol Sesese, dobrze, Ze 
nie mam prawa jazdy... 


( VIRTUA FIGHTER 4 ) 


( DYNASTY TACTICS ) 


( ZROBI^ "JUGLA". O-O-O...! ) 


( VIRTUA FIGHTER 4 ) 


( HENIO CALIBUR ) 


Bez wahania wskazujp zdecydowanego 
zwycipzcp - TK4 nie dal rady, palmp 
pierwszeristwa przejpla VF, przeslicznie 
' dopracowana, BARDZO techniczna i 
zawierajaca w sobie cos, co czyni grp 
praktycznie ponadczasowym hitem. 


Taktyczna rozwalko-nawalanka to moja 
ulubiona dziedzina - ja toakie gry traktujp 
jako bijatyki. Szkoda tylko, ze ta pozycja 
nie oferuje free-iplay, bo bytoby naprawdp 
git. 


Od kilku lat czekam, by ktod uswiadomil mnie 
w temacie bijatyk. Co w nich fajnego? Ze nad- 
usi sip “k6lko“ i przeciwnik led w powietrze? 
Zaiste fascynujqce. Bardziej prymitywnych 
gier nie znam (nawet PONG jest ambitniejszy) , 
wipe lejp na tp rubryezkp cieplym sikiem. 


Leniuch ze mnie i nie chce mi sip uezyd 
grad w VF4, co jednak nie przeszkadza mi 
na niq zaglosowad. Czemu? Nie wiem, tak 
mi doradzlt Koso. Koso, czemu? 


Ja tam nic nie wiem.-u mnie od bicia jest 
pan Henlek. Tzn. nikt nie jest, w ogdle nle 
znam Zadnego pana Herika. Nic wipcej 
bez obecnodci mojego adwokata nie 
powiem! 


( FREQUENCY ) 


T “z T 


T ) 


1 ) 


( STUNTMAN ) 


NA KOLANAII! Nie mam pytari, genialny 
FREQ po prostu rozgnlata czachp! Dalo 
sip to odczud jednakze dopiero po 
wpadnipciu w objpcia trybu “Expert' 
(podwyZszam ocenp do "9“, a moZe i “9+“). : 
A juz niedlugo nastppca! 


Nie jestem co prawda “techno-mulem", ale 
muza w REZ naprawdp przypadla mi do 
gustu. szkoda tylko ze sama gra do 
1 najlatwiejszych nie nalezy. 


Psychodela i tyle. Na okladce powinien 
widniec napis “40% recommended", bo gra w 
normalnych warunkach mija sip z celem. 
Nie wyobrazam sobie. jaka impreza musiata 
sip odbywad podczas powstawania tegoz: 
tytulu - przeciez to nie jest normalne! 


Dziwaczny, wprawiajqcy w wibraeje galki 
oczne i bpbenki twor. ktdry wytloczono na 
plytee i umieszczono w pudelku z 
napisem REZ. Koso, czemu? 


Chod denerwujqcy, to jednak warty uwagi, 
chodby ze wzglpdu na jako takie 
nowatorstwo i ciekawe misje. Mimo, Ze 
nie jest to gra marzeri to i tak wolp jq od 
niezrozumialych dla mnie REZ’a i 
FREQUENCY. 
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2002 / 2003 

bilans, fakty, prognozy, z 



"przegranej", do czotdwki tez nie mozna jej zaliczyd. 
Konsola specyliczna, ktdra zjednej strony nie moze 
si? pochwalid takg iloscig tytuldw jak konkurencyjne 
platformy, a z drugiej strony ma gry, ktore nie majg 
swoich odpowiednikow na X i PS2. Silq nap?dowg 
GCN sg gry specyficzne, ktore wielu osobom bardzo 
przypadng do gustu, ale niektorzy sg wr?cz na nie 
"uczuleni” (shi: sitg nap?dowg jest tez gtdwnie 
wizerunek firmy oraz najnizsza cena tej konsoli 
sposrod wszystkich trzech Next-Gendw; spory 
odsetek nabywcdw to rodzice. ktdrzy kupujg GaCka 
jako zabawk? dla dziecka). NINTENDO bardzo dba o 
swdj wizerunek i wdrod dost?pnych tytuldw, bardzo 
niewielki odsetek stanowig pozycje, w ktore 
ewidentnie nie da si? grad. Z drugiej strony, gry 
wydane na zasadach wylgcznodci nie zabijajg i jest 
ich stosunkowo mato. Tytuty z roku 2002, ktore 
szczegdlnie zwrocity uwag?, to PIKMIN, SUPER 
MARIO SUNSHINE, STAR FOX ADVENTURE, 
MARIO PARTY 4, a takze w nieco innych klimatach - 
ETERNAL DARKNESS i RE. Wdrod najbardziej 
wyczekiwanych pozycji przoduje ZELDA, dalej 
METROID PRIME, FINAL FANTASY CRYSTAL 
CHRONICLE, MARIO KART oraz sequel PIKMINa. 
NINTENDO, w pordwnaniu do “konkurentdw", nieco 
si? spdznia z wprowadzeniem uslugi umozliwiajgcej 
rozgrywk? online (shi: nie sgdz?, by w Europie w 
ogdle zdecydowali si? na uslugi siedowe). Sytuacja 
GCN na rynku polskim jest staba. Poniekgd ze 
wzgl?du na specyfik?, poniekgd na brak pirackiego 
oprogramowania, poniekgd z powodu umiarkowanie 
niskiej dost?pnodci gier. 

Rok 2002 przynidst sporo niespodzianek, 2003 na 
pewno nie raz nas zaskoczy. Ale jedno si? nie zmieni, 
nasz rynek konsolowy. Nadal jednym z kanatow 
zaopatrzenia Graczy b?dg piraci, a ludzie kt6rzy 
zechcg nabywad legalne produkty, b?dg zdani na 
prywatny import. Szkoda, ze w naprawd? duzych 
sklepach, tak naprawd? widad niemal wytgcznie PS2, 
a i tak powierzchnia ekspozycji, w pordwnaniu z 
innymi dziatami rozrywkowymi, jest bardzo mala.D 



zwyci?skim okresem. Na rok 2003 
zapowiedziano juz kilka interesujgcych 
tytuldw i, co najwazniejsze, premier? uslugi 
PS2 online w Europie (shi: 14 marca). Wsrod 
zapowiedzi powodujgcych g?sig skdrk? na 
plecach rasowego Gracza znajdujg si? takie 
gry, jak: DEVIL MAY CRY 2, GTA4, FFX-2, 
SILENT HILL 3. STARCRAFT: GHOST czy 
XENOSAGA. Pewne tez jest to, ze na 
polskim rynku PS2 jest najszerzej 
rozpowszechniong konsolg, na stale 
zadomowila si? zardwno w sklepach jak i na 
stanowiskach gieldowych sprzedawcdw, 
wypracowujgc niezlg mark? (shi: mark? 
wypracowal Szarak przez kilka lat swojej 
obecnodci na rynku; sukces PS2 w duzej 
mierze SONY zawdzi?cza wlasnie PSX'owi, 
a nie jakodci czy mozliwodciom tej konsoli). 

Czamy klocek, mimo niezadowalajgcych 
wynikdw sprzedazy w ojczyinie wszystkich 
konsol - Japonii, calkiem niezle sobie radzi 
na rynkach mniej egzotycznych. Mozna 
odniesd wrazenie, ze w tloki wielkiej 
maszynerii zostala puszczona para i koto 
zamachowe powoli zaczyna si? rozkr?cad 
(shi: wg spekulacji agencji Reutersa, w 2003 
roku w Europie sprzeda si? okolo 2,6 min. 
Xboxdw, przy 2,2 min. GCN-6w. W 
minionym roku wygrata konsola NINTENDO, 
ktorej nabywcdw znalazlo ok. 2,5 min., X- 
pudelek o 1 00 tys. sztuk mniej). Pierwszy rok 
na rynku dla nowej konsoli byl zdecydowanie 
skromny, chociaz zlodliwie pordwnujgc z 
poczgtkami kariery PS2, mozna odniesd 
zupelnie inne wrazenie. Uraczono nas roznej 
madci konwersjami, zardwno z PC jak i 
konkurencyjnych platform. Pojawilo si? kilka 
ciekawszych pozycji, ale prawdziwy szat 
rozpoczgt si? dopiero teraz. Opinie 
uzytkownikdw korzystajgcych z Xbox Live! sg 
zdecydowanie pozytywne. Xbox Live! stawia 



wykorzystalo czas przeznaczony na 
budowanie pot?gi konsolki I w tym 
roku obrodzilo w tytuty... I to dobre 
tytuly. Wspomnied nalezy o 
wyrdzniajgcych si? pozycjach, 
takich jak VF4, GTA:VC, TIME 
SPLITTERS 2, FFX, TEKKEN 4, 
RATCHET & CLANK, BURNOUT 
2. Oprocz gier dobrych, bardzo 
dobrych i rewelacyjnych, w natloku 
tytuldw zdarzyfo si? kilka 
ewidentnych gniotdw, albo tez nic 
nie wnoszgcych sequeli. 
Rdwnoczednie calkiem sporo 
tytuldw zaprezentowalo nizsze 
strefy standw drednich. Troch? 
zawodzi underground, wyglgda na 
to, jakby po odkryciu olbrzymich 
mozliwosci Xboxa, ludzie 
zajmujgcy si? sceng zapomnieli o 
PS2 (shi: nie zapomnieli, tylko ta 
konsola nie oleruje takich 
mozliwodci i nie ma tak prostej 
architektury, jak zabawka 
MICROSOFT?. Czy w przypadku 
GaCka ludzie ze sceny tez o czyms 
zapomnieli...? Rozwija si? to, co 
jest najbardziej przyjazne dla 
uzytkownika). T rzeba w tym 
miejscu wyraznie zaznaczyd, ze 
mozliwosci techniczne PS2 
ust?pujg xboxowym, co pokazalo 
kilka tytuldw multiplatformowych i 
kilka exclusive'dw. Systemowi do 
gry online, w pordwnaniu z 
konkurencyjnym Xbox Live!, mozna 
zarzucid kilka rozwigzad “nie na 
czasie" - mniej wygodnych niz te 
stosowane przez MS. Chodzi 
mi?dzy innymi o mozliwosci 
glosowej komunikacji czy 
nadawaniu tagow przyporzgdkowa- 
nych na stale do Gracza. 

Generalnie, mimo kilku 
mankamentow, mozna powiedzied, 
ze rok 2002 byl dla SONY 



W 2K2 trzy wlelkie firmy robily 
wszystko, zeby oszofomid Graczy 
ofertg tytuldw, zwabid przelomowy- 
mi grami i przekonad, ze to wladnie 
ich sprz?t zasluguje na inwestycj?. 
Czy im si? udalo? Jak wyglgda 
sytuacja rynkowa poszczegolnych 
konsol? DC opudcil szeregi juz 
dawno, nie ma co si? ludzid 
pozycjami takimi jak IKARUGA. 
Dreamcast jest zimnym trupem. 
Podobnie PSX, wychodzg na niego 
jeszcze jakies gry, ale raczej jest to 
jeden z przejawow zycia 
pozagrobowego, co prawda bardzo 
udanego, alejednak wcigz 
pozagrobowego. Handheldy, ze 
wzgl?du na swojg specyfik?, wydajg 
si? byd poza konkurencjg (GBA 
rzgdzi). Skupmy si? na dokonaniach 
firm MICROSOFT, NINTENDO, 
SONY; trzech platform: Xbox, GCN, 
PS2. 

Pordwnujgc llodd sprzedanych 
egzemplarzy wsrdd Next-Genow, 
mozna dojdd do wniosku, ze 
najlepiej powodzi si? konsoli 
PlayStation 2. Byloby to wielkim 
uproszczeniem, ale w gruncie 
rzeczy niezle oddaje sytuacj? tej 



na komfort uzytkownika: dzi?ki unikalnemu 
identyfikatorowi bezproblemowe jest znalezienie 
kolegi po drugiej stronie kabelka czy dolgczenie do 
rozgrywanej przez znajomych gry. W nowym roku 
ujrzymy dlugo obiecane przez developerdw atrakcje: 
mozliwe b?dzie w kodcu dcigganie dodatkdw do 
najpopulamiejszych pozycji, zagramy tez w doskonale 
zapowiadajgce si? sieciowe gry MMO: TRUE 
FANTASY LIVE ONLINE i STAR WARS: GALAXIES. 
Na co jeszcze nalezy zwrdcic uwag? - w roku 2002 
ukazalo si? mndstwo przerdznych emulatorow, 
programdw uzytkowych znacznie rozszerzajgcych 
mozliwodci konsoli. Scena kwitnie i nalezy si? 
spodziewad dalszego jej rozwoju. Mimo ze MS Polska 
milczy na temat ewentualnej dystrybucji konsoli (shi: 
wstrzymuje si? z uwagi na fakt, ze firma ma odgdmie 
ustalony schemat dzialania, polegajgcy na pefnej 
lokalizacji gier w danym kraju. Podejmujgc si? 
oficjalnej dystrybucji, pociggn?loby to za sobg 
koniecznodd np. tlumaczenia gier czy startu systemu 
Xbox Live!, co na razie zwyczajnie si? u nas nie 
oplaca. Nieoficjalnie MS Poland podaje dat? startu X-a 
na lato tego roku, ale... pr?dzej raczej wejdziemy do 
Unii, anizeli doczekamy si? tego wydarzenia). 
Zaopatrzenie si? w nig nie stanowi jednak w Polsce 
duzegoproblemu. 

Xbox si? rozkr?ca na dobre, a Sonomaniacy z 
niepokojem spoglgdajg na FABLE, PROJECT 
GOTHAM RACING 2 i HALO 2, a coraz wi?cej gier, z 
uwagi na czynnik technologiczny, tworzonych jest 
wylgcznie pod Xboxa. Pordwnujg nadchodzgce w 
przyszlym roku tytuly, obie konsole prezentujg 
naprawd? przyzwoitg ofert?. Tytuly takie jak: 

DOAXBV, NINJA GAIDEN, DOA4, DOA:CODE 
CRONUS, HALO 2, PGR2, FABLE, PERFECT DARK 
2, DOOM 3, STARCRAFT: GHOSTS, DINO CRISIS 3 
i STEEL BATTALION 2, B.C powodujg juz dzisiaj 
drzenie l?dzwi i utwierdzajg w przekonaniu, ze 2003 
zapowiada si? co najmniej obiecujgco. 

A co z GCN? Konsoli nie mozna okredlid mianem 




dziedzinatogolno-arc adowo-wyscigowa ^ 
aktualnie m*czy: Ghost Recon; Deathrow, The Getaway 

Staej? si?, bo jeili do niedowno $wi?to kojorzyly mi si? z byczeniem, lok leroz sytuocjo uleglo diomelrolnej zmionie • choinki, 
korpie (musiotem je wybebeszot!), borszcze i prezenty nie dovmly mi spokoju. Jok si? op?dzitem od Swiqf, to dowoiem aodu 
ze sklodem PE i PORADNIKA - nie w Redokcji, ole w domu, no 2 kompy (zon? ptzyuaom do nowego zowodu, operotoro OTP; 
bebe, ole gnojek ze mnie). A polem znowu szompony, kotlety sthobowe i inne lym podobne odaqgoty mnie od konsoli. OkozoJo 
si? jednak, ze to bylo tylko preludium najgorszego. Nie zebym si? skorzyl, jok mi jest zle, jaki jestem biedy - co to, to nie. Kotham 
groc, lubi? rzezbic ten mogozyn, ole pewnego dnio przeaytode diybo mojg klepsydi?, bo klodgt si? spat, w gtowie tos mi dudni 
z kolei jok wstoj?, auj? si? jakby mnie wolet polrgti) (HIV, o Ty mosz u mnie prze"*)- Moze to nowet dobrze, ze zblizo si? 
sezon ogdfkowy, ktory pewnie polrwo miesigt, moze dwo • wlentzos odpotzn?. A potem znowu wokotje i gier posypie si? bez 
liku. Ciesz? si? z tokiego obrotu spiowy, tylko zeby jeszae ludzie zoa?li zarobiot pienigdze i zomieniot je no konsole, zomiast 
wegelovwk no dilebie i soli. Polrzebny nam jest pokkt Duke Nukem albo Donte - oni by zrobili porzgdek w lym kraju.D 



Sciera 



sciera0psxextf.enwj.pf 



iziedzina: komiksowe 



ctomeczas@wp.pl 



aktualnie m^czy: Baldur’s Gate, Star Wars: Jedi Knight 2’ 



Pozdrowiom Sommero, Kusioro, Rigo, Kith? i Slowko Sowitkiego, ktory spi no podlodze;). Moso gorgtytb tolusow dlo 
pi?knej szesnostolotki, Notalii, i ofkoz Kosi B. NIOMID 



Najbardziej irytujaca gra: seria ISS 



Przepis na zg(Red.)a...? 



hiv@psxextrerj 



Kiedy przed 3-ma laty zaczynalem przygod? 2 Intemetem, 
cz?sto-g?sto przesiadywalem na IRC-u (kanal #psxpl). 
Wiadomo: wymiana doSwiadczeri, przechwalki kto wywinql 
najlepszego juggla w T3, czy polewki z gosci typu "ma kto£ 
PSX’a?". Od czasu do czasu zaglqdali tarn rbwniez ONI: 
zg(Red,)zi! W ten sposob udalo mi si? nawigzac kontakt ze 
6cierq [S: zatuj?j, okreslanym wtedy "cztowiekiem zaj?tym nlc 
nie robienienT. Z natury jestem ciekawski i wytrwaty w 
zatruwaniu zycia, rzucilem si? na niego niczym spragniona krwi 
bestia, zam?czajgc tysigcami pytan - nawyk ten zresztg 



Najbardziej irytujaca gra: HEUDY GERDY (centralnie szlag mnie trafiat) 



^dziedzina: wsio, procz RPG 



Jpsxextreme.pl 



Shiva 



aktualnie m^czy: PES2, PDO, PDZwei, REZ, SMS 



znokiem dwdth gier: PES2 oroz PDO. Do pietwszej przygotowuj? opis, czego efekt znojdzietie w drugiej tzpsti PORADNIKA I 

I 

D^ujgCzylelT '° , ‘ U t W k ialc ' t S ' lub ^ " b,elnie moie ^zycie. zowodowe bgdz prywotne. H 

Najbardziej irytujaca gra: widz? ciemnosc, nie zwykfcm si? irytowac 



dziedzina: arcade i RPG 



Dziadu 



dziadu@psxextrer 



aktualnie m^czy : Marts of Kri, Boys Soccer (PCS) 



mi?them...no, no, thybo polubi? t? robot?. Pozdrowienio? W lym miesigtu noleig si? dwom o 
HPML ^ ‘horakler i solidornost w oslrej sytuotji. Koso , GOPA • szorunek. Kilko osob chtiolo nos wyrzutit z K 
; szel boru i 'onlylerrorysti":)"zo pothodzenie" Nie mo tok lotwo! Waiszowo ond Poznan United ■ 

UM niezostgpiony GOPA (hetero 100V). "Momo, bo Dziadu musi do tazienki!" Hehe, jo pierdziel? 

Najbardziej irytujqca gra:Ja<strtff»ace and Ride, Warhammer 



rfkami wyszukujgc odpowiednig strong. Chwil? pozniej "tzy 
szcz?£cia" zmywaly moj drogocenny makijaz i rozpuszczajqc 
lakier na paznokciach [S: hehe, dobre, naprawd? kumasz baz?, 
zresztg tym zdj?ciem w tym miesiqcu zarzqdzilesj. "Udato si?! 
Moje teksty sq w PSX EXTREME!" - krzyknqtem radosnie, 
majqc niemal w gardle telepigce serce. Ujrzenie tych kilku 
wlasnych literek na iamach ulubionego miesi?cznika dalo mi 
poczucie satysfakcji, jednoczesnie sprawiajgc, iz uwierzylem we 
wtasne sity. Rbwnab si? z tym moze chyba jedynie widok Raqa, 
ktory "wylatuje" z Redakcji;). Pokrzepiony pierwszym 
sukcesem, zabralem si? z zapalem do dalszej pracy. Tym oto 
sposobem przez kilka kolejnych numerow, standardowo 
podsytatem materialy do tegoz "Kgcika...", b?dgc jednoczesnie 



^ozledzina: krwawe strzelaniny i ckliwe filmy 



3q@psxextreme.pl 



Myszaq 



aktualnie m?czy: POO, The Getaway, Nightfire, GTA:VC ; 

Momy szoloiiski numer 66(6) - z pewnoscig nie b?dq thtieli nos sprzedowot w kioskoth, o Ugo Noglyth Urodzin (tzy jok 
I. tarn idiie] rocpotcnie palsnle mi stosil... 66. luimi, 6latiirynku,.doti|o wizyslXi.|o rik 2003. W d»i«, (MofU, 
si, dii«|el Byte ooM ubio.io lod.bryin, - 1 colohoin budu|,iysb woioskis. i powaznytl. cy.usn Fmbs pieySsI 
* Osi.il, pad, M bm.o.oih Ipndl, b. si, podob.o p.ltad-J, Pl.ym.. .1, d.jsb.l lb. sl.l . k*fs, f. 
P'.™>7 lil “ ” ?•”'! "■«!• Podiera'), byt. . aym »,b(,m, 1. 70, I raly 
l.n cyrk - s tub, ta, wejdziemy . ,,. 1 . 1 ,, d. ,*» I d.pi.,. bydii, b.di.i. i s.d.m. Pill 

co, HIV mdwi, so mu si, THE GETAWAY podaba - moio i mo lo|no oifs|o (jest bnstolnlo, poMcoiol, ole so c I, grolp?! 
P.»i,l«. ciapowledci?! Esb, do.ol.pom, oW i,| u ,l,k.|q », d. .o|™ytl.,„ w me*.,,, u » cim. 
. pdoi, Molyw .. Form, siosoodoletoioj d.Msv (coty omd, ™bol. o |o si, b.rdio ii,sc,. Dlo,..,,? I. m. . 



HajbMfdiicj irytuigeagfa: STUNTMAN {cirytow.d, mnie grata poniiej ociekiwan i restart tysidc raiy) 






(ti 



[Playman 



playmanSp'sxextrw 



V dziedzina: roiowe 




aktualnie meczy: PES2, SH2, RTL Skispringen 2003 

I Birr... co tok zimno? Stoiice potrzebuje nowych boterii, czy more lieplornio wysiodlo? Dziodek Mroz 'dal rod?', ole chyba 
nie no tyle mocno, zeby zepsui gorqcq atmosfer? • i dobrze! Swi^la byfy i jak zwykle si? zmyly, przynoszqc 2 kilogramy 
wiqcej, a i Sylwesler nie odbiegl od "stondardu" - byl bombowy! Co robilem? Well, *siedzia»em' z Kosiq w domu, a co 
I b?d? szczypol! Przez osiolnie dni zoszylem si? w swoim ozylu, rozprotowujqc przerazojqcego SH2 i odswiezojqc coir 
WORMS (Amigo) feot. MK: TRILOGY (PSX), Poke lizacl (...) Zagodko o kryptonimie THE GETAWAT rozwiqzona! 
zoserwowolo TEAM SOHO? Przetzytoj reck?, to si? dowiesz, hehe. News flash dlo posiodoczy DeCekow: no 90% w 1 
— dostoniecie METAL GEAR ORIGIN, w drugim wymiorze. (...) I Ty mozesz wslqpic do fon-klubu 'Ki ryjl' - zapisy przyjn . 

\ mbj idol: Krob... Ron ay jak mu tom bylo. Chowo si? on jednok do Dziodo, ktory ostotnio po dwoch piwoch znolozl si? pod 
stolem. Jezeii tok pije stolica, to jo przenosz? si? do ruskich! Zlota mysl: nie traktuj zycio powaznie, ' ' ' ' " 

z niego zywy. (...) Pozdro goes to: Yoshi, Sojer, Peseq, Giedek, Gnek, Luuk, Fonboy-Amaru oroz I 



\\ \ 

Najbardziej irytujqca gra: Sky Surfer 



ie, bo i tok nie wy 



BF 



^dziedzina: wszystkle dobre 



I aktualnie meczy: Ghost Recon, Chrono Trigger y 

Dzien dobry moi Drodzy. Spolkolismy si? to dzisioj, by pochylic aolo nod glupotq wloscicieli pubdw, nasylajqcych lysycb 
I wyrostkow w celu noslroszenio doskonole si? bawiqcych klienlow. Nie czos i miejsce no nozwisko - wszyscy dobrze wiemy, 
ze to Pan Wiesio, Z drugiej strony, to dzipki Panu Wiesiowi mozliwo jest iomitywo mi?dzy ludzmi z roznych stron Polski. 
I Nie wiecie o co chodzi? Pan Wiesio tez nie do konca wiedziol. (...) Z cyklu "noworoane przepowiednie": SONY zademon- 
7, INFOGRAMES i EIDOS upadnq, o Ploymon wyblogo recenzj? no pottora strony. Boj si?, 
upodek firm, hehe!). Sylwesler po roz kolejny byl liniowy no mokso (ole trzepnqlem sobie 



Debesciak 



Ml aego (chodzi oczywiscie o upodek firm, hehe!). Sylwesler 
ide-queslo dzi?ki CHRONO TRIGGERowi). Kura?, chciolem tu i 



sobie, jok juz ten numer b?dzie w kioskoch. Male lecytyny... Aho, jeszae jokir 
I redakcyjnym) si? odbylo, ole niewiele pami?tam (tzn. do momenlu az na stole 'siem pojowily' procenly; duzo ich bylo, 
I jokby zsumowoc, to kilkasel). Dobra, id? sobie juz. Dobranoc.D 

Najbardziej irytujqca gra: na trqbce 'ISHHHHHHI 




Kali 



kali@psxextrajjMM 



. dziedzina: bijatyki na "9+“ 



f aktualnie meczy: Commandos 2, Time Splitters 2, WipeOuTf 




no pojowil si? col 



fenixo, czyli winko i co ... ... 

zdolnosci oscyluje w gronicoch dwoch) i zoaql zmienioc kolory no twoay: od jpsnoburoakowego, popaez krwistoaerwony 
do gf?bokiej purpury. Skohaylo si? tym, ze chlopok zlozyl mos? roznych obietnic Czojm?? ssi? wszys-stkim!'), z klorych 
nie wiodomo jok si? wywiqze, zo co zoslol paemionowany no DZIODA, o nost?pnie posowony no ryceao Dziodoj. W godzink? 
po zebraniu Mazur podeslot mi SMS-o o tresci: 'Dziod roz‘ A S A redakcje. Rolunku!':). Na koniec pozdrowienio dlo Kijo 
(ahoj!) oroz 2x zyczenio: I ) dlo Was wszyslkich - wszystkiego nopepszego w nowym roku; 2) boppy birthday AjuMlD 

Najbardziej irytujqca gra: DYNASTY WARRIORS 3 na Hard (chod prywatnie daje tej grze ‘9“). 



Iziedzina: japoriskie popierdotkowate gierki 



miliona dolorow. Echh, cipzko 

t UPo ' 



I aktualnie meczy: GTA:VC 

I Poslonowilem, ze w tym roku nie wylqduj? no Ksipzycu, nie zoston? prezydentem U! 
teroz b?dzie, bo somi wiecfe, jok to z postonowiemomi bywo. Nie zowsze udaje si 
nieopolrznie wlozlem do knojpy, gdzie odbywol si? zkrt lonetowych aotowiaow. Zg.ozo, tysiqce ludzi pytojqcych G? o aatow, 
ksywk? i paedstowiojqcych si? jako inko Jcowo, Krzysol 7 ay inny Ewold43. Zostolem wzi?ly zo aotowkzo, nic tylko kulko w 
teb. (...) W lepetynie zoswitol mi pomysl - maze by tok wyciqgnqc jokqs ofer? no swiotlo dzienne? Szum mediolny, wyynody, 
slowo, nimfomonki i darmowe drinki. Ech, nic, niestety nie udolo mi si? zwqszyc. Apeluj? wi?c: Wszystkle osoby mogqce miec 
jokies popiery no HIV'o proszone sq o konlokt osobisty, paed wejsciem do boru "Stokrolko" 30 lutego br. Dorczyrico moze 



Loki 



. ies popiery no HIV'o prononesqo konlokt osobisty, paed wejsciem 
| liayc no mojq wdzipanosc do grobowej deski i outogrof ortystki znonej kiedyS joko Shozza. Pozdrowienio dlo IRC-owej ekipy, 
Yohko&Teruo, pom Stefy ze Swierkloiico i pensjonoriuszy Domu Spokojnej Storosci w P. No to pyrsk, ludkowie. U PS: 

Najbardziej Irytujaca gw wszystkie platformbwkl PMBfc ■ 




Mazzi 



mazursan®psxextrer 



gplf) 



dziedzina: Newskulowe 



aktualnie meczy: Elvira 2, Lunar Legends, MGS2:S, TY:TTT 

I Podczos zebronio rcdokcyjnego bylem swiodkiem [ironio on] NIEBYWALEJ:) odpornosci Dziodo no olkochol [ironio off], Wi?c 
I to tok pije Warszowol Bfdqc pod ciqglym wrazeniem wyczynow Dziodoya, rozem z Gondziollem i Ewciq zdecydowalismy 
I si? spqdzic sylwestra w slolicy. 90% miosla przypomino rodziecki film propagandowy, kiedy 10% to bezczelno zrzynka z 
I krakowskiego Srodmiescio!:) Kiedy po dlugim spaceae zokotwiczylismy u Raplora, rozpoczqlo si? Irzydniowe szaleiistwo: 
I zdqzylismy skoayc do kino na Hori Portiera (siedzqce noprzeciwko pi?cioletnie dziewaynki oglqdajqc seen? z bazyliszkiem 
| zmoczyly krzeselko), zepsuc i naprowic Xboxa, spotkoc bywalcow pl.rec.gry.konsole (pozdro! ) i w koricu porzqdnie POGRAC 
' (6 konsol, yeohl ). Kiedy wrociliimy do Krokowo, wpakowolem si? prosto w koncowk? i skonezylo si? na kolejnej z 
nocce. Kilkudniowy brok snu ma swoje konsekweneje - w pewnym momencie paezylem schize mordetezej 
zlowieszczy iglak gopil si? na mnie z boku. Przyciemniol kolorowe swiateiko, jokby czekot no chwil? nieuwogi, zeby 
znienacka zaatakowoc! Chwycilem szatana zo golqz i wynioslem z pokoju. A-kysz! Kuloj bombk?!C 



Najbardziej irytujqca gra: Irrltatftigl Stick:) 



c 



iegobosso. Rozwol mu rylol H: 
SILENT HILL H: 



P dziedzina: Survival na 2P, rowniei w IdikuQ 

I aktualnie meczq: belfrow 

ro: Uhhh... dochodz? juz! Tusio: Ouuu... przeciez widz?, it dochodzisz... do osto 
... niuchnij! Ale (etor. Gdziesmy? T: Nie wiem, ole syf, wyglqdo gorzej niz szpitol . . 

Pork! T: Rocjo, niby podobnie, o jednok wi?kszy smrod. I bije tonim Klejem. H: Ano. Swiflo zo nomi, o po sylwestrowej 
imprezie zostoly tylko oproznione kielonki i p?kni?.e gumki. T: Zgodzo si? (no to momy problem wielki jok mojty Gomery). 
Lea my jok no teroz momy dlo Wos wiesci z ciemniejszej niz PE strony swiolo, Na furaqcy odbyt HIV'o! W kinoch puszczojq 
I megohil z Micholem Wie(s)nerem w roli glownej - -Plejmon: Progerio i jo" (dziewice wsl?p 4 (reel!!) Zoproszomy! H: Zos 
I developerzy rodzq sporo ciekowych szpili, ole duzo somych odgrzewonek zo co mojq klopso w dziqslo! T: Nie piluj mordy 
I i pisz dolej! Topic, nom si? skohezyly, wife wyrywoc mi stqd czytoc (too, oglqdac obrozki) dolej nju Exlrimo! H: A tero 
pozdroo: Kobe., Peter, G(P)lejmon, RAO i Honzo (gdzies si? lokiej g?by nobawil?). A my lymaasem zoliaymy numerek... 
| ten numerek 'extrima'. Na aym my to? Aha! Ouuu...D 
Ulubione laski z giers Kitana i Mileena 




W mifdzyczasie odbyty sif dwa konkursy na zg(Red.)a, w 
ktdrych z entuzjazmem wzigtem udzial. Watle umiejftnosci 
pisarskie zastgpifem GOR/\ pomyslow (niektdre weszfy w 
zycie), co spodobato si$ wymagajqcemu 6cierze [S: nie podlizuj 
si? z tym "wymagajqcym”]. Patrzqc przez pryzmat czasu na te 
poczgtki i pierwsze teksty, widz? jak sporo wynioslem z tej 
wspofpracy. Nie tylko poprawilem jakoSd tekstow {przynajmniej 
tak mnie si? wydaj? [S: i dobrze Ci si? wydaje - pisales gorzej 
niz zul spod budki z piwem]}, ale nabytem przy okazji jeszcze 
wi?cej bezeennej dla tego zawodu wiedzy. Jak si? pdzniej 
okazalo, laureaci konkursu mogli odbywad na tamach pisma 
“praktyki". W ten sposob wylonil si? m.in. Doktor Nauk 
Wszelakich - Brodek. Tuz po ogloszeniu wynikdw II edycji 
konkursu, dostalem wraz z innymi cwokami (Dziadu, Raq oraz 
nie udzielajqcy si? juz Fronk) tajemniczego maila, w ktorym “Pan 
Redaktor Naczelny" wst?pnie wprowadzil nas w temat. Bez 
chwili zastanowienia przyjglem cieplq posadk? praktykanta, aby 
po dlugich miesiqcach praktyki, tj. od #40. uzyskad status 
wspolpracownika. (...) Zanim wkr?cilem si? do PE, zadebiuto- 
walem w magazynie GAMEStation (pozdrowionka dla eks- 
redaktorow!), gdzie powierzchownie dowiedziatem si? "o co 
chodzi jakby". Dalem o sobie znac rowniez na lamach serwisu 
konsolowego www.GameOnly.com.pl , dtugi czas zasilajqc 
stronk? newsami/zapowiedziami. 

Progi Redakcji pierwszy raz przekroczylem przy okazji turnieju 
TEKKEN 3, organizowanego swego czasu przez konkurencj?. 

To wlasnie tarn poznalem tego farfocla Raqa, wtedy nie b?dqc 
jeszcze swiadom jego zrytej psychiki:). Z dworca gtownego 
odebrali^my reszt? adresatow tajemniczego maila - Fronka oraz 
Dziada. Do tego ostatniego balismy si? wr?cz podejsc, aby 
zadad nasuwajqce si? pytanie: “Czy jestes Dziadem?" - w 
obawie o utrat? z?b6w;). Na szcz?scie Dziadu to tylko menel z 
wyglgdu, co zresztq potwierdzil ostatnio swojq “nadzwyczajnq" 
wytrzymalosciq przy kielichu - ot, taki z niego sciersciuch. (...) 
Prog tego, co nazywano Redakcjq (bardziej pasowalo 
okreslenie "smietnik"), przekroczylem pewnym krokiem... aby po 
chwili doznad szoku! “Postacie z »kreskowki« ozyly! Jaaa, to 
jest TEN Sciera! Koles z obrazkow! On naprawd? zyjel" - takie 
oto mysli krqzyly po mej glowie. Z niedowierzaniem patrzylem na 
tq, jak si? szybko okazalo, calkiem sympatyeznq i niezwykle 
"piskliwq" mord?. Z raeji mojej przewleklej sklerozy nie 
przypominam sobie, kto jeszcze wtedy smrodzil w Redakcji. (...) 
Usiedlismy, pogralismy, po czym zostalismy porwani do pokoju 
"socjalnego” na wst?pnq rozmow? przy piwku. Trzy “chmielone" 
wystarezyly, abym wylqdowat w kiblu • rzygajqc i niszczqc 
tamtejsze kafelki (o czym do dzisiaj nikt oprocz Raqa nie wie 
[S: tylko Ci si? wydaje]}. Jakims cudem doczolgatem si? do 
korytarza, gdzie po wyezerpaniu si? baterii - padlem na podlog?. 
Gdy pdzniej Sciera zapytat mnie, o czym byla mowa na 
zebraniu. z szyderczym usmieszkiem opowiedzialem: “nie 
pami?tam”, za co dostalem swoj pierwszy opierdziel (takich 
rzeezy si? nie zapomina:) (S: ja nie zapomn?, jak Ty wyszedtes 
do ubikaeji, a gdy po godzinie nie wrociles, poszedtem na 
zwiady - okazalo si?, ze spisz na klatce schodowej. Ale to nie 
koniec. Gdy Ci? obudzilem, powiedziates ze zaraz przyjdziesz 
do pokoju, ale po nast?pnych kilkunastu minutach znalaztem 
Ci?.,. spiqcego, tym razem naprzeciwko redakcyjnych drzwi. 
Chyba nie miales sily nacisnqd na klamk?, hehe]. Tak na 
marginesie: kiedy pewnego razu wybralidmy si? z Raqiem na 
zebranie redakcyjne i bylismy TUZ przy drzwiach, ten 
przerazajqcym gtosem wydukal: “Playman, albo wchodzisz 
pierwszy, albo ja wracam do domu". 

Od tego czasu ekip? zasililo kilku nowych czlonkow: KILu, 
Pingwin i Mazur to tylko garstka z nich, ktdra przedarla si? 
przez gqszcz partycypantdw. Musicie jednak wiedzieb, ze 
droga przez ktorq przeszli Redaktorzy PE jest obwarowana 
trudnosciami. Dlatego nieuczciwe byloby gdybym utrzymywal, 
ze dostanie si? do tego "szmattawca" jest rzeczq latwq. A to z 
prostej przyezyny: zespol tworzqcy PE jest na dzien dzisiejszy 
kompletny i jedynie wyjqtkowa jednostka mialaby szans? 
zaistniec na jego lamach. W tym miejscu zapewne wielu z Was 
zapyta: "Jaki jest wi?c idealny przepis na zg(Red)a?\ Niestety, 
musz? Was zmartwid, bowiem takowa "receptura” nie istnieje. 
Jezeii uwazasz, ze moglbys podotac niebotyeznie wygorowa- 
nym wymaganiom stawlanym przez "kierownictwo” i prawa 
rynku, mozesz sprobowad swoich sif. Musisz podejsc do 
sprawy powaznie, z duzym samozaparciem i zaangazowaniem. 
Bez wiedzy, masy pomyslow i odpowiedniego warsztatu 
pisarskiego, nawet nie masz co marnowac swojego czasu. 
Bowiem “gupkow", pokroju HIV'a, Aliena czy innych Myszaqow 
od recek/opisdw, jest juz wystarczajqco wielu. ..□ [playman] [S: 
jested pewny? A ja wlasnie szukam osoby ze Slqska do 
robienia opisdw w bardziej “profesjonalny" sposob - wymagana 
znajomosc programow graficznych takich jak Corel czy 
Photoshop] 



Pita 







© W JEDI 

OUTCAST 
wcielamy si? w 
postal Kyle'a 
Katarna, 
zwigzanego z 
rebeliantami- 

najemnika. Moc zawsze byfa w 
nim silna, ale kiedy pragnienie 
zemsty niemal sprowadzilo go 
na ciemng stron?, zlozyt swoj 
miecz i postanowil nie 
korzystac wi?cej z nadnatural- 
nych zdolnosci. Teraz 
przeznaczenie daje jednak o 
sobie ponownie znac i tylko 
powrot na sciezk? Jedi 
umozliwi ocalenie bliskiej mu 
osoby, a takze powstrzymanie 
zblizajgcego si? nieuchronnie 
zagrozenia... 

W trakcie swojej w?drowki 
przemierzycie 25 leveli, w tym 
m.in. prowadzong przez Luke'a 
Skywalkera ’Akademi? Jedi', 
Bespin Cloud City i Nar 
Shadaa. Potencjalnych 
nabywcow od razu uczulam na 
monotonny poczgtek - 35% 
czasu gry trzeba sp?dzic na 
bieganiu po ciggngcych si? w 
nieskohczonosc korytarzach. 
przetgczaniu przyciskow i 
rozwigzywaniu zagadek. Gra 
nabiera jednak rumiencow w 
momencie, gdy w koncu 
chwytamy za miecz swietlny i 
stopniowo odzyskujemy 
utracone zdolnosci. Po 
ukohczeniu misji uzyskujemy 
kolejne moce, pod koniec gry 
ciskamy piorunami nie gorzej 
niz Imperator, a patrzac na 
sposob w jaki dusimy 
przeciwnikdw, sam Lord Vader 
bylby z nas dumny! Kyle 
doskonali w trakcie gry 
umiej?tnosc walki mieczem 
swietlnym. korzystajgc z 3 
roznigcych si? od siebie technik 
walki, Mamy do dyspozycji caty 
arsenat konwencjonalnych 
broni, m.in. energetyczng 
kusz?, guny, dziatka, wyrzutni? 






Pus 



■ Nie ma to jak wzorem 
Rambo chwycic za ulubionq 
giwer? i pokazac grupie 
pustoglowych szturmowtow, 
klo w tej bajce ustala reguly 



rakiet, miny, granaty. Calg uwag? 
skupia jednak rozbudowany 
system mocy. wraz z mieczem 
swietlnym, rzucajgc inne zabawki 
na dalszy plan. Wypasione bronie 
znajdg jednak swoje 
zastosowanie w koncowej 
cz?sci gry, kiedy wielokrotnie 
przyjdzie nam odpierac 
chmary napierajgcych 
szturmowcow. 

Sterowanie jest do§6 
funkcjonalne: mamy 
kilka sposobow 
konfiguracji klawiszy, 
poruszamy si? za pomocg 
gatek (mozliwosd 
ustawienia czutosci), a 
Inventory, moce i bronie 
przewijamy za pomocg D- 
pada. (...) Calkiem niezle 
prezentuje si? 
rozbudowany tryb 
Multiplayer. Poza 
standardowg potyczkg z 
kumplem na Split Screenie 
mamy do dyspozycji kilka 
innych trybow, umozliwia- 
jgcych druzynowg gr?. 

Szpil nie wykorzystuje 
Xbox Live!, ale na pocieszenie 



-STAHl WARS 

EDI OUTCAST 

JEDI KNIGHT II 

Kiedy w 1 996 r. gra DARK FORCES zawitala na PSX'a, 
okazala si? taniq konwersjq z PC, z duzo gorszq oprawq i 
upierdliwym sferowaniem. Po kilku latach kolejna odslona 
serii powraca na konsole. Czy powtorzy los poprzedniczki? 



oferuje pojedynki z 
botami, ktore 
prezentujg catkiem 
przyzwoity poziom 



JEDI OUTCAST 
wykorzystuje 
zmodyfikowany 
engine QUAKE 3: 
TEAM ARENA, 
ktory umozliwia 
generowanie 
olbrzymich lokacji (vide 
olbrzymie hangary statkow. 
czy chobby wielopoziomowe 
Cloud City). Gr? wzbogacajg 
liczne przerywniki filmowe - 
przy konwersji z blaszaka 
poddano je zbytniej kompresji i 
rozmyciu, w efekcie czego sg 
mdle i psujg ogolne wrazenie. 
Modele postaci sg ladnie 
oteksturowane. a animacja jest 
bardzo plynna, choc liczba 
klatek spada podczas 
wieloosobowych potyczek w 
trybie Multiplayer. Kyle 
wykonuje efektowne. 
akrobatyczne piruety, wzbijajgc 
si? wysoko w powietrze i 
zadajgc precyzyjne ci?cia 
mieczem swietlnym. Broh 
pozostawia na scianach 
wypalone slady i. co ciekawe, 
mozna jej rdwniez uzyc jak 
bumerangu, rzucajgc wirujgce 
ostrze w nadchodzgcego 



Mocnym atutem gry jest 
swojska warstwa dzwi?kowa - 



si? ani troch? 

No kontynuacj? 
rewelatyjnej gry, 
jokg swego czasu 



:ieszy 

-n?lrza 
si? z 



zastanowienia... Reszla 
lez.D [kleju] 

Otena: 8+ 



■ Oopiero krzyzujqc z kumplem 
miecze w efeklownym trybie 
mutliplayer, docenicie pot?ge 
ciemnej strony mocy! Giricie, 
dziodaye! 



znane z filmu odglosy laserow, 
sympatyczne pikni?cia 
jednostek R2D2, charaktery- 
styczny dzwi?k przecinajgcego 
powietrze miecza swietlnego. 
czy w koncu niesmiertelna 
oprawa muzyczna Johna 
Williamsa budujg filmowy klimat 
i podkreslajg dramatyzm 
wydarzen. Milym akcentem jest 
udzial Billy’ego De Williamsa, 
ktory uzycza gtosu postaci 
Lando, 

JEDI OUTCAST to udane 
polgczenie gry TPP i FPP, 
ktore nie odbiega znacznie od 
blaszakowego pierwowzoru. 
Wszyscy fani gwiezdnej sagi 
otrzymali w koncu wciggajgcg i 
prezentujgcg przyzwoity 
poziom pozycj?, ktora pozwala 
wczuc si? w klimat filmu i 
dostarczy z pewnoscig kilku 
godzin wspanialej rozrywki. 

Moc jest tym razem z namilD 
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© Boba Fett jest 
uznawany przez 
!'• wielu mitosnikow 
i I "Gwiezdnych Wojen" 
f za jedng z 
najciekawszych 
postaci, chod w 

sumie gosciu raczej ostro dawal rzyci 
w wielu akcjach i nigdy nie popisat si? 
niczym specjalnym. A jednak mimo 
wszystko odczuwa si? respekt wobec 
tej tajemniczej, wspaniale prezentujg- 
cej si?, posiadajgcej mas? rdznych 
gadzetow postaci. Niestety, 

LUCASARTS dotychczas nie ,. , . 

poswi?cito nalezytej uwagi temu lowcy ■ tn | e l $(01 ^ 1 

nagrod w zadnej ze swych licznych 
gier osadzonych w uniwersum "Star 
Wars” - az do tej chwili, gdyz wtasnie 
ukazat si? STAR WARS: BOUNTY 
HUNTER. Wprawdzie gtownym 
bohaterem nie jest Boba Fett. lecz 
jego ojciec, Jango Fett, ale obie 
postacie prezentujg si? bardzo 
podobnie. 



Dobrzejest... 

BOUNTY HUNTER to toko 
i futurystyczna wersjo 
przygod ponny Croft: 
masa skokanio, 
strzelonio i 
eksplorowonia. Mocnym punktem 
jest tu pomysl "lowcy" ze swoimi 
wszelakimi zabowkami, o tokze 
oprawo A/V. Ubolewam jednak nad 
tym, iz w porze z zaletami idzie 
porazajqca ilosc bugow: rzenikonie 



chrupiqca animacja, a do tego 
kamera, ktorej proca wolo o 
pomstg do nieba (jak to mowi 
Star: klos powinien zo to 
beknqc). Nigdy nie uchodzi- 
lem zo zwolenniko 
gwiezdnej sagi, ole 
LUCASARTS spro- 
wilo, ze 
zarwolem 
jeden dzio- 



Gra jest potgczeniem strzelaniny i 
przygoddwki, ukazujgc akcj? z widoku 
TPP. Czeka na nas 18 misji, ktorych 
tabula przedstawia wydarzenia, jakie 
miaty miejsce pomi?dzy pierwszym i 
drugim epizodem "Star Wars". W 
kazdej misji mamy do czynienia z 
roznorodnymi i ciekawymi, ptynnie 
tgczgcymi si? zadaniami, a ponadto 
przyswieca nam zawsze dodatkowy 
cel - zdobycie pieni?dzy za schwytanie 
bgdz zabicie osdb poszukiwanych 
listami goriczymi. Jako Jango Fett w 
kazdej chwili mozesz uzyd skanera 

™rLwd“d"Sy mozemy^iczyd na Po niewqtpliwie znokomitym filmie wysypalo grami 
nagrod? za uniaszkodiiwioni? ktorajs traktujqcymi o wydarzenioch nawiqzujqcych do 

z widocznych na ekranie postaci. • ■ 1 ' - • - 

Skanowanie postaci zostato 
ciekawie przedstawione, ukazujgc 
nam rdzne dane na temat 
wskazanego przest?pcy i sam 
patent wart jest pochwaty, lecz, 
niestety, autorzy pokpili spraw? w 
kwestii wygody w sterowaniu. Nawet 
jezeli zatatwimy poszukiwanego 
przeciwnika, nie dostaniemy za niego 
nagrody, jezeli wczesniej go nie 
namierzymy skanerem i zaznaczymy 



drugiego epizodu "Gwiezdnych Wo|en". I wreszcie 
LUCASARTS poruszylo temat najslynniejszego lowcy 
nagrod tego uniwersum. 



(“kwadrat"); jakby tego bylo malo, po 
unieszkodliwieniu oponenta nalezy 
jeszcze do niego podejsd i upomniec 
si? o nagrod?. Sam proces namierzania 
przeciwnika wymaga przetgczenia 
aktualnie uzywanej broni na skaner, 
przejscia do widoku FPP i r?cznego 
najechania wskaznikiem na wybranq 
postad (mozna zoomowad). W trakcie 
catej operacji jestesmy unieruchomieni i 
bezbronni ■ i przez to cz?sto mozna 
zapomniec o lapaniu konkretnych 
przest?pcow w zaludnionych 
obszarach, gdy dochodzi do 
konfrontacji z licznymi grupami 
przeciwnikow, co jest tu chlebem 
powszednim. 

Wprawdzie Jango potrafi walczyd 
wr?cz, lecz do jego dyspozycji oddany 
jest catkiem pokazny ekwipunek 
sluzgcy do eliminacji wrogdw. Dwa 
pistolety laserowe (blastery), ktdrymi 
mozna strzelac do dwdch przeciwnikow 
rownoczesnie (mozna takze wisiec 
trzymajqc si? kraw?dzi jednq r?kg, 
prujqc ogniem z blasters trzymanego w 
drugiej dloni), linka umozliwiajgca 
btyskawiczne skr?powanie oponenta, 
umieszczony na przedramieniu miotacz 
ognia, wyrzutnia strzatek, rakiety, 
karabin laserowy i snajperski, a takze 
granaty. Oczywiscie nasz bohater 
posiada takze slynny plecak 
odrzutowy, umozliwiajqcy krotkotrwale 
wzbicie si? ponad ziemi? i manewry w 
powietrzu, co pozwala osiggad wyzej 
polozone miejsca, a dzi?ki wspaniatym 
zdolnosciom manewrowym przydaje si? 
takze w trakcie ostrzejszych walk z 
przeciwnikami. 
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tabula i defcawie popcowadzone wydarzenia ▼ niedopracowarre sterawanie 
glowny bohater i jego ekwipunek T liamera 
patent ze zdobywaniem nagrod i skanerem ▼ tnqca animacja 



a opraw? muzyczno- 
dzwi?kowg skladajg si? znane z 
EPISODE II utwory 
uzupelnione kilkoma zupelnie 
nowymi kawalkami, znane 
efekty wystrzalow, bardzo dobre 
brzmiace dialogi oraz cala gama 
i \krotkich kwestii oraz odglosow 
Wydawanych przez rdznorodny 
I , J'zwierzyniec" swiata “Star 
® Wars". Jezeli zas chodzi o 
i opraw? wizualng, to... cdz, 
mozna odczuc pewien niedosyt. 
Niektdre miejsca prezentujg si? 
bardzo ciekawie, inne odrzucajg 
monotonig, postacie wykonane 
sg catkiem niezle, na uznanie 
zaslugujg bardzo dobre efekty 
specjalne (wybuchy itd.), lecz 
wszystko ktadzie na dechy 
animacja, wraz z problemami 
zwigzanymi z kamerg oraz 
sterowaniem, a takze 
odczuwalng od pewnego 
momentu monotonig akcji 
zasadniczo obniza ocen? gry. 
Moglo bye znaeznie lepiej i bye 
moze i jest, ale w wesji na 
GameCube, ktora z tego co mi 
wiadomo, charakteryzuje si? 
lepszg oprawg wizualng (ptynna 
animka 60fps).Q 
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szarpiqca onimacja(PS2) 



roznorodnosc misji 

Split Screen din 4 Graczy(GC) 



stobsry, "ptoski" diwipk(GC) 
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Jestem za ■ 
klimatrozwala! 






Spostrzezenia z 
ci?zkiego 
wi?zienia... Czy 
nie zauwazytes, 
ze ostatnio 
wszyscy jadg w 
tym samym 
kierunku? Npwe "Matrixy" 
szykujq widza na wielkg batali?, 
kolejne odcinki "Wladcy 
Pierscieni" robig doktadnie to 
samo... a Epizody "Gwiezdnych 
Wojen"? Bitwa jak si? patrzy! 
Wydana wtasnie gra CLONE 
WARS doktadnie na tym 
militarnym zamieszaniu opiera 
swojg sit?. Ciekawe... Do tego 
zestawu juz niedtugo dojdzie nam 
wojna USA z Irakiem (czy 
Saddam tylko mi przypomina 
Mariana po tuningu?), wojna ptci, 
ewentualnie wojna o zimne piwo 
w knajpie i winietki na autostra- 
dach... Czy tylko ja mam 
wrazenie, ze niebezpiecznie 
zblizytem si? do nominacji za 
najbardziej idiotyczne wprowa- 
dzenie? 

Naokoto smigajg szturmowce 
wroga, w dole przetaczajg si? 
kolejne grupy zotnierzy, latajg 
pociski, eksplodujg jakies 
pojazdy. To tak, na dobry 
poczgtek - mocna zaleta t 
produkcji. Caty czas cod si? 
dzieje - bywa dynamicznie, 
rzadko czujesz si? sam. I tak 
powinna wciggad Ci? wspdtcze- 
sna gra akcji! Dobrze wykonane 
modele wszelkich maszyn (fajny 
design, widad ruchome cz?dci), 
przyst?pne opracowane tereny 
kolejnych planet (chod nie obylo 
si? bez sztucznych ograniczert), 
urozmaicone zabudowania, 



Generalnie bierzesz udziaf w 
wydarzeniach koficzgcych film 
"Atak Klondw”, bawigc si? juz w 
konkretne ingerowanie w wojenne 
ruchy. Developer wrzuca Ci? w 
skor? mtodego Anakina, Obiego, 
czy Mace Windu, dajgc do 
wykonania 16 naprawd? 
ciekawych misji (ze niespecjalnie 
dlugich, to inna sprawa). 

Przyjdzie Ci wi?c ochraniad 
konwoj przewozgcy wojownikow 
Jedi, dcigac maszyny szpiegujg- 
ce, niszczyd olbrzymie, 



statku? Popatrz, to pewnie tez 
umkngt mojej uwadze wniosek, 
ze takie uj?cie akcji skutecznie 
wclgga, nie pozwalajgc si? 






Krotko grn-reklamowkn dodawana razem z pop- 
cornem na seanse "Gwiezdnych Wojen"? Mozliwe, nie zn 
to zdecydownnie przyjemniejsza niz lalki z nadrukiem 
“Obi-Ci-Zrobi" i tadniejsza od kapci z mordq Yody! 



startujgce transportery 
znane z filmu, przenosic 
oddziaty wtasnych wojsk, 
przebijac si? na nogach 
przez rozgorzate pole 
bitwy, planowad zasadzk? 
na kolumn? pojazdow 
wroga... Czy aby nie 
zapomniatem wspomnied, 
ze do dyspozycji oddano 
Ci przerdzne pojazdy? 

Czy nie poinformowatem 
Ci?, ze b?dziesz biegat 
jak pomylony, wesolo 
machajgc mieczykiem, 
jeidzit czymd na ksztatt 
zbrojnego poduszkowca, 
dmigat szybkim skuterem, 
a takze rozwalat wrogdw 
w powietrzu, korzystj 
z solidnie uzbrojonec 



nudzid... Ech, skoro tego 
wszystkiego si? nie dowiesz, 
niech ostodg b?dzie Ci 
informacja, ze w "pozniejszych" 
misjach konsola stuzy Ci 
wsparciem, obdarzajgc 
pomagierami reagujgcymi na 
proste komendy (przegrupowa- 
nie, atak itd.). Jest niezle! 

Wypuszczono dwie wersj? 
docelowe - na PS2 i todciaka 
NINTENDO. Choc merytorycz- 
nie podano to samo, trudno 
b?dzie ukryd (nawet w 
krzakach obok domu pani 
Mokotowej), ze GameCube 
radzi sobie zdecydowanie 
lepiej. Wprawdzie nadal 
udwiadczysz tutaj szarpigcg 
animacj? (na PS2 jest to 



. CLONE WARS to ostra 
•2 i jatka z OGROMNYM 

ilfisr 

strzelania! 

Smiganie naziemnymi 
pojazdami przypadlo 
mi do gustu, ale to, co 
si? dzieje podczas 
latania i hasonio, 
psuje smak calej gry. 

Podobajq mi si? 
zroznicowone misje 
oraz niebagatelny 
klimat (podobnie jak w REIGN OF 
FIRE): wokoL huczy i buczy - aik 
klimat wojny i magi? STAR WARS. 
Niestety, za onimocj? zabrali si? 
nieodpowiedni ludzie, a i graficy 
mogli si? znacznie bardziej 
postaroc. Jestes fanem sagi GW? 
tykaj bez obawy, nie zowiedziesz 
si?!U [pLaY] 



zdecydowanie mocniejsze), 
a do tego skutecznie 
zubozono dzwi?k, to 
jednak tekstury majg 
wyzszg rozdziatk? i ogdlnie 
lepiej opisujg pole batalii. 

Do tego GCN posiada tryb 
dzielgcy ekran dla 4 
kolezkdw! Jednym stowem 
przyjemniej dmiga si? na 
GaCku, czego nie 



zapomniatem uwzgl?dnid 
w "oceniaczce", 
ttumaczgc si? przepiciem i 
szronem na oknach... Nie 
zmienia to jednak faktu, 
ze na drugim PlayStation 
rozgrywka wcigz wypada 
zajmujgco, cieszgc 
roznorodnoscig trybu 
Multiplayer (mozna sobie 
przycigc w Splicie na 
dwdch/LINKujgc konsole, 
korzystajgc z Deathmat- 
chu, zespotowej batalii 
czy wspolnego trybu 
Survival), a takze 
efektowng samotng 
kampanig. Dobra, lekka 
produkcja.D 








mozna ciskad na odlegtodd; trza dodac, ze 
raz, a takze jego efektywnosd zalezg od tego, 
jak dfugo nabijasz stosowny pasek, przy czym 
musisz pami?tad, iz w trakcie procesu jested 
bezbronny). Oprocz tego, postacie okladajq 
si? pi?sciami i nogami, naturalnie w zwarciu. a 
i mogg zazyc od czasu do czasu magicznego 
Wywaru Sily, czynigcego cuda;). 



wydmienita oprawa. 
“Wydmienita" to 
przesada, ale bardzo 
“przystojna”: animacja 
popyla bez zaj 3 kni?cia, 
kolorowe postacie 
(notabene bezbt?dnie 
animowane) i areny 
mog^ wpasd w oko... i 
tylko grywalnodc 
nieznacznie odstaje. 

No, niestety, kofi tez 
chciatby banana... czy 
jakos tak. Atutem gry 
jest mozliwosc 
szarpni?cia we czterech 
(Vs. Tag-team), ale to 
za mato, aby okrzykngd 
ja hitem. Mimo 
wszystko, jedli masz 
beniaminka w wieku 5 - 
10 lat, rozwaz t? 
propozycj?.D 



Uciekaj myszko do dziun 
ew. chciatoby si? powie-j 
dzied: 'zlap za bazook? ' 
wyzwol si? spod tyranii 
zawszonego siersciucha" 
Ale nie zawsze to mysz 
musi byd napastowana 
przez kota, nieprawdaz? 



Jako ze gra jest przeznaczona dla dziecia- 
kow, nie jest wymagajgca. Proste, intuicyjne 
sterowanie, mate, ale posiadajgce minimum 
"dwa poziomy w gor?" areny zmagah, no i 



TOM&JERRY: WAR OF 
THE WHISKERS to gra. w 
ktdrej zadaniem Gracza, 
wcielajgcego si? w postacie 
z rzekomej kresk6wki (plus 
support, m.in. Spike, Butch i 
Nibbles), jest nastukanie po 
tbie przeciwnikowi. Tyle z 
grubsza. Biegajqc po mocno 
ograniczonych gabarytowo 
arenach (np. mini-plaza 
przed hotelem, kuchma) trza 
zbierad losowo ukazujgce 
si? gadzety, w dodatku w 
teoretycznie losowych 
miejscach, i rozwalad je na 
oponencie. "Bronie" zostaty 
podzielone na 2 gtowne 
grupy: do "perswazji 
bezposredniej" (np. kij 
bejsboiowy lub miotta, ktdrq 
trzeba waln^c bezposrednio 
w paszcz?) oraz “fireballo- 
wo-niespodziankowej" 
(wszelkie dmieci, ktdrymi 
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sklep polecany przez: 




GRY I AKCESOR1A DO PLAYSTATION 

MAMrt 



r gry i akcesoria do PlayStation 
Htf przyjmujemy gry w rozliczeniu na PS2 i PSX-a 

, przy zakupie lub wymianie gier na PSX-a 
powyzej 200,00 dotqczamy upominek gratis 

■jf staty koszt przesytki 5,00 zl 

na wszystkie gry dajemy 100% gwarancji 
■fa gry juz od 40,00 zt 



*5 











Feterde tadequiho nowadoco n ofeso fucoesodi qu jfhunu kuzomdasqowe bukubcaqmi. Kobuq naomo, qo ke rizfu 
■ nobejac zo zubaj daojfocdaedo bejmoku fhqoroco q Jojkomi Cocuk. Ke koco n bnojkaa bukubcaqmi.* 



Tricky jest w trakcie przygody asystq Foxa i 
stuzy mu zarowno wyczulonymi zmystami, 
jak i komendami Sidekick. Zazwyczaj z ich 
pomocq znajdzie w ziemi istotny przedmiot/ 
sekret, wygrzebie jakid tunel, czy stanie na 
przycisku. Uzywanie komend wyczerpuje 
Trickiego i trzeba go karmid specjalnymi 
grzybkami(?). Jako ze grzybki owe szybko 
uciekajq (?) nalezy zdzielid je w ieb i zebrad. 
Kumpel ostrzega nas rdwniez przed 
wrogami, ktdrych jest w stanie wyczaid 
znacznie wczesniej niz Fox, narobi krzyku i 
pozwoli przygotowad si? do starcia. 



Walk? zrealizowano ciekawie. ponownie na 
modt? ZELDY. W poblizu wroga Fox 
przechodzi w tryb walki, pyskiem w pysk z 
natr?tem. Mozna wykonad kilka prostych 
combosdw, blok, rdzne uniki, ew. uzyc 
ktorej# z umiej?tnosci - jest przyjemnie i 
niezbyt stresujqco. System nie jest zbytnio 
urozmaicony, wi?c w pewnym momencie 
usprawiedliwionym zachowaniem jest 
omijanie przeciwnikdw. Bytbym zapomniat - 
do walki, jak i uzywania umlej?tnosci stuzy 



iles tarn komnat wczedniej, 
ktora uruchomi most w 
komnacie z przelqcznikami, 
gdzie jest kolejna wajcha 
otwierajqca drzwi w tym 
samym pomieszczeniu. 
Nudne zdanie, bo i nudna 
zagadka. 



egzotycznych lokacji. Niektore z nich sq wykonane 
zaiste Imponujqco, az proszqc si? o zwiedzanie. 



Dodatkowo wnerwia jakas 
mania zbieractwa 
nawiedzajqca dwiat SFA. 
Ilez to rzeczy przyjdzie nam 
zebrad, aby poczynic 
post?py. Oto przyktad: na 
drodze napotykamy 
przeszkod? w postaci 
dciany z widocznym • 
p?kni?ciem. Wniosek: 
scian? trzeba rozwalid. 
Procedura nast?pujqca: 
Rosnie sobie spokojnie 
jakad bulwa. Strzelamy do 
niej. Wylatujq 3 nasionka i 
straaasznie powoli opadajq 
na gleb?. tapiemy je. 
Sadzimy w miejscu przy 
scianie. Teraz odbiegamy i 
strzelamy do wyrostej 
bulwy. Mozemy isc dalej. 
Poczqtkowo jest pozytyw- 
nie, ale za ktoryms tarn 
razem normalnie mozna si? 
wsciec. Gdzies, ktod 
popetnit btqd, bo mnostwo 
spraw rozwiqzujemy wiele 
razy powtarzajqc ciqgi tych 
samych czynnodci. Do 
kupionej latarni tapiemy 
swietliki, bron Foxa zasilajq 



* Klutz do odszyfrowonio sloganu znajdziesz w PORADNIKU EXTREME nr2 



Tricky (ktaniajqc si? nisko): Jak widzicie 
jestem mtodym dinozaurem, podobno 
Triceratopsem, sadzqc po imieniu, chociaz w 
ksiqzkach z obrazkami pisze, ze jestem jakis 
Monoclonius, niby po budowie czaszki. Ja 
tarn si? nie znam, ale obiecuj?, ze b?d? 
kolegq Foxa i pomog? mu w przygodzie, a 
Warn uprzyjemni? zabaw? z SFA, podobno 
bardzo mocno, dzi?kuj?. Damdidam (ktania si? 
i odchodzi). 



Dobrze znany w systemie Lylat pilot 
- Fox McCloud otrzymuje zadanie 
ratowania Planety Dinozaurow spod 
tyranii Generata Scales. Dokona tego w 
konwencji action-adventure z mocnym 
naciskiem na przygod?. Podaj przedmiot. 
przynies przedmiot, pozamiataj wrogow, 
rozwiqz zagadk?, porozmawiaj z kirns i 



znowu mozna si? pociqc z 
powodu upierdliwych 
pomystow zasadzajqcych 
si? na przeswiadczeniu, ze 
przefajne musi bye 
strzelanie do przetqcznikow 
aktywujqcych jakqd wajeh?, 



krysztalki strqcane z roslin, to do tego, a to 
do tamtego. W ZELDZIE wszystko szlo tak... 
po prostu, a tu jakos tak na sit?. Na 
szcz?scie ktos podtrzyma nas na duchu. 

Pora na autoprezentacj? drugiej obok Foxa 
postaci z ktorg sp?dzimy sporo czasu i moze 
nawet polubimy. Tricky, ukton si? tadnie. 



aznym krokiem podqzasz w 
stron? widocznych 
zabudowan. Gdzieniegdzie 
rosng palmy, w krysztatowo 
czystych strumieniach 
smigajg ryby, tu i 6wdzie 
leniwie przeciggajg grzbiet mieszkancy 
planety - dinozaury. Ukryta przed 
nlepowotanym okiem wsr6d skamienia- 
tych drzew wioska: kilkanaScie 
drewnianych chat i czuwajqce nad 
domostwami totemy. Znad wody unosi si? 
niepokojqcy opar, pot?gujqc egzotyczng i 
mistyezng atmosfer?. Jest klimat. Tak, 
tego niewatpliwie nie mozna odmowic 
najnowszemu produktowi RARE na 
konsol? NINTENDO. Czy ostatniemu? 

Nie mnie o tym wyrokowac - swiat jest 
dziwny i kto wie, jakie jeszcze czekajq 
nas niespodzianki. 

Planeta Dinozaurdw jest jednym z tych 
swiatdw, ktore przemierza si? z 
przyjemnoscig, cieszgc mich? z 
krajobrazow jakich prbzno szukatb w 
naszym najblizszym (a i dalszym tez) 
otoczeniu. To taka "gra wycieczko- 
wa". Nie ma oczywiScie co marzyc o 
atmosferze wiszgcej w powietrzu 
przygody, jakg oferowala ZELDA 64. 
Chwileczk?, jaka ZELDA? Ano, ta, 
na ktdrej zatozeniach wybitnie 
wzoruje si? SFA. O plagiacie nie 
moze by6 mowy, bo swego sporego 
wsparcia uzyczyt projektowi pan 
Miyamoto i przez to na kazdym kroku 
rozpoznamy koncepcje znane z 
przygbd Linka (sterowanie, typ 
zagadek, przedmioty). 



niejako przy okazji odwiedz 
rozne ciekawe miejsca. 
Wszystko wydaje si? byd w 
porzqdku. 









Do czasu jednak, gdyz gra 
oprocz tego, ze jest 
klimatyczna, jest tez 
straszliwie nierdwna. I to w 
niemalze wszystkich 
aspektach. Odwiedzamy 
jedng lokacj? i bawimy si? 
swietnie, rozktadajqc na 
cz?dci pierwsze dobrze 
przemyslane zagadki - np. 
quiz polegajqcy na 
dopasowaniu przedmiotu do 
hologramu przedstawiajqce- 
go lokacj? w ktorej ow 
przedmiot mozna znalezc. 
Niby nic specjalnego, a daje 
sporo radochy, dowodzqc 
jak wiele szczegotow 
otaczajqcego swiata 
zapami?talismy. Za chwil? 



Pita 










A przemyslane slerowanie 
A wipkszosc zagadek 



magiczny drgg (zeby nie 
napisac - laska). O ile w 
walce sprawdza si? dobrze, 
tak zdolnosci sg standardowe 
do bolu i nie imponujg 
rdznorodnoscig. 

Graficznie SFA wywotuje we 
mnie mieszane uczucia. 

Widac ze gra byla pisana dla 
N64, zwiaszcza przypominajg 
o tym fakcie kiepskie 
tekstury, rozmyte i ogdlnie z 
bliska powodujgce mdtosci. 
Animacja potrafi solidnie 



Mi$dzy nami 
skamielinami 

Jako, ze charakterystyka zdolnosci 
bohaterow znajdzie si? w opisie, 
wi?c w tym momenae slow kilka 
nt. rdzennych mieszkancow planety. 

EarthWalkers jedno z dwoch 
plemion wladajqcych planetq. 
Rozsqdne i silne. 

ThornTails przyjoznie nastawione 
godziny, a?slo wpadojqce w 
klopoty i oaekujqce naszej 
niezwlocznej pomocy. 

LightFoots - podejrzliwe i 
mieszkojqce w odizolowanych 
spoleanoscioch dinozaury. 
CloudRunners - podobne 
do pterodaktyli 
stworzenio wladajqce 
przestworzomi, zdolne 
stortowoc z podlozo. 

HighTops zdolne 
zmiazdzyc kazdego 
przeciwnika jednym ciosem 
ogona, te Brachiozauro- 
podobne gady sq 
ekstremalnie...przyjazne. 
SnowHorns - wlochote mamuty 
a?sto okozq si? niezwykle 
pomocne uzyczajqc swego 
grzbietu. 

RedEyes T-Rexy Planety 
Dinozaurow, kiedys w 
ryzoch trzymalo ich 
plemi? EarthWalke- 



szarpngc, a obiekty czasem przez 
siebie przenikajg. 

Na szcz?scie o wartosci oprawy nie 
decydujg jedynie czysto techniczne 
jej aspekty. Design lokacji to w 
wi?kszosci robota prawdziwych 
artystow (choc wulkaniczne tereny 
sg malo ciekawe). Zaprojektowali 
swiat tadny, swiat interesujacy, 
rozlegty i godny poswi?cenia mu 
naszej uwagi. Swiat w ktorym 



olke- 



ciesza oczy wspaniate efekty 
dwietlne, w ktorym naprawd? 
przyjemnie jest zatrzymac si? w 
miejscu i nacieszyc np. 
spacerujacymi po sniegu 
mamutami. W tym swiecie 
uwzgl?dniono zmian? por dnia. 
oddana zaiste przeurocza paleta 
barw. I w kortcu w tym swiecie 
umieszczono przeSlicznie 
wygladajaca wod? z catym 
bogactwem znieksztatcanych 
przez tale odbic. Mistrzowskim 
zagraniem jest Swiatynia Wody z 
szeregami wodnych kolumn. 

Postacie wykonano konkretnie, 
co widac zwtaszcza w 
przypadku zwierzat futerkowych 
(niezte kudty). Rewelacyjnie 
zrobiono oczy - duze, wyraziste i 
niemal zywe. Poruszaja si? i 
dodaja wszystkim stworzeniom 
odrobin? zycia, czynnika tak 
potrzebnego bezdusznym zwykle 
zlepkom pikseli. W tie przygrywa 
muzyka rodem z niektbrych 
programow Discovery, plemienne 
chorki w systemie Dolby Pro 
Logic II, klimatyczne odgtosy 
natury i niezobowiazujace 
melodyjki. Gtosy wypadaja 
roznie: od swietnie artykutowa- 
nych kwestii kamiennego Warp 
Stone do beznadziejnych gadek 
krolowej EarthWalkerow. Na plus 
nalezy policzyd oryginalny, 
egzotycznie brzmiacy j?zyk 
dinozaurow. 



■ Wlosnie Tricky wygrzebol cos z ziemi. Niewozne co to - i tak Fox lyka wszystko. 



SFA swe korzenie ma w serii 
kosmicznych strzelanin i tego 
elementu rowniez nie zabrakto. 
Kilka razy zasiadziemy za 
sterami Arwinga i przez chwil? 
skosztujemy starego SF. Troch? 
nie na miejscu wydaje mi si? 
umieszczenie w grze paru dosyd 
trudnych, integralnych etapow 
rodem ze SF, co moze 
\ doprowadzic do ostrej trustracji 
Graczy nastawionych przez 
dtuzszy czas na przygodowe 
podejscie. Z kolei naprawd? 



"superowe" sa, choc krotkie i nieliczne, momenty, kiedy 
mozemy dosiasd ktoregos z prehistorycznych stworzen - 
Mamuta bqdi Triceratopsa. 



SFA jest jak grecka tragedia pisana na zamowienie 
konserwatywnych panow przez dwoch pisarzy. Jeden 
operowal tworzywem po mistrzowsku, ale czasem si? 
"ubzdyngolit” i wtedy za robot? brat si? ten drugi - praktykant 
chyba. Nie wyszlo z tego dzieto ponadczasowe, zbyt 
wyraznie widac roznie? w jakosci poszczegolnych 
fragmentow. Jednak gra jest dtuga, starezy na wiele godzin 
dobrej i przyjemnej, w ten charakterystyczny dla NINTENDO 
sposob, zabawy. I mozna z wielkq przyjemnosciq zagrac 
wspolnie ze swojq drugq polowq, co z satysfakcjq 
zrealizowatem. No i Tricky jest strasznie kochany. 
Zauwazytem w sumie kilka powoddw, dlaczego gra nie jest 
dzietem, jakiego chcialbym oczekiwad. Ale nie widz? 
powodu, aby w nig nie zagrad. Ot, tak zwyczajnie.II] 



a; tnfnqt pned koncowym tasan 










GameCube 








IRALLYI 



® Fuzja - 

polqczenie. 
Z terminem 
"fuzja" 
kojarzq mi 
si? 

interesy wielkich korporacji, 
najnowsza odsiona serii 
WIPEOUT, a takze... ups, 
pomyslalem o krwi. Jest 
jeszcze cos: RALLY 
FUSION: RACE OF 
CHAMPIONS - racer wydany 
ostatnimi czasy przez 
ACTIVISION. Co ma 
wspolnego z rzeczonq 
fuzjq? Ano, nie jest to 
klasyczny wyzysk - owa gra 
iqczy w sobie kilka rodzajow 
wyscigow. Od razu musz? 
jednak nakreslic profil 
zabawy, co by wyzbyd Ci? 
wszelkich wqtpliwosci: nie 
licz na symulacj?. Zamiast 
tejze, przyjdzie Ci tykac 
bonusy za najdluzsze skoki, 
najbardziej nieszcz?sliwe 



FUSION 



Fuzja - kraksy, wykonywac zgota 
polqczenie. dziwne zadania, jak np. kluczyc 
Z terminem pomi?dzy chorqgiewkami. 

Wtasnie takie jest RALLY 
FUSION - nieco dziwaczne. A 
jak jest z frajdq...? 

Glbwnym trybem zabawy jest 
ROC Challenge. Podzielony on 
zostat na 4 pod-tryby, z czego 
jeden to "licencje", a raczej 
questy (np. "czasdwka" i wyscig 
"1 na 1”), a pozostale - grupy od 



C do A. Zadna filozofia, po 
prostu pokonujesz trasy, 
odblokowujqc kolejne. 
Poczqtkowo dost?pne sq jedynie 
3 trasy na krzyz, mato 
I atrakcyjne fury, ale w miar? 

I post?pow jest coraz lepiej. 

Nlepodwazalnym atutem zabawy 
j jest fakt, ze w grupach 
przemieszano wyscigi, a co za 
tym idzie - kazdy nast?pujqcy 
stawia nowe wyzwania, tak pod 
wzgl?dem opanowania 



zrbznicowanych (parametry) 
samochodow jak i tras (rowniez 
podlych warunkow atmosfe- 
rycznych). Oprocz standardo- 
wych zawodow (np. Rally 
Cross - z przeciwnikami), dane 
Ci jest rowniez brad udzia) w 
tak oryginalnych konkuren- 
cjach, jak Hill Climbing 
(zdobywanie stromego 
wzgorza) lub wyscigi na lodzie. 
Zaden tarn wypas, jednak 
urozmaicenie jak najbardziej 
sluszne. Jednym z 
ciekawszych 
dodatkowych trybow 
jest Race of 
Champions, w 
ktorym podejmujesz 
kolejnych oponentow 
w legendarnym 
wydcigu rownoleglym 
(Gran Canaria). 

Na bazie stosownej 
licencji do gry 
wrzucono 20 
pojazdow znanych 
producentow, m.in. Audi, Ford, 
Mitsubishi, Opel. Peugeot, 
Toyota. Ponadto, przy 



odrobinie zaci?cia odkryjesz 
kilka fur z "Grupy B“, ktdre 
znajdujq si? poza stawkq w 
oficjalnych rajdach (WRC) - 
kompletne wariaty (potwory o 
zbyt mocnych silnikach - 
kwestia bezpieczenstwa), a i 
oldschoolowych klasykbw; 
niestety, zabrakto kierowcow. 
Model jazdy i fizyka sq • 
mocno napromieniowane 
pierwiastkiem arcade, w 
zwiqzku z czym nie kazdemu 
przypadnq do gustu. 
Poslugujqc si? wymownym 
porownaniem: sunq one 
niczym latajqce dywany; w 
ogole nie czuc, ze swoje 
wazq. C6z, taka charaktery- 
styka zabawy, ktora nie 
kazdemu musi lezec. 

Oprawa graficzna mile mnie 
iskoczyta, choc... 
Przemierzajqc gorskie OS-y 
nie mogfem si? napatrzec. 
masa polygondw, wyelimino- 
wany pop-up, zero chrupni?c 
animacji, a do tego 
spontaniczny bump-mapping 
(dev. CLIMAX). Niestety, 
RALLY FUSION popada w 



skrajnosci, w efekcie czego 
pustynne wojaze (in plus 
tematyczne zroznicowanie 
otoczenia) przyniosiy mi 
skojarzenia z amigowym 
"Lotusem";). Od tego poziomu 
wyraznie odstaje warstwa audio - 
jest relatywnie biedna. W kwestii 
roznic na konkurencyjnych 
platformach mam niewlele do 
powiedzenia: standardowo, 
tekstury na X-ie sq fadniejsze, to 
samo tyczy si? samochodow 
(ktore notabene "gubiq cz?sci"). 

RF jest tytulem zmierzajqcym w 
zaiozeniach w stusznym kierunku 
(przemieszanie roznych 
"dyscyplin"), jednak nie 
wybijajqcym si? znacznie ponad 
przeci?tnosc. Najgorsze jest to, 
ze malo tu konkretnego scigania, 
przewazajq bowiem “popierdofko- 
wate” zadania. Jesll takie 
rozwiqzanie Ci odpowiada, a i do 
stride arcade'owego podejscia 
do tematu nie czujesz odrazy, to 
przemysl ew. zakup. Najplerw 
jednak przetestuj ten produkt, w 
miar? mozliwosci, bo konkurencja 
jest nielicha.D 



WERDYKT 
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nolo wystigow w wy scigach 
model jazdy a'la latajqcy dyw 
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Pokaz technicznych mozliwosci Xboxa. Nie czarujmy si?: 
PS2 czv GaCus predzej obnizq cen? do dziesipciu dolarow 
za sztukp, anizeli aostanq tak'pipknq grp; 



"V. I Zobaczyc i umrzed. 

I cod jest w tym 

' powiedzeniu. (...) 

Japohczycy. Dziwny 
> narod. Nie chodzi 

• . ~ ^ nawet o to. ze 

4 ' 'N wszystko majg mate. 

y tgcznie z pislorkami, 
nie chodzi o to. ze 
najlepiej sprzedajgcymi si? tam grami rok 
rocznie sg Pokemony na handheldy 
NINTENDO, wreszcie nie chodzi o fakt. ze 
tariczg na chodnikach do muzyczek 
wydobywajacych si? z glosnikow telefonow 
komorkowych. To wszystko jestem w stanie 
pojac. Jednak dlaczego male, zotte ludki 
cechuja si? tak niezrozumiata idiosynkrazja 
do konsoli MICROSOFTu, tego zrozumiec 
juz nie mog?. PANZER DRAGOON ORTA 
stanowi kontynuacj? jednej z najpopularniej- 
szych w KKW serii. wi?c ktos w firmie 
stusznie zalozyl, ze premiera powinna miec 
miejsce najpierw wlasnie tam. I jedli 
ulubiehcy Lokiego nie pobiegng do sklepdw, 
to nic juz systemowi na tamtejszym rynku 
raczej nie pomoze. 



filmach klasy B. Smok ma mozliwodd 
przeobrazenia si? w trzy formy, o zroznicowa- 
nych mozliwosciach, pomi?dzy ktorymi 
przefgczanie udost?pniono w dowolnym 
momencie za pomocg jednego przycisku. 



zespol programistow (TEAM 
ANDROMEDA zastgpiony ekipg 
SMILEBIT). Ale to, co najwazniej- 
sze. pozostato. Klimat pozostal. 

Ten sam. ten klimat, dzi?ki ktoremu 
ja i pewnie wiele 
nnych. podobnych mi 
postaci. po dzis dzien I 
wlacza od czasu do * J 

czasu 32-bitowy sprz?t 
SEGI. Opcji niewiele. 
co podkresla 
arcade' owy wydzwi?k 
gry; dobrze opracowany 
Tutorial, jedli ktos nie 
miat wczesniej 
stycznosci z serig. 
kilka bonusow do 
odkrycia i oczywisty, 
gtowny tryb zabawy. 

No, to... lecimy. A 
pierwsze wrazenie jest 
ujmujgce. subtelne i 

zarazem niezwykle v 

mocne w przekazie. 



Kolejna epicka saga ze smokami w roli 
glownej - to czwarta juz. po trzech 
wczesniejszych na Saturna, jej odstona. 
Nowa konsola. nowe mozliwosci. nowy 



Szybkosc. wi?ksza sila ataku. ewentualnie 
zloty srodek w postaci wywazenia obu 
wspomnianych cech - taki mamy wybor. Kazda 
z form ma swoje plusy i minusy. ma takze 
wlasne ataki specjalne. niejako wymuszajgc na 
Graczu nieco pomyslunku - pewne momenty da 
si? przejsd wylgcznie korzystajgc z morfingu. 
co ma miejsce glownie podczas potyczek z 
bossami. Samo strzelanie bardzo przypomina 
dwie pierwsze cz?sci PANZER DRAGOON. 
Mozna siad spustoszenie zwyklymi, 
pojedynczymi strzalami. ewentualnie - 
przytrzymujgc przycisk - namierzac za pomocg 
celownika cate grupy wrogich jednostek. a 
nast?pnie - tym razem puszczajac go - 
wystrzeliwac ladunkami niszczac zaznaczony 



SltA ORAZ POTENCJAt 
WAWELSKIEGO 

PDO to strzelanina. w czystej i 
nieskr?powanej. zr?cznosciowej 
formie. Przejmujesz stery nad 
smokiem. ktdrego dosiada tytulowa 
Orta, mloda dziewczyna. wokol 
ktorej nie raz i nie dwa zakr?ci si? - 
moim zdaniem. troch? naciggana - 
kwestia fabularna. Opowiesc 
obrazowana jest swietnej jakosci 
wstawkami wideo. kuleje natomiast 
system dialogow - fak(t). wiem. ze 
to SEGA, ale lepsze kwestie 
wygtaszane sg w amerykahskich 
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oryginalnosci i 
pi?kna wrogich 
jednostek. 



■ Przyklod scenerii w posloci dlugich, wqskich korytarzy. Orla przemierza je ze znatznie wipkszq prpdkosciq niz przeslrzenie "otwarte" 



wczesniej cel. Bardzo efektowne i 
bardzo efektownie przedstawione 
graficznie. Jako ze przeciwnicy 
atakuj^ nas ze wszystkich czterech 
stron. istnieje jeszcze potrzeba 
umiej?tnej zmiany widoku. Z 
pomocq przychod z$ triggery - 



Tryb dost?pny jest po nabiciu specjalnego paska i 
czyni takie kosmosy na ekranie, niszczqc wszystkie 
wrogie jednostki. jakich nie dokonataby zgrupowana w 
jeden szereg setka F-16. A jest co niszczyc. To 
zdecydowanie najlepsza gra spod znaku PD biorgc 
pod uwag? inwencj? tworcz^ programistow przy 
projektowaniu jednostek. Mate, latwe do zniszczenia 

Sceptycyzm powstaly po wydaniu GUNVALKYRIE prysnat 
mczym mydlana banka. Wreszcie SEGA pokazata, ze potrafi 
robic kapitalne gry rdwniez na konsole innych producentow, 



t ' Mimo ze dwo ostatnie 
epizody pozoslowiajq 
pewien niedosyt. lo 
nowy PD jest 
geniolnym 

przeniesieniem nojprostszej 
arcade owej idei w oprawe godnq 
XXI wieku! Zadbano tez o 
rozwiniqcie rozgrywki - momy 
dosl?pne “uniki" oroz trzy 
tozniqce si? zwrotnokiq i 
parometrami smoki: bombowiec 
sieje spustoszenie, ole nie mo 
unikow i siabo si? broni przed 
strzolomi; "kurdupel" mo trzy 
uniki i swietne dzioiko onty- 
pociskowe; zo to "sredni" polrafi 
namierzyc najwi?kszq ilosc 
wrogow. a uniki ma dwo. Do lego 
mojq zupelnie inne otaki 
specjalne! Wprowadza to bardzo 



wcisni?cie dowolnego z nich 
powoduje obrot o rowne dziewi?c- 
dziesigt stopni. Z kolei wcisni?cie 
obu triggerow jednoczesnie pozwala 
na szybki obrot przod/tyt. o stopni 
sto osiemdziesigt. Sterowanie jest 
niebywale intuicyjne, W 
proste i 

bezproblemowe 

- innymi slowy JM.9L, ’ -5? >■ 
takie. jakie 

powinno bye. KLp Sy 'Jk 



smoki, latajgce statki, jakieS gady, 
dinozaury. pojazdy naziemne, 

•P gigantyezne owady, monstrualnych 
♦ rozmiarow statki powietrzne, morskie 
potwory... Dtugo by wymieniad. I nie ma 
mowy o znuzeniu wynikajgcym cz?sto w 
grach tego typu z notoryeznie powtarzajgcych 
si? przeciwnikow. Osobnym tematem sg 
bossowie, ktorych likwidowanie zajmuje nieraz 
dobrych kilkanadcie minut - nabawitem si? solidnych 
odciskow na palcach; unicestwianie poszczegol- 
nych elementow tych gigantow stanowi nie lada 
wyzwanie, koncentrujgc si? po pierwsze na 
odpowiednim doborze formy sterowanego smoka, a 
po drugie na ciggtej zmianie widoku (ostrzeliwanie z 
wszystkich czterech stron). Bajka. 

Innq bajkg jest ilosd wrogich jednostek oraz 
schematy ich ataku. Przewaznie pojawiajg 
si? w mniejszych lub wi?kszych grupach, 

\ wypluwajgc pojedyneze, z reguty niegrozne 
strzaty. Gorzej (albo inaezej: lepiej!), kiedy 
na ekranie pojawi si? kilka rodzajow 
przeciwnikow, np. z dolu jestes n?kany 
rakietami z pojazdow naziemnych, z przodu i po 
bokach zasuwajg jakies latajgce ustrojstwa, a na 
’ dokladk? ktos wypluwa z tytu wigzki lasera. 



opanowanie sprawia nieco trudposci. 
ale z czasem szybko si? cztowjek 
przyzwyczaja i pozniej cz?sto z nicti 
korzysta, zamiast bezsensownie I 
strzelac, w niemozliwe do zlikwidowJ 
nia bez utraty "zdrowia", hordy I 
przeciwnika. 1 



SMOKI OKIEM PICASSA 
I MONIUSZKI 

Pi?kne gry majg to do sfebie. ze sg... 
pi?kne? Hmm, jesli tak, to PDO jest 
przepi?kny. Nie, nawet wi?cej, jest 
cudowny. Prawd? powiedziawszy, ten 
tytut powinien bye reklamowany przez 
MICROSOFT jako pokaz technicznych 
mozliwosci konsoli. Wyglgda to 
wszystko tak, jakby koderzy dzieh w 
dzien ladowali efekt za efektem, nie 
mogge zmusib engine' u do chocby 
drobnych spowolnieri. Efekt jest wr?cz 
niesamowity; w zadnej innej grze nie 
ma srodowiska tak ociekajgcego 
teksturami w wysokiej rozdzielczosci, 
tak bogatego w efekty swietlne, tak ze 
smakiem zrealizowanego. Sg miejsca, 
w ktorych moze si? wyrwad cztowieko- 
wi swojskie "O ku"a!", zwlaszcza 
pomruk aprobaty kieruj? pod adresem 



gr? jeszcze bordziej rojcujqcq. Jok 
dlo mnie jest to "kiejnot w 
koronie" orcodeowej dzioiofnosci 
SEGI i obsolutny "must have" dlo 
fanow strzelonin. Grofiko, 
bossowie, scenerie... To trzebo 
zobaayclD [mutti] 

Otena: 9+ 



Najwi?kszg 
jatk? oraz 
spustoszenie 
czyni si? 
odpalajgc 
znany z 
poprzednich 
cz?sci tzw. ' 
“berserk 
mode", co 
dostownie 
przettumaczyd 
mozna na 
wpadni?cie w szat. 



Wazny jest timing przetgcza- 
nia widoku i, przede 
wszystkim, cz?ste 
spoglgdanie na radar, ktory w 
znaezgeym stopniu ulatwia 
rozgrywk? - czytelnie i 
przejrzyscie zaznaezono 
zblizajgce si? jednostki. Aha, 
nie psuj sobie zabawy i graj 
przynajmniej na normalnym 
poziomie trudnoSci, bo w 
przypadku najnizszego PDO 
traci polow? swojego uroku, 
zamieniajgc si? w zwykte 
weiskanie jednego przyeisku. 
Bez sensu, odradzam. 
Smerfastycznie daje rad? 
najwyzszy poziom, 
wymagajgcy idealnego wr?cz 
wyczucia przy zabawie w 
zmian? form smoka oraz 
dobrze opanowanej 
umiej?tnosci korzystania z 
akceleracji/zwolnienia, 
pozwalajgcych na robienie 
unikow przy zbyt duzej ilosci 
wroga. Wtasnie: uniki! Sg 
swietnie zrealizowane i w 
znakomity sposob 
urozmaicaja - i tak juz 
przeciez rajeowng - 
rozgrywk?. Poczgtkowo 
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ludzi odpowiedzialnych za opracowa- 
nie wody oraz efektow zacinajgcego 
deszczu, mgly czy wiatru. 

Wyobrazcie sobie przelot tuz nad 
powierzchnig rzeki. z ktdrej wytania 
si? co jakis czas pot?zne monstrum, 
ociekajgce woda, powodujace tale i 
rozpryskujgce w roznych kierunkach 
setki kropel. Jak to zrealizowali... 
Zresztg takich zapadajgcych w 
pami?c momentow - niezwykta forma i 
sita ekspresji - jest wi?cej, m.in. 
motyw pomykania przez sniezne 
zaspy, czy tez przelot pod nawisem 
skalnym, gdzie z prawej strony masz 
tylko monolit kamienia, po lewej zas 
otwartg przestrzen maskowang 
opadajgcg wodg w postaci szeregu 
wodospadow. Wszystko pi?knie 
rozmyte, ubrane w delikatng mgietk?. 
Za serce lapig wgskie korytarze, gdy 
p?dzimy znacznie szybciej niz 
normalnie, starajgc si? omijac 
ruchome przeszkody. Wszystko w 
petnych i nie zwalniajgcych nawet na 
moment szescdziesi?ciu klatkach na 
sekund?. 

Jesli tylko stoii nie nadepngt Ci ucho, 
stwierdzisz. ze efekty sa tutaj wi?cej 
niz niebanalne. Masz kino domowe? 
Obrazowo wyglgdac b?dzie to tak: 
wibrujgca podfoga, przyjmujgca bez 
wysilku uderzenia basow z 
subwoofera, i muzyka, ktdra 
opuszczajgc membrany atakuje uszy, 
wypetniajac je pi?knem swojego 
nurtu. I egoistycznie nie dopuszcza- 
jgc przy okazji innych bodzcow. Kuna 
fak. jak to filozoficznie zabrzmiato... 
Ale nie b?d? czarowat, od czasow 



HALO w zadnej grze dciezka 
dzwi?kowa tak idealnie nie 
wspolgrala jak dla mnie z akcjg, 
nie generowala tylu dodatkowych 
pozytywnych emocji. W 
polgczeniu z odglosami. 
poprawnie zroznicowanymi na 
poszczegdlnych planszach, 
tworzy si? niesamowity klimat: 
podobnie intrygujgco-magnetyzu- 
jgce dzwi?ki miala tylko druga 
cz?sd serii. Do tego jeszcze 
dochodzi kwestia dialogbw, 
psujqcych jednak nieco ogolne 
wrazenie, tradycyjnie nagranych 
bowiem w jakims kosmicznym, 
mocno udziwnionym j?zyku. I, 
niestety, cz?s6 kompozycji 
odbiega poziomem od tych 
najlepszych (jakby dograne byty 
nieco na sit?). 

KROTKA EPICKA 
OPOWIESC 

Kiedy odpalalem gr? po raz 
pierwszy, usiadlem na moment, 
chcgc sprawdzid tylko czy aby 
czasem czegos nie sknocili i dad 
Scierze cynk, czy warto 
poswi?cac nart trzy strony w 
gazecie. Ten moment potrwal 
blisko trzy godziny (cholernie 
trudno si? oderwad) i... z 
zaskoczon? nieco min^ 
obejrzatem zakodczenie. Kurcze, 
niesmak pozostal. SEGA ma to do 
siebie, ze robi gry krotkie, 
relatywnie latwe. dajqce duzo, ale 



/ 



krotkotrwalej przyjemnosci. PDO 
jest kolejnym tego przyktadem. Inna 
sprawa. ze jak na produkcj? z metkg 
"arcade", nie jest az tak zle - 
wpakowano jeszcze kilka 
interesujgcych dodatkdw. W 
specjalnej opcji, nazwanej przez 
autorow puszkg Pandory, po 
ukonczeniu glownego trybu 
pojawiaj? si? bonusy: pelna wersja 
pierwszej cz?sci PANZER 
DRAGOON, obrazki z catej serii, 
rdzne mniej lub bardziej zywotne 
mini-gry oraz dodatkowe misje. Te 
ostatnie pozwalajq wcielic si? w inna 
postad, de facto znajomg twarz, 
poznang podczas wtasciwej 
rozgrywki. Moby' ego. Wyjasnia si? 



natomiast jest, ze kazda z odnog 
oferuje niemal kompletnie rozne 
scenerie. zupelnie innych przeciwni- 
kow i - co za tym idzie - odmienng 
taktyk? likwidacji wroga. Czuj? si? z 
kolei troszk? oszukany faktem, ze 
niby miato byd ogofem dziesi?c 
poziomow, tymczasem koniec koncow 
cz?sc z nich stanowi zwykle potyczki 
z bossem; nie ma wi?c petnopraw- 
nych dziesi?ciu etapow. W niczym nie 
zmienia to faktu, ze tak wspanialej. 
tak pi?knej i tak grywalnej strzelaniny 
nie bylo w ofercie wydawcow juz od 
dawna. Po wypluciu srednio udanego 
GUNVALKYRIE, ekipa SMILEBITu 
tym razem sprostala zadaniu, 
pokazujgc Iwi pazur. I jesli PDO 



Jedna z najlepszych, a na pewno najladniejsza, strzelanina 
ostatnich lat. I radzp to sprawdzic. 



przy okazji jeden z wgtkow 
zwigzanych z fabutg. Troch? 
rozczarowuje natomiast wspomniana 
pierwsza cz?sc PD z Saturna; 
chlopaki nie wniesli zadnych zmian 
bgdz poprawek i zaaplikowali nam 
czystg konwersj?, z koszmarng, 
przesadnie rozmytg jak na dzisiejsze 
czasy oprawg oraz nie najwyzszych 
lotow animacjg. A szkoda, az si? 
prosilo przynajmniej o podbicie 
rozdzielczosci. 

Nawigzujgc jeszcze na moment do 
zywotnodci i dtugodci gry, 
wspomniec trzeba o pojawiajgcym 
si? w kilku miejscach rozwidleniu 
drogi. Dzi?ki temu przejdc jg mozna 
na par? delikatnie odmiennych 
sposobdw, choc z tego co 
zaobsecwowatem, niezaleznie ktdrg 
sciezk? wybierzemy, 
tak czy inaczej w 
pewnym momencie 
Igczg si? one w tym 
samym miejscu. 
Bardzo istotne 



kiepsko sprzeda si? w KKW, a na 
razie sprzedaz nie zachwyca, to r 
rad? dla Billa: chlopie, daj sobie 
spokoj z tak znakomitymi grami, 
wypuscic tarn raczej symulator 
kopania ogrddka, krzyzowania 
muszki owocowej albo inng 
produkcj? z gatunku "maty 
samochodzik jedzie po , 
rdzowym". Mam gdzies / 
Japonczykow. 

Sluchajcie, ta gra "robi". rfn ■ 
Robi wyjgtkowo 
dobrze. 



t 



■ Most tekstur, a przede wszystkich ich bogactwo, pokazuje 
wycisnqt dzis z Xboxa. 
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pokusid o 

stwierdze- 

nie. ze 

gtowne 

motywy 

platformo- 

we, czyli te 



wymagajgce 



Oto nadszedt (o)bledny rycerz przysztosci ktory rumaka swego czarnego w karty przerznqt, 
i poprosif ksi?zniczk? o w, a ona... spalita si§ ze wstydu! 



wigkszej 

dawki 

kombinowa- 

nia. niili 

manualnej 

wprawy, 

stanowig 

pomosty 

pomigdzy 

nastgpujg- 

cymi po 

sobie 



czy siak. TRAVELLER'S TALES (developer) 
postanowilo sprobowad swych sit na nieco 
innym podwdrku. 



latformowki to 

specyficzny 

gatunek. Popijajgc 

kiedys "grzanca”. 

giowkujgc 

zawzigcie 

znienacka 

wytowilem pewng zaleznosc, 
ktdra po obwieszczeniu 
wszech i wobec moze si? 
wydawad oczywista, choc 
nie do korica. Mianowicie, 
czy zauwazytes, Szanowny 
Czytelniku. ze Iwia czgdd 
platformerow z gornej polki 
traktuje o przygodach 
jakiegos sympatycznego, 
wlochaiego potworka, poza 
tym oprawione sg w ramy 
jakiejd taniej, infantylnej 
fabuly? Pal licho fabute. ale 
te wlochate, milusinskie 
poczwary nie dajg mi 
spokoju... Crash, Daxter, 
Ratchet. Sly itd. Sprawdzo- 
na receptura czy jak? Tak 



sekcjami mini-gier. 
Tkwi w tym pewien 
urok, ale i spora doza 
szaleju. Nie kazdemu 
entuzjascie platforme- 
row przypadnie do 
gustu wizja np. 
wyscigow i strzelanin. 
Co by jednak nie 
mdwid - dynamika 
rozwoju wydarzeh 
przemawia "za". 
TRAVELLER'S TALES 
postaralo sig, abys nie 
, zasngt przed konsolg 
- i nie zasniesz z 
j calg pewnoscig. 
Nagrodg za 
wytrwatodc bgdzie 
d poznanie uniwersum 
pomyslow ekipy 
developerskiej, 
"uratowanie swiata" i 
kolejna zaliczona gra 
na prywatnym koncie. 

I o to chodzi! 



Gtownym bohaterem gry jest mily kolezka 
imieniem Haven, ktory musi, co oczywiste. 
kogos/cos uratowad (ech, gry wideo!). W tym 
konkretnym przypadku chodzi o pobratym- 
cdw, ktorzy zostali podstgpnie zainfekowani 
niebezpiecznym wirusem przez Gtownego 
Zlego - Vetcha. Swojg drogg. Vetch jest 
prawdopodobnie dealerem - pod pozorem 
antidotum podaje mieszkahcom planety dragi, 
ktore co prawda 
■ utrzymujg ich 

I ' 3 • ^ przy zyciu. ale 

w zamian muszg 
\ ‘ oni pracowac w 

pocie czola na 

- f zecz GZ, 

naturalnie pod 
r nadzorem 

surowych, 
v uzbrojonych 

^ / straznikow. 

Haven rowniez 
nosi wirusa, tyle 
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GRYWALNOSC: 



miotajgcymi w moim kierunku stride platformowe: za zadanie 
pociskami, aby wreszcie - po masz zbierac ukryte tu i owdzie 
kilkuminutowej przejazdzce - popierdolki, w zamian otrzymuj?c 
rozprawic si? z kolejnym zdolnosci niezb?dne aby dostac 
sub-bossem. Tkwigc jeszcze si? w okreslone miejsca, et 
w ci?zkim szoku. lecz cetera. Standard, ale utrzymany 

podbudowany mysl? o na wysokim poziomie. Przypomi- 

^nachodzqcej kolejnej dawce nam skrupulatnie, iz wszelkich 
"platformowania". znalaztem dobr strzeg? straznicy. Haven 
si? w wiosce pobratymcow rozprawia si? z nimi gtownie przy 
pomocy or?za - yo-yo. 
Korzystanie z tego gadzetu jest 
tylez przyjemne, co irytujqce. A 
to dlatego. ze dosyc ci?zko jest 
skierowac yo-yo doktadnie w 
kierunku przeciwnika (mala 



Zatozywszy na plecy jet- 
pack (po znalezieniu kilku 
niezb?dnych pierdot), 
pospieszytem z pomocg - 
latajgc pomi?dzy budynkami 



ze udato si? szcz?dciarzowi 
uciec z niewoli. Ci?zkie czeka go 
zadanie. tyle zdradz?, wyrazajqc 
przy okazji nadziej?. ze skusisz 
si? i podejmiesz wyzwanie 
niesienia pomocy potrzebuj?cym. 
Warto. Nie dostaniesz co prawda 
ani dziewicy. ani nawet nie- 
dziewicy w gescie podzi?kowa- 
nia, ale jako szanuj?cy si? 
wielbiciel platformowek 
powinienes sprobowac. Jednak 
juz teraz. tak na poczgtku musz? 
Ci? ostrzec, Szanowny 
Czytelniku, ze HAVEN nie jest 
typowym platformerem. 



dawatem upust swoim tolerancja przy obracaniu si?), 

marzeniom z dzieciristwa. poza tym Haven przy okazji 
radosnie sikajqc wod? na wyprowadzania ataku stawia 
prawo i lewo. Pozniej jazda krok wprzod; kontakt z 
futurystyczn? motorowk?, przeciwnikiem ma oczywiste 

wyscigi pojazdami nast?pstwa. 

przypominajgcymi te z 

ROLLCAGE... i w koricu O opraw? graficzng pytasz? 
poziom stride platformowy. i Wykreowany swiat jest pi?kny. 
kolejny. (...) Tak wtasnie momentami nawet bardzo. 
wyglgda preludium - totalne Faktem jest, ze niektore tekstury 
zamieszanie. Grajgc, pozostawiajg nieco do zyczenia. 

najcz?sciej zanim zdolalem ale ponod nie mozna miec 
wstrzelic si? w klimat wszystkiego. Zamiast tego, 

konkretnej mini-gry, bylo juz mozesz si? fetyszowac wielkimi 
za poino, bo nast?powala polaciami terenu. nienagannq 

kolejna. Wtasnie tak, mini- animacj? postaci, a I muzyk? 
gry. inaczej nie sposob wyptywajqc^ z gtosnikdw chlongc 

okreslic trwajgce dostownie 3 catym sob?. Design poszczegol- 
minuty epizody. Znacznie nych poziomow nie trzyma 

lepiej wypadaj? te motywy stalego poziomu: niektore lokacje 



torsji. to... biada HAVEN. 
Warto si? jednak pom?czyc. 
bowiem dzi?ki grze m.in. 
zasigdziesz za sterami kilku 
pojazdow, trafisz w 
przestrzen kosmiczng, 
stoczysz bitw? morsk? z 
piratami. zaznasz egipskich 
klimatow (kozackie puzzle), a 
nawet odwalisz kilka numerow 
znanych z PARAPPY i jego 
klonow (wciskanie okreslo- 
nych klawiszy z uwzgl?dnie- 
niem timingu. chod brzmi to 
nieco na wyrost). Wg mnie 
eksperyment pod kryptonimem 
HAVEN mozna uznac za 
udany. Gra. choc moze od 
siebie skutecznie odepchnqc. 
powinna przypasc do gustu 
entuzjastom platformerow, pod 
warunkiem jednak, ze nie 
b?d? si? bad pobrudzic raczek 
nieco odmiennymi gatunkowo 
epizodami. Najci?zsze dziala 
jakie mog? wytoczyd 
przeciwko HAVEN, to 
wspomniany fakt nie 
nadgzania za klimatem. 
bowiem cata reszta daje rad?. 
Ekipa TRAVELLER'S TALES 
udowodnita po raz kolejny. ze 
nie przez przypadek produkuje 
gry i zadna to dla niej 
pierwszyzna. koderow ma nie 
od parady. a i potrzeby 
klientow zg!?bita wystarczajg- 
co. Do tego troch? hazardu - i 
przepis gotowy. Jestem 
otwarty na tego typu 
mlodziezowe zajawki, jak 
najbardziej, i chc? wi?cej.D 



Po spektakularnej ucieczce z 
chodnika kopalni, ktory ulegl 
zawaleniu, Haven trafia do 
rozleglej, podziemnej sali. 
Ucieszyia si? moja micha, 
bowiem przyszto mi skakac i 
zbierac porozrzucane tu i owdzie 
tokeny (jajka przypominaj?ce 
Power Cells z JAK&DAXTER). a 
i 4 symbole (zembatki) specjalnej 
troski. w zamian za co 
otrzymatem mozliwosd nawiania. 
Wysiliwszy si? nieco manualnie, 
skopawszy m.in. wielkiego mech- 
bossa. udato mi si? wydostad z 
tej cholernej kopalni. aby zdziwid 
si? na fakt, iz nagle, ni st?d ni 
zow?d, mysz? przystapic do 
wesolej jatki: tkwigc w wagoniku 
kolejki magnetycznej. dzierzylem 
w tapach wielkiego guna, z 
l pomocg ktorego 

rozprawiatem 
x 1 v si? z 

nadlatuj?cy- 
mi statkami 



IT 1 Juz samo intro mnie 

zaciekawilo, ale po 
! - • chwili omal si? nie 

j . pociqlem na widok 

' facjaty bohatera. Ale 

brzydki ten kolo. Najwipkszym 
mankamenlem jest niezbyt 
precyzyjnie opratowane 
sterowanie broniq (jojem znaczy 
si?), czasami slrasznie ti?zko 
trafic nawet blisko stojqcy 
obiekt. Z lego powodu dosyc 
szybko podnosi si? tez poziom 
trudnosci. Stylowa grafa - 
wsz?dzie mnostwo roznych 
niepraktycznych do bolu, ale 
ladnych urzqdzen i budowli, 
niezle kolorki, ciekawe lokacje, 
spdjna klima. Akcja cisnie nas do 
przodu bez zb?dnych ceregieli, 
wi?c mozna zagrac. □ [torba] 



zatykaj? dech w piersiach swoim 
zakr?ceniem, inne z kolei 
denerwuj? prostot?. Z kolei 
kamera sledz?ca akcj? otrzymuje 
zott? kartk?. gdyz momentami 
nieco jej odbija. 



Z uwagi na fakt, ze w grze 
przemieszano kilka growych 
gatunkow, pozycja ta moze nie 
kazdemu przypasc do gustu. Ot. 
przyklad pierwszy z brzegu: jesli 
na mysl o wyscigach dostajesz 



PLUSY 


MINUS Y 


A moso swietnydi potentow 
dynamiczna akcja 
wykonanie 


▼ zbyl dynomiczna akcja (???) 

▼ ate dla wszystkidi 
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Walki bezkorica 



HARDCORE! 



bohaterow, mamy tu rowniez gotowanie, 



y! sobie mlodzian 
imiemu Lang. 

^^Hraacihstwa mial 
dziwne 
zriami? - wygl?dalo 
to, jakby go ktos 
H| tarn nadepn?t. st?d 
Drzezywali go "wycieraczka". 
Probowal chtopak roznych 
wywabiaczy i wybielaczy. lecz 
nawet mieczko Cif me pomoglo 
pozfyg si? pi amvEMo coz 
pomyslat tedy - zostan? w takim 
razie wielkim wc^Biikiem 
wtedy przestan? smiab. I tak 
tez zrobiL Game Over. A tak w 
ogole, to o czym miatem pisab? 
Aha - o drugiej w dorobku SONY 
legendzie o Legai... No dobra - 
zaczn? od pocz?tku. 

Byl sobie mtodzian o imieniu Lang 
- to fakt niezaprzeczalny, zab 
owo znami? na klacie okreslato 
jego przynaleznosc do rasy 
super-ludzi nazywanych Mystics. 
Ludzie ci tym rbznili si? od 
przeci?tnych zjadaczy owsianki, 
ze dzi?ki potgczeniu z 
duchowymi istotami zwanymi 
Origins, mogli uzywab wielkich 
mocy do czynienia zarowno 
dobra, jak i zta. T? drug? opcj? 
wybrat pewien gostek, ktory w 
akcie zemsty za upokorzenia z 
lat mtodosci i zgodnie z pewn? 
przepowiedni? postanowil wybib 



Nexl-genowa LEGAIA 
I M I nie jest zlq grq, jest po 
prostu inna i 
przeznaczono raczej dla 
zotwardzialych, 
strasznie cierpliwych fanow 
starych, hardtore'owych jrpg. Nie 
sposob przejsc pi?ciu krokow nie 
zaliczajqc przy tym kilku walk, to 
ze wzglpdu na zacny czos gry i 
poziom trudnosci moze okozac sip 
mqczqte. Walki potrafiq wtiqgnqc 
z uwagi no bogaty zestaw technik, 
ole jak dla mnie jest w nich “zbyt 
duzy element losowosci". To nie 
jest tytul dla osob chcqcych w 
miarq bezstresowo zapoznac si? z 
dobrq fabulq, za to Gratze 
kothajqty wyzwania b?dq 
zadowoleni.n [Torba] 

Ocena: 7 



zaraz ruszyi tropem “ztodzieja", aby ■ Combosy to 
wraz z napotkanymi po drodze innymi esencja gry - 
"dobrymi" Mistykami odebrac skarb, poslugujq si? nimi 
zapobiec ztemu i przy okazji poznac zarowno 
prawd? o sobie samym. (...) Jak widac bohoterowie jak i 
- standard, chob przyznac trzeba, ze j ( b 
posiadaj?cy pewien urok. Na uwag? przeciwnicv 

zasluguje przede wszystkim klimat p 



■ Lokacje sq dose obszerne, a niektore ich miejsca 
stajq si? dost?pne dopiero po przylqczeniu odpo- 
wiednich postaci. 



Od strony grafieznej pozyeja ta rowniez 
prezentuje si? dose przeci?tnie - na tie 
iadnie wykonanych, acz dosb ubogich w 



swego rodzaju mini-gr?. 



Gdyby nie te prymitvwne walki i dose stondardowa fabuta, to bytby z tego noprowd? bordzo dobry 

eRPeG; choc przyznac trzeba, ze momentami gra sie naprawde przyiemnie. animowane postacie zwtaszcza w 

' 1 czasie walk. Wielkie brawa nalez? si? za 




GRYWALNOSC: 



to oprawie muzyeznej tego eRPeGa - 
utwory towarzysz?ce zarowno 
eksploracji, jak i walkom nie tylko 
znakomicie wspbigraj? z klimatem gry. 
jak rowniez odznaczaj? si? znakomit? 
(przynajmniej w moim przekonaniu) 
kompozycjg - przyjemnie si? ich stucha. 
Etekty dzwi?kowe rowniez trzymajg 
wysoki poziom, szkoda tylko. ze tak 
rzadko wyst?puje ‘voice acting'. No 
wtasnie - wsz?dzie czegos brakuje, 

. tak wi?c DUEL SAGA na pewno nie 
/ jest pozyej? przeznaczon? dla 
wybrednych eRPeGowcow. 
Grywalna, acz zbyt standardowa - 
to tez odbija si? na ocenie tej gry.C 



rozgrywki - dose swobodny. z 
niewielk? jedynie dawk? infantylno- 
sci, rowniez odpowiednio 
dobrane charaktery 
bohaterow speiniaj? swe 
zadanie, dzi?ki czemu z 
przyjemnosci? sledzi si? 
kolejne wydarzenia. 

Standard obejmuje rbwniez 
sposob prowadzenia 
rozgrywki - liniow? podrbz 
z punktu do punktu. 
wsz?dobylskie labirynty z 
zagadkami (rozwi?zywany- 
mi przez uzywanie indywidual- 
nych zdolnobci Origin6w - cos na 
wzor przedmiotow z serii WILD 
ARMS) i setki przeciwnikow do 
rozwalki. System walki, jaki nam zostal 
przedstawiony. wywodzi si? 
bezposrednio z cz?sci pierwszej 
(wydanej jakies cztery lata temu na 
PSX'a), a polega na wklepywaniu 
"krzyzakiem" kombinaeji ciosow, ktbre 
l?czyc mozna w stabsze lub silniejsze 
kombinaeje. Walki niestety nie nalez? 
do najambitniejszyeh, gdyz zazwyczaj 
wystareza jeden dobry combos, aby 
powalib rywala, zas o zwyci?stwie 

decyduje najcz?sciej wyl?cznie siia i 

braku- szybkosc postaci - zero strategii. Do 



wszystkich zwykiych ludzi i 
pozostawic tylko Mistykow, 
czego dokonab mial dzi?ki mocy 
trzech magicznych krysztalow. 
Los chciat, ze jeden z owych 
klejnotow znajdowat si? w 
wiosce Langa, ktory oczywiscie 
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MOSNIK - DVD 











step poszedt pod 
noz, bo za duzo 
zajmowal - zamiast 
niego idzie to 
zdanie. idealnie 
uzupetniajgce 
powstate na tej 
stronie wolne miejsce. Kurde. 
zostalo jeszcze troszke ... napisze 
wi?c. ze bardzo duzo stracites. 
Czytelniku, bo wstep byt cholernie 
dobry. 



taiicuchach tarcze. 
ktorymi bohater 
bardzo sprawnie 
szlachtuje. moze np. 
pochwycic ktoregos z 
przeciwnikow i 
wywijajgc nim wkoto. 
smagac po ryjach 
pozostatych 
zebranych. W czasie 
zadym mozna 
przyzywad summony, 
zas w slotach na 
tarczach umieszczac 
dajgce rozmaite 
efekty kamienie - 
nawigzania do FF az 
nadto widoczne. 
Mozliwosci owych 
tarcz rozwija sie 
gromadzgc punkty - 
wypadajace z 
demolowanych 
elementow otoczenia i 
poskromionych 
przeciwnikdw 
kuleczki (to znamy z 
DMC). 



tapy na chlodnej tekturze 
wypelnionej boskg ambrozjg 
bgdzie musial przebmgd przez 
7-godzinng, smgtng niczym 
koncbwkowy Loki przygod? (wg 
tworcow legendamg). Niestety 
tak si? sktada. ze eksploracja 
obszarow jest cholernie 
monotonna i sytuacji nie ratujg 
bijatyki z zamieszkujgcymi je 
larwami. gdyz te rbwniez sg 
umiarkowame emocjonujgce. 
Przeciwnikow rozwala sie 
masakrycznytti combosem. 
uzyskiwanym przez energiczne 

wciskanie jednego 

"N przycisku; mozliwe 
sg rowniez inne 
kombinacje. lecz 
znajomosd 



Bierzemy lodnq groff, 
w doskonalq muzykq w 
t wykononiu m.in. 

Moskiewskiej Symfonii, 
_ tiekawq brori 

(Pizzarmor rzqdzi) i umieszczamy 
to w reoliach mitologii Greckiej, 
dziqki czemu mamy z gtowy 
projektowanie lokacji (starozytni 
zrobili to za nas). Dodajemy 
mozliwosc spektakularnej demolki 
otoczenia, przyzywania mitycznych 
stworow, zapodojemy pipe typow 
przeciwnikow no krzyz, idiotyezne 
"pseudo zagodki", debilny 
scenariusz i powodujqcy odruchy 
wymiotne dubbing, Colosc 
opatrujemy pozytywnie 
kojarzonym tytulem i pozbawiomy 
grywainosci. Wychodzi z lego 
RYGAR.D [Torbo] 

Ocena: 6 



Rygar to imig glownego bohatera 
gry. kt6ry notabene goscit juz lata 
temu w grze o podobnym tytule na 
NES-ie i Lynxie. Zatem mamy 
kolejny remake z oprawg 
podciggmetg pod aktualne wymogi 
rynku i - o czym za chwile - paroma 
zapozyezonymi motywami. Mamy 
tez kolejnego przedstawiciela 
szeroko pojmowanego action- 
adventure. tyle ze obydwa czlony 
tworzgee nazwg wspomnianego 



Z gry CAPCOMU zapozyezono takze ujgcie akcji i pracg 
kamer. a ze za sprawg dobrej grafiki efekt koricowy jest 
nienajgorszy. to juz inna sprawa. 60 fps-6w. daleka 
Vidocznosc i dosyc ladnie prezentujgce sie lokaeje: 
zgliszcza obserwowane przez wielkie posagi. obszerne 
marmurowe wngtrza i inne tego typu, sluszne z uwagi na 
tematyke gry miejsca, do tego troszke cieszgcych oezy 
drobiazgow typu promienie slonca przebijajgce przez 

poszarpane. 

f powiewajace w 

v oknach zastony 

> Przydaioby sie 

. [(||i Mlii ( iednak bardziei 

stonowac 

2hlZS kolorystyke. 

momentami 
kolorki zra si? 
zajadle - robi sie 
W V pstrokato jak 

1 - * na choince. 

Dobre wrazenie 

^ J robi sciezka 



gatunku znajdujg tu 
odzwierciedlenie w 
stosunkowo malych 
proporcjach, zostaty bowiem 
wyparte przez pewien 
niezmiernie istotny czynnik, 
ktoremu na imif NUDA (tez 
nie wiem o co chodzi). Akcja 
gry umiejscowiona jest w 
swiecie zaczerpnietym z 
mitologii greckiej. rzymskiej 
oraz oczywiscie stowiah- 
skiej (na co wskazuje wiele 
swojskich motywow. np. 
pierwszy boss wywijajgcy 
charakterystycznym polskim 
orezem - bejzbolem). jednakze 
fabuta nie jest na tyle ciekawa. 
zeby sif nad nig rozwodzic; juz 



RYGAR to kolejny - po SHINOBI i DRAGON’S LAIR - remake starej gierki, ktory poja- 
wit si$ w minionym miesigeu. Jakis nowy trend czy zwyczajny brak pomystow? 



lepiej w to miejsce napisac. ze w 
Redakcji nikt za wyjgtkiem Dziada i 
Biegana nie lubi strongow. Enylej. 
Rygar musi odbic ksiezniczkg z rgk 
zloczyncy. za co zgodnie z 
podaniami ludowymi nagrodzony 
kzostanie niewyczerpalnym 
fzasobem napoju bogow - Cavalier - 
i to w kartonach! By polozyc swe 



dzwigkowa. w wykonaniu Filharmonii Moskiewskiej. 



wspomnianej w zupetnoSci 
wystarezy. by zielone flaki 
przeciwnikow splywaty po 
scianach. Atakujgce poczwary 
zaskakuja pod wzglgdem 
designu, przypominajg znane z 
lekcji biologii. cholernie grozne 
gadziny - pantofelki. 
plemniki i inne takie... Jak 
mozna majgc do dyspozycji j 
tyle mitycznych stworow 
zrobic cos takiego? Ja nie I 
wiem. W tej kwestii nieco 1 
nadrabiaja wielcy i ladnie 
wykonani bossowie. choc 
cieniarze z nich, bo 
odwalajg kit? przy 
pierwszym. drugim 
podejsciu. Ciekawe sg za to 
zabawki Rygara, nazwane 
Diskarmor: umocowane na 



Oprawa RYGARa prezentuje si? zatem dobrze. ale nie na 
tyle, zeby zawazyla na koheowym werdykeie. a ten brzmi: 
olej to. wynudzisz sie straszliwie. Lepiej troszke poczekac. 
Na co? Na DMC2 oczywiscie!! 



PLUS Y 


MINUSY 


A porzqdna oprawa 
A lemotyko 


▼ gra nudna 

▼ wlorna 

▼ ikrolko 



Pita 













oprawa graficzna trzyma fason: do 
animacji zawodnikow nie mam 
zastrzezen (grymasy twarzy s? cool), 
podobnie jak do wody; fale wzbieraj? 
w miar? podwyzszania stopnia 
trudnosci!!! Aha, nie licz?c 
sporadycznych, malych zwolnien 
animacji, na Splicie gra si? bardzo 
dobrze. Developer (KILLER GAMES) 
odwalit dobr?, rzemieslnicz? robot?. A 
dzwi?k? W porz?dalu efekty 
specjalne, udana sciezka dzwi?kowa 
(techniczne kawalki). 



© "Mokra 

robota...” - 
mail o 
takiej 
tresci 
zawsze 
oznaczat 
to samo. Nigdy nie lubilem 
takich zadan: albo wykrasb 
scisle tajna formut?, albo 
odbid zakfadnikow 
przetrzymywanych na 
terenie Afganistanu, albo 
porwab samolot... Jak to w 
grach wideo bywa. 
Zniesmaczony, przyst?pilem 
do dziatari: pelny ekwipunek 
zarzucony na plecy. 



W definitywnym podsumowaniu nie 
zostaje mi nic innego, jak stwierdzic, 
ze JET X20 jest gr? fajn?, ale nic 
ponadto. Nie stara si? zaskoczyc, 
wybib, utkwib w pami?ci. A szkoda, 
tonie w morzu nowych tytutow i 
brzytwy si? nie chwyta. Co si? tyczy 
konkurencji, to co prawda JET SKI 
RIDERS oraz SPLASHDOWN (a i 
BLUE STORM na GCN) nieznacznie 
ust?puj? JET X20, jednak nie jestes 
swiadkiem znaczgcego przetomu. 
Rzektem.Q 



(zawodnicy komputerowi 
popylaj? jak oszalali). 
Oprocz WT, mozesz 
szarpn?c w szereg 
try bow pobocznych, a w 
nich czesac triki do woli, 
zaliczac standardowe 
"czasowki" (szczegolnie 
ciekawy Trick Mode). 
Warto odnotowad, iz triki 
mozna laczyd, co 
powoduje nabijanie 
punktow w zawrotnym 
tempie. Niczym w 
dopracowanej bijatyce, 
musisz liczyc si? z 
faktem, ze najwazniejszy 
jest timing, a co za tym 
idzie - tzw. "recovery 
time” po tych bardziej 
skomplikowanych 
ewolucjach. Zle 
wyliczysz - karmisz 
rekiny... calym sob?. 
Niezmiernie ciesz? 
swietne reakcje skuterow 
na poczynania Gracza 
(sterowanie) - mozna 
kluczyc w najlepsze. Atut 
stanowi? wyst?puj?ce 
ogromne skoki - na wzor 
znanych z HYDRO 
THUNDER (DC, PSX) - 
w trakcie ktorych mozna 
czesac do woli. Zalet? 

JET X20 jest fakt, iz 
niektore trasy nie s? 
akwenami zamkni?tymi, 
jeno ci?gn? si? przed 
siebie niemal w 
nieskonczonosc - 
pokonanie niektorych z 
nich moze Ci zaj?c nawet 
5 minut. Brzmi 
smakowicie, nieprawdaz? 
Jeszcze bardziej |^c?ci to, 
ze kazdy jeden akwen 
zostal wyposazony w^_^ 

mafia ca ia aadaflyHW 



zdecydowanie "mokra robota" si? 
kroi. Nie rozchodzi si? o 
zabijanie, stanowienie pokoju na 
swiecie, nie rozchodzi si? nawet 
o windykacj? dlugow za 
przywlaszczony przez kogos 
dekoder Cyfry+. Wlasnie dlatego 
warto si?gn?c po ten tytul. 
Oprocz powyzszego, JET X20 
jest gr? na tyle interesujgcq. ze 
przyciggnie Ci? do konsoli na 
kilka wieczorow. przynajmniej w 
moim przypadku tak si? stato. 



wt?cznie z przenosnym 
miotaczem bomb 
atomowych, termowizjer 
naciggni?ty na niemal got? 
glac? i... czerwone trampki. 
Tak, bez czerwonych 
trampek ani rusz. 
Przemierzylem w nich pot 
swiata, moze nawet caly, 
nie - tylko pot. Niestety, 
bramka SMS-owa 
szwankowata, totez druga 
cz?sc wiadomosci dotarta z 
kilkugodzinnym opbznie- 
niem: "...kup skuter wodny, 
piank? i ruszaj na 
zastuzone wakacje”. No i 
ruszasz, Czytelniku, tyle ze 
nie odpoczniesz biernie, 
leniuchujgc na lezaku. 
przypiekaj?c si? w 
promieniach stonca na 
heban, jeno szalejgc na 
skuterze wodnym. Tak, 



Proste, tadne 
i przyjemne 

Na pierwszy rzut oka JET X20 
! _ wydafmi si? jakims niszowym 

produktem i dopiero po 
I j m dluzszej zabawie docenitem 
>r H ten tytul. Dobre sterowanie 
(proste trikulce), niezla fizyka (to wazne 
przy skuterkach) i bardzo ciekawe trasy 
(liczne skroty i rozwidlenia). Gdyby nie 
dosyc wysoki stopien trudnosci, pewnie 
odlozylbym gr? szybciej niz poczqtkowo 
zakladolem, bo taka na dobrq spraw? 
gra nie posiada w sobie wiqkszych 
pokladow grywalnosci, tymbardziej jesli 
gralo si? juz na szesciu (siedmiu?) 
skuterach Next Genowych. CSNG (czyt. 
Czolowka Skuterow Next Genowych). [S] 

Ocena: 6+ 



Wybierasz zawodnika, skuter i 
przyst?pujesz do trybu World 
Tour. Zasady zabawy s? 
niezwykle klarowne: start - meta, 
po drodze triki (niektore 
fantazyjne, htehtel). Za 
wykonywane triki lykasz 
jednostki turbo, ktore wypada 
spozytkowac z glow?. Cecha 
charakterystyczna: bardzo 
wygorowany poziom trudnosci 



"Mokra robota" to poj^cie, ktore moze bye rozszyfrowane 
co najmniej dwojako... Ot, np. jako efekt posiedzenia w ubi- 
kaeji po wypiciu napr^dee siedmiu kaw. 



MASS rozjazdow. 



Otoczenie w zaleznosci 
od okolicznosci obfituje w 
drzewa, skaly. mozna 
podziwiab piaszczyste*” 
plaze. dzungl?. zalane 
sniegiem gory, nie obyto : 
si? bez futurystycznych 
zajawek. Generalnie 











. .. 





Pita 







PlayStation 2/Xbox 











Oslatnio znany 
skqdinad Will 
Smith 

zadeklarowal. 
ze me ma nic 

zagraniu 

Jamesa Bonda... Dla tych, ktorzy 
odcinajq si? od zlowrogiego swiata 
wspotczesnej cywilizacji. biczujq 
si? co rano, smierdzqc torfem - 
pan Smith nie jest bynajmniej 
rdzennym mieszkahcem Nadrenii o 
nordyckich rysach... Swojq drogq 
inny pan. znany jako Nostrada- 
mus. powiedziat kiedys, ze jak 
papiezem zostanie Afroameryka- 
nin, to nadejdzie koniec swiata... 
Ciekawe zestawienie faktow, nie 
sqdzisz? Poki co jednak Bond 
zostaje bialasem. Wydany wtasnie 
007: NIGHT FIRE wydaje si? 
nawet nie kiwad palcem, by to 
zmienic. 



Zaczynasz od precyzyjnego 
ostrzatu z karabinku snajperskiego 
smigajqc w helikopterze nad 
Paryzem w noc sylwestrowq. Jest 
Bond, jest Paryz, musi wi?c bye 
tez i pi?kna laseczka, z ktorq po 
chwili dmigasz w najnowszej 



Bardzo zroznicowa- 
ne i ciekawe misje 



Tytul jest swobodnym uj?ciem 
przygod pomylonego agenta 
angielskiego wywiadu. nie 
majqcym praktyeznie nic 
wspdlnego z filmem "Die Another 
Day". W sumie me ma to 
wi?kszego znaezenia. bowiem gra 
posiada licencj? calej serii 
(wyglqdasz wi?c jak Pierce 
Brosnan. korzystasz z jego 
zabawek, fur i pi?knych kobiet), a 
do tego jest naprawd? dobra. 
Chlopaki z EA powielili formul? 
uzytq przy 007: AGENT UNDER 
FIRE (PS2). Co si? za tym kryje? 
Jest efektownie, kolejne levele 
zmieniajq uj?cie akcji (strzelanina 
FPP. smiganie autem. ostrzeliwa- 
nie si? z jakiegos pojazdu, motywy 
snajperskie) bardzo korzystnie dla 
grajqcego. To jedna strona medalu. 
Jakos niespecjalnie wiele 
wrzucono tu nowych pomystow. 
Dobrze si? domyslasz - to ta 
druga. 



» ! Nowy "Blqd" jest 
esenejq tego, co w 
groch lubi? 
najbordziej. Przede 
1 F\ wszystkim, dostfpne sq 
bordzo zroznicowane i ciekawe 
misje: masa strzelanio 
przeroznymi spluwami, 
ostrzeliwanie wrogow pojozdow 
(helikopler, skater sniezny, 
samochod). Oczywiscie no naszej 
drodze nie zabroknie pi?knych 
kobiet. Grajqc mozna poczuc si? 
jak podzczas oglqdania kolejnego 
filmu z 007. Wszystko okraszone 
bardzo Jadnq graiikq oraz 
filmowq muzykq. Gra jest 
naprawd? bardzo dobra i 
polecam jq kazdemu.D [hauwa] 



Ocena: 8 



"beemce". Sekcje typowej strzelaniny 
FPP rowniez prezentujq si? interesujqco 
- a to przedrzesz si? przez osniezony 
zamek. a to wpadniesz na obowiqzko- 
we. wystawne przyj?cie. a to znow 
zmasakrujesz japonski gang w 
skorzanych plaszczach (trafi si? nawet 
ninjas), napadajgcy na swietnie 
wykonane dojo. Zalapaly si? nawet 
ciche misje, w ktorych Bond przywdzie- 
wa kombinezon a'la Fisher ze 
SPLINTER CELL, uzywa strzatek 
usypiajqcych, przekradajgc si? bokiem 
(nowoczesny wiezowiec w Tokio 
prezentuje calkiem mity dla oka design). 
Bardzo tadnie. A co powiesz na ostrzal 
z p?dzgcego 
skutera 

snieznego, walk? 
ze smiglowcem 
krqzgcym na 
okolo wagonika 
kolejki gorskiej, 
czy malq batali? 
na zamarzni?tym 
jeziorze? Chod 
misje same w 
sobie nie sq 
odkrywczym 
przebojem tej 
zimy, to trzeba 
jednak przyznad, 
ze tqczq si? w 
bardzo 
dynamieznq, 
filmowq 
opowiastk?. 



Postarano si?, zgodnie z obeenymi 
standardami, abys mogl postrzelac 
takze w wieloosobowej jatce (trzeba 
przyznac, ze jest rajeownie). Sq boty. 
sq roznego rodzaju tryby (zespof, flaga, 
a nawet opeja Golden Eye Strike, lekko 
pijqca do chyba jak dotqd najlepszego 
wydania Bonda z N64), mozna 
korzystac z masy spluw, jakimi 
nieodzownie dysponuje 007 (wykonano 
je naprawd? ladnie, uzupeiniajqc 
zabawkami pokroju aparatu szpiegow- 
skiego. lasera w zegarku, czy granatu 
oslepiajqcego w formie maszynki do 



"Nazywam si? Konserwa, Wiestaw Konserwa" - jakzwykt ma- ; 
wiac listonosz babci Mokotowej. A swoj? drog? moj kumpel 
jednym uderzeniem zabija na miejscu, a si? nie przedstawia... 



golenia). Obydwie wersje 
oferujq akcj? nawet 4 
Graczom na jednej konsoli, z 
tym ze PS2 nieco gorzej 
radzi sobie wtedy z 
framerate'em. Nie wiem, czy 
to tylko moje wrazenie, ale 
wydaje mi si? tez, ze w 
obydwu przypadkach 
poruszanie si? w trybie 
Multiplayer wypada nieco 
wolniej, niz podezas 
samotnej, fabularnej 
rozgrywki. Grafa na wysokim 
poziomie (duze postacie, 
efektowne eksplozje. 
dynamika); kolejny raz 
widac, ze Gatesa bylo stad 
na nieco wyzszq rozdzialk? 
szybsze Loadingi (do tego 
dorzucono mu dzwi?k w DD 
5.1!). Tak czy siak zarowno 
X.’jak i PS2 dostaly 
naprawd? odpr?zajqcq, 



jzngroflnq gr? akcji. 
Niespecjalnie wymagajqcq, 
ale czy kazdy tytul musi taki 
byc?f l 
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X-MEN 



Po kolejnych czpsciach gierek typu X-MEN 
wiadomo od poczqtku. czego si? spodziewac. Coz. 
skoro produkujq cz?sc trzeciq, to widocznie seria 
znalazla nabywcow. Dziwnym nie jest, biorqc pod 
uwag? amerykartskq zajaw? na ten temat, jak 
rdwniez ichnie ceny gier (finansowo to jak 
pierdni?cie... czy cos w ten desen). 



I ie b?d? sciemnial, 

I trzymal Ci? w 

p. I I jaklejkolwiek niepewno- 
1 scl. i od razu postawi? 
I '■;»* A I spraw? jasno: ta gra od 
I tfl BL ^ poczqtku byla skazana 
na sukces I NIE ZAWIODLA! Oto mamy 
przeci sobq najlepsze, bqdz tez jedno z 
fflilepszvci^Mrdobic 2D dost?pnych 
to rynku (kwe&ia gustu), a z calq 
pewnosciq najbardziej zaawansowane 
technicznie mordobicie tej kategorii. 
Odnosi si? to tak do kwestii oprawy 
graficznej. jak i bardzo rozbudowanego, 
bogatego systemu walki, ktorego 
moglaby pozazdroscid niejedna bijatyka 
3D. Juz GGX zadziwiat dbalosciq. z 
jakq zostat opracowany system walki, a 
teraz zostal on poprawiony (usuni?to 
pewien glitch, uniemozliwiono Fautless 
Defence Cancel) i rozbudowany. 
Nowosciq jest m.in. tzw. “Burst", ktory 
sfuzy za uniwersalny, dzialajqcy w 
znakomitej wi?kszosci przypadkow 
combo breaker umozliwiajqcy counter 
combo, a takze ma takq mita cech?, ze 
jezeli trafimy nim przeciwnika, to nabije 
nam do pelna pasek Tension. Pojawily 
si? takze staggery rodem z VF4, a 



Tension, lecz wymaga dzwi?kowq, ktorej nie da si? zablokowac, lecz 
precyzji w wykonaniu tylko w dany sposob ominqc (jak Ci? trafi, 
(okienko wykonania ma mozesz stracic nawet 90% energiil). Z kolei 
1 do 6 klatek). Taak... Zappa jest najwi?kszym popaprahcem, jakiego 
GGXX moze wyglqdad z Ziemia nosila; praktycznie nie posiada on 
boku na pokr?conq specjali, dopoki nie opanuje go wybrany losowo 
bijatyk? z pot?znymi, jeden z czterech roznych duchow (trzeba 
rozbudowanymi wykonab odpowiedniq kombinacj?), z ktdrych 

combosami, lecz za tym kazdy oferuje zupelnie inne mozliwosci. 
kolorowym obrazem 

rozblyskow kryje si? Grafika ulegta niewielkiej poprawie, pojawily si? 
niesamowita technika. nowe plansze, jak i kolory strojow (az 12 dla 
kazdej postaci). Wsrod nowych trybow gry 
GGXX przedstawia 4 wybijajq si? przede wszystkim niesamowicie 
zupelnie nowe postacie. trudny do wypelnienia Mission Mode (50 
a podstawowq 

dwudziestk? wojowni- , 

kow uzupetniajq jeszcze '/ 

ukryci Kliff. Justice oraz ’ ^ 

Robo-Ky (cyborg Kyi). /’iTTTT rT C ,r ~ . 

Jak wypadli debiutanci? , | I M Ml 1/ I i J : II •./ 1 

Dla mnie BOMBA! Nie i 7 [ • , j 

dose, ze Idealnie UUUji f -J.IJIi 1 : 1)1, • 

komponujq si? z 

klimatem gry, to w '• 

‘ — -> 

iac w sequel jednego z najbardziej cenionych mordo- 
IX trafil prosto w czarnq pa^cz? PlayStation 2! 

dodatku niosa z sobq -.j 

prawdziwy powiew Jr *_ . ^5 j£f-3T MimvltV 

swiezosci - w sumie * I ^ 

tylko Slayer oferuje 7^^' .Ip'. WL JR 

klasyczne mozliwobci. y'' ", • 

Bridget moze wypuscic ' t ja r j ~~ 

w dane miejsce na • "V' 

planszy jedno ze swoich l | > * 

yo-yo, by moc na rozne Y 

sposoby w pewnym Jg Ml ' » 

momencie je przywolac, ^ 

co pozwala przedluzac 
combosy. l-no, bardzo * 

seksowna wiedzma A. ' 

szarpigca na gitarze, '■ v 

posiada niezmiernie ™ * 

interesujgcy, oryginalny 

Overdrive w wersji EX - roznorodnych misji), jak i Story Mode, ktory 
moze puscid na kilka ukazuje rozne animozje pomi?dzy wojownikami i 
sposobow fal? oferuje po 3 rozne zakonczenia dla kazdej z 

postaci. Coz tu wi?cej dodawac - jezeli lubisz 
bijatyki 2D, tap si? jak najszybciej za GGXX. 

>1 Strzal w dziesiqtk?. UWAGA. niestety. w 
■hb naszym magazynie bijatyki 2D sg dyskryminowa- 

ne z powodu preferencji Naczelnego. 

Ocena jest najwyzszq, jakq moze i 

dostac tego typu gra (i ciekaw jestem. ni- 
czy gdzies obok nie znajdzie si? jakis p|p 
komentarz Sciery:). [blablabla. No 

■ P jasne. gdyby nie ja. pewnie by bylo ! . [>B^ 

SBSSESS ia°SkT= Als " ie b " e lych 

I P.S. Wlasnie pojawita si? amerykahska 
afeefeyvfeo:. wersja, dost?pna jako GGX2. Fmlllil'i 



Tym sposobem dostajemy kolejnq inkamacj? 
walczqcych mutantdw - tym razem na PS2. Hmm, 
trzeba stwierdzid, ze seria zmierza ku lepszemu, 
niosqc jednak (niestety) stare wady. Ale od poczqtku 
- w oczy rzuca si? podciqgni?ta grafika (niestety, 
zaden specjal, ale nie jest tez zbyt zle). Dodano 
ciekawsze i bardziej urozmaicone areny - mozna 
teraz spasd (a’la DEAD OR ALIVE) albo wylecied 
oknem, lub tez wepchnqc przeciwnika w miejsce, 



gdzie pokopie go prqd - mily dodatek. Postacie 
nieco lepiej animowane i posiadajq calkiem zgrabny 
gamitur ciosow oraz combosow - naprawd? jest w 
czym mieszad. Niektdrzy mutanci mogq zmieniad 
postawy, wykonywad specjalne uniki, mozliwe sq 
tez sidestepy - w sumie walki sq dose ciekawe. 

Jest to fajne polqczenie dosd skomplikowanej 
technicznie jatki "wr?cz” z systemem specjali i 
super-combosow podobnym do gier CAPCOMu. 
Draznid moze stary mankament serii: brak sily w 



Oto mozemyjuz po 
bic2Dostatmch lat. 



takze modyfikaeja Roman Cancel 
(niwelacja fazy recovery Twojego 
ciosu). zwana False Roman Cancel, 
tudziez "blue cancel" - posiada ona 
cechy normalnego Roman Cancela, tyle 
tylko, ze zabiera tylko 1/4 paska 



ciosach i slabe (dr?twe) odglosy uderzeri. ale w 
swej trzeciej odslonie X-MEN mozna zakwalifiko- 
wad jako calkiem sympatyeznq gr?. Jednak 
zwyczajowo polecam przede wszystkim fanom 
mutantdw, chod reszta (jesli konieeznie musi 
sprobowac) tez nie powinna si? zawiesd.C 



OCENY ZGRED2I0LI: KUJOT 8, MUTTI 9, KLEJU 8 NOSIIIK - DVD 



PLUS Y 


MINUS Y 


A mozliwosci postaci 
A ciekawo rozgrywlca 


T nie czuc sily ciosow 1 
▼ grolieznie jest tylko OX. | 







Akcja zostata przeniesiona w 3D, lecz nie oczekuj tutaj 
zadnych fajerwerkow graficznych na ekranie - SHINOBI 
wykonany jest surowo. Przygotuj si? na ubogie lokacje i 
monotonne tekstury niespecjalnie wysokiej jakosci. I nie 
ludi si?, ze calosc uratujg jakies znakomicie wykonane 
modele postaci - takich tu nie znajdziesz. Pomimo tego 
widok gry nie odrzuca, miesci si? w granicach 
estetycznych. Ba' Mowa! Prosta gratika SHINOBI nie rzuca 
na kolana pod wzgl?dem techniki wykonania. ale za to 
potrafi zachwycid swego rodzaju artyzmem - jezeli ktos 
lapie ten klimat, Rozgrywka jest prosta w zalozeniach i 
diabelnie szybka - musisz przec nieustannie naprzod. 
pokonujgc wrogow stojgcych Ci na drodze, walczgc na 
koncu kazdej planszy z bossem. Ciosy zadajesz jednym 
przyciskiem. mozesz wykonywac podwojne skoki, biegac 
po pionowych scianach. rzucac shurikenami. niekiedy tez 
skorzystasz ze specjalnego ataku magicznego. Zasadniczg 



"Kiedys bylo lepiej" - ogromne ilodci osob z nostalgia i t?sknota 
wyrazajgjwvoje zdanie na temat gier komputerowych, krzywiac 
twarze wc®ec odtworczosci i niskiego poziomu trudnodci obecme 
Powstajacjwkgier. To niezmiemie populama postawa wsrod 
Graczy, nawat tych, ktorych doswiadczenie z grami rozciaga si? 
na zaledwie kilka^at, Producenci jednakze juz niemalze calkowicie 
odci?li si? od stanch rozwiazaii, a na rynku dominujg wszelakie 
gry action/adventure z widokiem TPP. A jednak co jakis czas 
ukazuje si? tytuliMorego nie cechuje zawrotny budzet, ogromne 
rozbudowanie. rjinogosc opcji i rozwigzart. tytul przesiakni?ty 
oldschoolowynyklimatem, ktorego rozgrywka jest bardzo prosta w 
zalozeniach. Vil zeszlym miesiacu pojawila si? wspaniala. next- 

— i . i! _ genowa 

. CONTRA, jakis w 

r sumie juz czas 

£ r£j temu DC 

V I jfj otrzymalo 

' • ' jgr-^ przecudownego 



jednak zdolnoscia glownego bohatera, poza ww„ jest "stealth dash" • 
momentalnie przesuwasz si? kawalek dalej. pozostawiajac po sobie 
tylko ciert. W szalony sposob manewrujac za pomocg 'stealth dasha' 
i tnac mieczem b?dziesz musial walczyc z licznymi przeciwnikami. 
Gra bardzo szybko staje si? naprawd? bardzo TRUDNA i 
wymagajgca - zwaz chobby na fakt, ze Twoja broh nieustannie musi 
konsumowac energi? Yang, ktorg moze czerpac z zabitych 
przeciwnikow... Jezeli jednak nie b?dziesz szybko eliminowal 
wrogow, Twoj wlasny miecz zacznie pochlaniac Twojg energi? 
zyciowg. 

SH INOBI nie jest skomplikowany. zamiast tego cholemie 
wymagajgcy. trudny’ i niesamowiciegrywalny. I ostrzegam - gra jest 
naprawd? bardzo oldschoolowa i z tego powodu moze niektorym nie 
przypasc do gustu. Nawet tym, ktorzy j?czg. ze "kiedys bylo lepiej". 
Polecam._ 



IKARUGA. a teraz 
SEGA wypuszcza 
na rynek nowg 



legendamego 
tytulu - SHINOBI. 



KUJOI 



zdrowy czlowiek z chociaz minimalng znajomoscig 
tematu stwierdzi, ze to produkt skazany na porazk? 
(mimo wgskiego grona tytulow z tej kategorii na X-a| 
Wszak DOA3 podniosl poprzeczk? bardzo wysoko, 
zarowno pod wzgl?dem "merytorycznym" jak i 
technicznym. 



Nie pokuszono si? nawet o animacje na koncu 
STORY MODE, dochodzi za to 
mozliwosc wybrania drugiego stylu walki / 
dla postaci, co (teoretycznie) zwi?ksza jej 
arsenal. Jaka szkoda. ze nie mozna ll 

przelaczac ich w trakcie walki - to albo J 



Zazwyczaj bardzo sceptycznie podchodz? do wszelkich nowych 
mordobitek. niezaleznie od tego jak ladnie wygladajg na screenac 
jacy to niby specjalisci 
przy nich pracujg. Prawda 

jest taka, ze naprawd? : 

rzadko pojawia si? nowa 
jakosc, dajgca poczgtek 

calei serii powszechnie ~ 

cenionych gier. 



Nie mozna zbyt wiele 
dobrego powiedziec o 
tejgrze.alesprobuj?. 
Gratika, pomijajgc 
dziwng kolorystyk?, 
jestschludna (conie 
znaczy ze dobra, gdyz 
to oczywiscie 
nieprawda-poprostu 
nie rani oczu). Drugim 
pozytywnym 
aspektemsg style 
walki zlapane Motion 
Capture. Niestety. tu 
takze dano ciala i nie 
wynaj?to odpowiednich 
ludzi, gdyz np. 
Capoeira jakg 
prezentuje jedna z part 
jest jakas taka... malo 
profesjonalna. Niesa 
tobzdurypokroju 
Christie Monteiro z 
TK4. tylko poprostu 
slabatechnika(coz. 
mniejsza z tym). Z 
drugiej strony 
mozliwosci postaci sg 
dose bogate, ale coz 
to? Tylko jeden rzut? 

Ja rozumiem, ze koles 
od Kung-Fu to nie 
wrestler, ale chyba 
powinien miec tych 
chwytowwi?cej. 



tamto. inaezej nie da rady. Ooo, jest 



tez jedna postac i arena do 
odkrycia. Zas co si? tyezy aren. 
to co powiecie na szescienne 
"klatki", zero interakcji ze 
scianamiitlo 2D poza 
nimi?!? Wyglgda to wr?cz 
archaicznie, takie rzeezy nie 
powinny miec miejsca na 
konsoli next-genowej. 



C6z, KAKUTO juz na . . .... V ' V*. 

screenach prezentowal si? .it-t • < * - 

w moim przekonaniu 

slabo. Od razu odrzucil : 

mnie design postaci - jakies takie niby mroczne, ale wiejgce na 
kllometr tandetg. Niestety, wlasnie takie atrybuty mozna z grubsza 
przypisad KAKUTO CHOJIN. 



Coz. nie mam chyba do 
dodania nic wi?cej oprocz 
"trzymajcie si? od tej gry z 
daleka". Mozecie mi wierzyd, 
ze ominie Was duze 
rozczarowanie. A jesli ktos m< 
ochot? skopac komustwarz. tr 
najlepiej zrobi kupujgc DOA3.i 



Heh, teraz dochodzimy do 
sedna- KAKUTO jest 
flegmatyczne do bolu i 
kompletnie pozbawione 
dynamiki (maslo maslane. 
ale dzi?ki temu mozecie 
sobie wyobrazic, ze jest 
wolne, a do tego WOLNE). 
I to kompletnie kladzie 
cala reszt?, ktora (jakjuZ 
wiecie) jest co najwyzej 
taka sobie. Po pierwszym 
kontakcieztakggrg 
zastanawiam si?, co 
mysleli autorzy 
wypuszczajgc na rynek 
taki syf. Przeciez kazdy 
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SPORTOWfl Be 

do czynienia z nowg 
grg.czy Scieradal 
mi przez przypadek 
edycj? sprzed roku 
(dwoch, trzech... 
niepotrzebne 
skreslid). Za brak 
zmian po raz kolejny 
obnizam ocen? (tym 
razem o pot ’oczka") 

-wprzypadku PS2 
rzecz jasna, bo dla 
Xklocajestto 
inauguracja serii. I tu 
jednak nota jest 
nizsza, gdyz z tylko tym fanom tego typu gler. 

CHAMPIONSHIP ktdrych dziwnym trafem omin?ly 
MANAGER 2002/ edycje poprzednie. A dla pan^w z^_ 

2003stawacw CODEMASTERS "slowdtfijjif 

szranki trudno. niedziel?" - nawet FIFA si? 

Polecam LMA 2003 zmienia...D [koso] ; - 



LMA Manager 2003 

■ Plotformy PS2, Xbox 

■ Wydowco CODEMASTERS 

■ Grafiko/Dzwifk 6/5 



■ Akcesoria 1-2 Players 




Az trzy nowe gry spod 
znaku NHL zaatakowaty 
posiadaczy PS2, Xboxow i 
GaCkow. Pierwszg. z 
obozuEA SPORTS, 
stanowi oczywiscie NHL 
2003. Pierwsze, co rzuca 
si? w oozy, to zasadniczo 
przemodelowany wyglgd 
menusow, co zresztg 
wysztogrzejak 
najbardziej na dobre. 
Dost?p do wi?kszosci 
opcji, a tych jak zawsze 
nie brakuje. jest intuicyjny 
oraz przejrzysty - tylko na 
poczgtku sprawia 
wrazenie mocno 
zagmatwanego. Na tafli 
wi?kszych zmian nie 
widac. Owszem, jakies 
drobne poprawki w kodzie 
gry z pewnoscig mozna 
wylapac, zwlaszcza 
biorgc na warsztat Al 
hokeistow sterowanych 
przez konsol?, ale to tak 



SPORTOWA 
NHL 2003 

■ Plotformy PS2.Xbox.GC 

■ Wydowco . EA Sports 

■ Grofiko/Drwifk 7/7 

■ Akcesorio. 1 -8 PI.(PS2), 

1-4 Pl.fXbox, GCN) 



naprawd? dokladnie to samo, co 
bylojuzw NHL 2002. 
Przypominam jednoczeSnie, ze 
w NHL 2002 byloniemal 
wszystko to. co w NHL 2001 . 
Dalej tej wyliczanki nie ma 
chyba sensu ciggngd. SI6w 
jeszcze kilka o grafice: nieco 
wipksze. tadniejsze postacie 
zawodnikow, zyskala troch? 



widownia i... to w zasadzie 
wszystko. Do lyknipdatylk 
przypadku, gdy nie mialesc 
pory stycznosci z seng po 
przejsciu na platformy Nexl 
Gen. [shi] 



SPORTOWA 
NHL 2K3 




SEASON 



02/03 






Domorosty 
menadzer staje si? 
menadzerem w 
rzeczywistym tego 
stowa znaczeniu. 
Przede wszystkim 
sprawuje opiek? nad 
kadrg pierwszego 
zespolu (i, jesli ma 
takie ambicje, 
nadzoruje post?p 
druzyny rezerw). 
Ustala harmonogram 
treningow (okredla 
stopien szkolenia 
kazdego z 
elementow, np. 
kondycji), kontroluje 
morale kazdego z 
czlonkow zespolu 
(kiepskie samopo- 
czucie moze byd 
spowodowane niskg 
gazg, ch?cig 
przejscia do Innego 



Malkontenci narzekajg na 
wizualizacj? meczu, a 
wtasciwie jej brak. A ja 
puszczam na ten aspekt sik 
koszgcyl W CM wydarzenia 
boiskowe sg opisywane przez 
komunikaty, ktdre m6wi^ o 
przebiegu spotkania znacznie 
wi?cej niz jakies dr?twe 
animacje (jak w LMA 
MANAGER). Do tego dochodzi 
szczegotowy zapis statystycz- 
ny meczu - ilosc podari, 




Rzucam kapciem w pajpczyn? uwitg mipdzy telewizorem a glo^nikiem... Sprawdzam 
zawartosc "kaczki" i wotam na babci$, zeby mi podfgczyla kolejnq kropl6wk§... Dla mnie 
CM to “dycha", a nota w "oceniaczce" jest wynikiem naciskow! 



“Czempionszip"... Synonim 
merytorycznego ogromu i 
niezwyktego, kibicowskiego 
wyczucia wtozonego w gr?. 
Jedyna gra na PieCa, dla ktorej 
bytbym gotow si? pokroic, Teraz 
wreszcie na konsoli... Huraha! 
Zesztoroczna edycja przeszta w zasadzie bez 
wi?kszego echa, czas wi?c bys poznat, Drogi 
Czytelniku, najwi?kszy "kombajn" w dziedzinie 
pitkarskich menadzerow! 




Nie bpd? epatowat cyterkami. Rzuc? tylko krbtkie 
“27 lig" (jest i polskal; co wi?cej, jest nawet druga 
ligal), co powinno wystarczyd, byd w mig wykonat 
mnozenie I oddat pokton w kierunku SPORTS 
INTERACTIVE goniony Impresjg biorgc^ si? z 
SETEK druzyn klubowych i DZIESIATEK 
TYSI^CY pitkarzy. WSZYSTKIE sktady sg 
oryginalne, a wszystkle ligi zrzeszajg jak 
najbardziej prawdziwe druzyny. Wzi?ty ot tak, na 
szybcika Lech Poznan powalit mnie aktualnoscig 
skiadu. Ba, ja - wierny kibic - nie rozpoznatem 
czpdci pitkarzy, bowiem w rzeczywistosci grajq oni 
w gl?bokich rezerwach! 

Po wybraniu druzyny i narodowodci jestem 
Juz w menu trenerskim. Sprawdzam 
obtozenie pada. Moze bye, ale trzeba si? 
przyzwyczaic. Najtrudniej przywykngc do 
iistwy polecen menadzerskich, ktorg 
wysuwa si? z boku ekranu (na PieCu byla 
widoczna caty czas). Dla niewolnikow 
myszki przystosowanie si? do pada b?dzie 
ezynnoseig niezwykle trudng. Ale to 
przeciez nie jest RTS i pospiech nie jest 
wymagany. 



klubu, bgd i faktem, wslizgow. strzatbw, udanych 
iz graez jest interweneji. rajdbw kazdego 

wystawiany na zawodnika z podziatem na 

pozycji, na ktorej nie wykonane/udane/kluczowe dla 
czuje si? najlepiej), przebiegu akeji. 

ustala wysokoSb 

kontraktow (moze Co wazne - rozdzielczoSc 
dodawac klauzule, telewizora ani troch? nie 
zaktadajgce np. ze utrudnia rozgrywki, czcionka 

w przypadku spadku tekstu jest duza i okularow 
do nizszej ligi trudno si? przez nig dorobid. 

kontrakt jest D£wi?ku, jesli nie liezye 

rozwigzywany meczu, nie ma, za to muzyk? 

automatyeznie), mozna sobie puscid z 

stawia zgdania "twardziela”. Prawda, jaki 

szefostwu (np. wygodny patent? W tej catej 

wymaga rozbudowy kanonadzie pochwal i 

stadionu lub superlatyw pod adresem CM 

znalezienia wytawia si? jeden szkoput - w 

dodatkowych ten tytut szarpac b?dg 

funduszy na gaze i nieliezni. Na pewno wielbiciele 
transfery - w serii, na pewno osoby, ktdrym 

przypadku odmowy LMA MANAGER dawno si? 

mozna postawid znudzit, bye moze rowniez 

ultimatum: "albo zdeklarowani fani pitki noznej. 

spetnicie zgdania, Mimo wszystko to gra 

albo odchodz?") i niszowa, trafiajgca w scidle 

pilkarskiej federaeji okreslong “czarng dziur?" na 

(“zawiedcie rynku. No, ale przeciez w 

s?dziego, bo ustawit TEKKENa rowniez grajg 
mecz"), karze nieliezni:). Ja gorgeo 

zawodnikow zach?cam Ci? do szarpni?cia 

(chodby za brak w ten tytut - jesli Ci si? nie 

zaangazowania), spodoba, przynajmniej nie 

dokonuje transfe- b?d? mdgt Ci zarzucic, ze nie 

row, deleguje sprobowates. A jedli 

"skautdw", wpadniesz w szpony dzieta 

kontroluje na SPORTS INTERACTIVE na 

biezgeo rankingi dobre, nawet mulami Cl? od 

UEFA,.. Gosh, ta konsoli nie odciggngID 

gra to KOSMOS! 
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ogromno ilosc opep, moiliwosci 
pol?zno iywolnosc - eRPcGi 
wysiodojq:) 
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niezbyl wygodne sterowanie na padzie 
gra nie dla wszyslkich 










apady na banki, wymusze- 
nia, haracze, na zamowie- 
nie gwalty, a i z "z banki" 
potrafil przy***"‘*i6. 
Rzeczy niemozliwe 
zatatwiat od reki, cuda - do 
3 dni. Swojego czasu 
sciezki zycia wywiodty 
Marka Hammonda na manowce: byt 
przesiqknietym ztern. okrutnym 
band 2 iorem, ktory z rodzajem nikczemnej 
wprawy czyscit ten swiat. Tylko to go 
interesowalo. tylko to: gra o najwyzszq 
stawk?. Wyrost jednak z tego, jak kazdy 
wyrasta. pokochat kobiete i zatozyt 
rodzine- Po trudach dnia powszedniego 
wracal do domu, gdzie czekal nan 
pyszny obiad (zawsze zupa i drugie 
danie). Catowal czule zone, przytulat 
syna - Alexa. Ale ten dzien mial wiele 
zmienid. Gdy Mark smacznie spat, zona 
wyprawiala syna do szkoty. (...) Przed 
kamienicq. w ktorej zamieszkiwata 
rodzina pahstwa Hammond, stal 



I 




zaparkowany czerwony samochod. W nim 
konwersowali zaciekle, uzywajqc przy tym 
najciezszych wulgaryzmow zamiast kropki i 
przecinka, jacys podejrzani ludzie - trzej faceci 
o zakazanych ryjach, ktbrych zdradzal slang. 
Slang wespol z gangsterskim akcentem, a 
moze na odwrot, a moze jedno i drugie. 
Wyraznie byto stychab gtosy przesztosci. Do 
samochodu wsiadta kobieta, ktbra wyskoczyta 
uprzednio na krotkie rozeznanie sytuacji. Juz 



za moment miala nastqpib krytyczna 
sytuacja... Suzie wyszta z synem 
przed kamienice. Kobieta z samochodu 
podeszta do zony Marka i sugerujqc ze 
jest policjantkq. zaprosita jq wraz z 
synem do rzekomego radiowozu. Zona 
Hammonda nie byta w ciemie bita, 
raczej kuta na cztery nogi - nawijad 
makaron na uszy to nie jej. Kolesie 
"policjantki" prbbowali wyttumaczyb 
Hammondowej silq, ze powinna wsiqsb 
do "radiowozu". Nie poskutkowalo. 
Rozlegt siq krzyk niewolniczy, potem 
odgtos strzatu - pocisk przeszyl ciato 
niewiasty i utkwil w jej brzuchu. Z 
grymasem na twarzy upadta na zimnq 
ptyte chodnika. Na ptyte. ktora nigdy 
nie zagra. Przypadkowy swiadek, 
notabene sympatyczna kobieta z 



sqsiedztwa, zacz$ta 
krzyczed. Chtopak zostal 
Scisniety, niczym dywan, 
pod pachq i wrzucony do 
auta, porwany. (...) Mark 
obudzit sie, bo obudzil by si$ 
nawet nieboszczyk. Wyjrzat 
przez okno i rzucit si? do 
drzwi, mocno Scisnqwszy 
gnata, z ktorym nigdy siq nie 
rozstawat. Nie min^to 10 
sekund jak trzymat w 
ramionach zone, ktora 
wczesniej lezata na zimnej 
ptycie chodnika. Niestety, 
byto juz za pozno, Suzie 
zdotata jedynie wyskomlec: 
"Ratuj naszego synka 1 '... 

(...) W tym momencie 
kontrole nad Markiem 
przejmujesz Ty, Graczu. I 
wiesz co? Musisz wiedziec, 




kierownicq samochodu. 
Poscig wozu porywaczy 
ulicami Londynu moze 
sprawib Ci sporo problemow. 
Bo nie dosb, ze ciasno tarn 
jak cholera, to jeszcze 
panuje ruch lewostronny. 
Najlepiej bytoby "najpierw 
buzi, a pozniej majtki w dot’ 

- najpierw zapoznac sie z 
elementarnymi zasadami, 
po6wiczy6 i ruszyb, ale na 
to nie ma czasu, gdyz 
gangsterzy oddalajq sie 
bardzo szybko, popylajqc 
niczym ryba w lawicy. Ale 
gdzie jechab? - zadatem 
sobie pytanie. Nerwowo 
obmacawszy wszystkie 
klawisze pada doszedtem do 
wniosku, i to w okamgnieniu, 
iz mapy nie ma. I rzeczywi- 
scie. w THE GETAWAY nie 
ma mapy. Zamiast tego, w 
samochodzie dziatajq 
kierunkowskazy, ktdre - jak 
nazwa sugeruje:) - wskazujq 
gdzie powinienes skrecib. 
Patent ow sprawdza sie w 
praniu wySmienicie: 



...WtASNIE WPADhES W 
NIEZtE BAGNO 
Akcja gry od razu rzuca Cie 
w wir zdarzert, wir 
wyjqtkowo mocny. Nie masz 
czasu nawet na zgaszenie 
papierosa - juz siedzisz za 



Oto popelniono jedng z najbardziej oczekiwa- 
nych gier na PS2. Wg wszelkich zapowiedzi, 
miata powalac klimatem oraz wykonaniem na 
miar? PS2. 1 jedna z tych obietnic zostala 
spelniona. No, zgadnij ktora... 
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zakladajgc. ze przeoczytes dany 
zakr?t i zawrocic nie mozesz/nie 
chce Ci si?, mozesz jechad dalej 
- kierunkowskazy i tak 
doprowadzg Ci? do celu, nawet 
jesli gdzies b?dzie ustawiona 
przeszkoda (nie musisz 
koncentrowad uwagi na skrawku 
"papieru"). I dobrze, wszak 
Londyn maty nie jest, poza tym 
nawet jedli si? tam byto, to 
raczej nie zdotato zapami?tac 
ulic, tym bardziej skrdtow. A 
siedzgc za kdtkiem jested 
zmuszony stawiad non stop 
czota rozgardiaszowi przedmio- 
tdw martwych - fury jezdzg, jak 
to w Londynie, w niewyobrazal- 
nym scisku, chaotycznie i 
jedynie wzgl?dnie szybko. (...) 
Zaimplementowany model jazdy 
sprawia jak najbardziej 
pozytywne wrazenie. Nie dodd, 
ze autami kieruje si? wydmieni- 
cie, zdecydowanie odmiennie, 
wyraznie czud, ze to samochody 
a nie latajgce dywany, to jeszcze 
model przyprawiono o zawodowe 
poslizgi. Tak, brawurowe akcje 
wespot z poslizgami sg 
widowiskowe. Poslizg jest 
stabszy niz w DRIVERze, 
zarzuca jednak wcale wgsko; ale 



lewej stronie", to kilka klep zaliczytem. Samochody sypig si? 
w mak, totez na drodze odrobin? skruchy nalezy zachowad: 
zderzaki, szyby, maska, drzwi - wszystkie elementy ulegajg 
zniszczeniu. Najpierw auto zle wyglgda i dziwnie si? 
zachowuje, a jesli juz przesadzisz, to widoczny dym 
wydobywajgcy si? z komory silnika uswiadomi Ci, ze czas 
brad nogi za pas. Niestety, jako ze policja ma na Ciebie oko - 
“pieszo dtugo nie pozyjesz" (genialna scena zakuwania w 
kajdanki). Musisz rgbngd jakies zaparkowane auto, ew. 



ostrzeliwanie si? na slepo. A 
propos broni, zabawki mozna 
zabierad od denatow, bez 
zadnej sciemy, ew. znalezc 
tu i owdzie. 

Czy Hammond jest 
twardzielem? Niewgtpliwie 
tak, aczkolwiek nie jest 
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dzieciakowi i problem upominku 
urodzinowego b?d? mini z 
glowy" - tak mozesz pomyslec. 

Jesli tak si? stalo, to zastanow si? I 
raz jeszcze. TG to tytul dla 
doroslych. Tulaj krew bryzga na 
kiany, do gliniarzy strzela jak do 
kaczek, o niecenzuralne haselka 
wyskakujq co rusz. Przejezdzanie 
cywilow, gote d**y, trap w 
bagazniku, skr?canie korku, czy 
przystawienie lufy do skroni i 
strzelenie z rutynq porownywalnq j 
do mycio rqk... i wide, wiele 
innycn motywow to lowar nie dlo j 
kazdego, a juz na pewno nie dla j 
8-letniego brzdqca. Dlatego bqdz ] 
swiadom, rodzicu. 




To nie moze przeisc bez echo: Jesli ktos sprobuje Ci? przekonac, ze modele samochodow zawarte w TG 
wyalqdajq niemaf jak w GRAN TURISMO 3, to odejdz w milczeniu i zadzwon po lekarza. Bo prawda jest 
taka, ze na jednym wozie z GT3 jest wi?cej polygonow niz w TG Iqcznie na calej ulicy z budynkami, 
samochodami oraz dachowkq i kanalizacjq, ktorych nie widac. 



to dobrze - w Stanach majg 
szersze ulice:). (...) W zwigzku z 
tym, ze nie tak od razu 
przyswoitem sobie, iz pierwszen- 
stwo majg pojazdy "po mojej 




pozyczyd sobie dowolny model stojgcy akurat w korku. 
Hammond przypomina sobie w takich momentach, ze kiedys 
nie byt dwi?toszkiem, totez nie prosi, nie wycigga za fraki, 
jeno staje przed delikwentem z bronig w r?ku i stawia tegoz 
przed dylematem, gromko upraszajqc o wypad i pozostawienie 
kluczykow w stacyjce. Samochodow masz tu pod dostatkiem, 
w dodatku nie byle jakich i na licencji. Oczywiscie opony nie 
stawiajq oporu olowiowi, a gliniarze mogg rozciggngd 
"kolczatk?" - i zonk. 



niesmiertelny. Bandziory 
mogg podziurawib Twoje 
ubranie - zebrawszy kilka 
pestek, garnitur zaczyna 
stopniowo zalewad krew, a 
Mark wtoczyc nogami. W 
kohcu ledwo co lezie, dyszy 
jak maciora i pokonanie 
schodbw urasta do rangi 
wyczynu na miar? trafienia w 
Hannawalda sniezkg (z 
kamieniem w srodku). 
Roztrz?siony niczym w 
daleko zaawansowanym 
delirium, ma problemy z 



oddaniem celnego strzatu 
(cool!), coraz wolniej 
zmienia oproznione 
magazynki (a jak!). 
Apteczek brak, istnieje 
jednak sposob na 
regeneracj? energii 
(pozostawiam do 
rozczajenia we wtasnym 
zakresie). 

Gra jest bardzo trudna, 
wymaga kombinowania, 
daje za to swobod? w 
stawianiu kolejnych 
krokow. Chcesz kogos 
ukatrupid? No to ukatrup. 
Chcesz zrezygnowad z 
konfrontacji z kolesiem, 
ktory stoi przy barze 
udajgc, ze go nie ma? No 
to zrezygnuj. Chcesz 
wzigd za zywg tarcz? 
podejrzanie wyglgdajgcego 
faceta stojgcego przy 
barze, po czym skr?cic mu 
kark, chod nie musisz tego 
robid? No to uczyn tak. 
Jedli wykazesz si? 
samozaparciem, to 
dobierzesz si? (???) do 
skory kolesia, ktory stoi za 
porwaniem Alexa, to 
Charlie Jolson - konglomer- 
ta najbardziej wynaturzone- 
go prostactwa i warchol- 
stwa umystowego ze 
szczyptg tandetnej 
konfekcji umysfowej. W 
sumie gruba ryba, ale 
wyptacid mu kopa w rdw... 
tektoniczny to mato. To on 
ciora Ci? niewidzialng r?kg 
ojcowskiej mitodci, 
nakazuje, co masz zrobid, 
gdzie jechad i co zatatwic. 

Po odpaleniu THE 
GETAWAY, przyznaj?, 
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■ Ten kolo w masce to chyba Scorpion (MK). 
Tylko ze Scorpion nie wciqga proszku do 
prania przez nos. Zresztq, kto wciqga...? 



Ale, ale... Nie na samochodach i jezdzie nimi kortczy si? 
zabawa. THE GETAWAY to dwie gry w jednej: klasyczne 
“wydcigi" po ulicach miasta, tyle ze biorg w nich udzial 
amatorzy, na domiar ztego "w szczycie", oraz przygodowka 
ze sporg dozg skradanki i strzelania. Brzmi skomplikowanie, 
jednak w praktyce wszystko idzie jak z bicza strzelil. Gdy 
juz musisz opuscic pojazd, kamera potulnie w?druje za 
Twoje plecy (TPP), Ty zas przemierzasz teren “na 
kapciach". W kazdym momencie mozesz wyciggngd spluw?, 
przeladowac jg i wykorzystac. Klawisz "R1" stuzy do 
automatycznego namierzania celu, mozesz rdwniez celowad 
wg wlasnego widzimisi? (czasami kamera przechodzi do 
widoku niemal FPP). W trakcie wymiany ognia przydajg si? 
zdolnosci bohatera, takie jak przewrdt w przdd, przywieranie 
do scian oraz wychylanie si? zza w?gla. czy tez chowania 
za elementami wystroju wn?trza (np. komoda, skrzynia). 
Mark moze zajsc oprycha (nie tylko oprycha - cywile tez 
zostali uwzgl?dnieni) od tytu i... a) przyduszajgc, uzywac w 
charakterze zywej tarczy; b) skr?cid kark; c) strzelid w leb 
(po czym zjedd ciastko kremowe, bez zajgkni?cia). Patent, 
ktdry mnie potechtat, to wystawianie zza w?gta samej broni i 




_ 

■ Oto niezr?any zbieg okolianosci: Mark zostaje ztapany przez policjanlk? (skuta 
mu tapska), lea niefortunnie z budynku wybiegajq kolesie, ktorzy nie lubiq ani glin, 
ani Gebie; dwie kulki rozwiqzq problem (jedna w Twojej glowie)... 
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wtoz te wszystkie 
retuszowane prev- 
shoty, zapewnienia 
developera o geniuszu 
engine'u i inne 
cholerne sciemy. O ile 
polygonbw nawrzuca- 
no calkiem sporo (ot, 
chocby masa 
samochod6w 
poruszajgcych si? po 
drodze), tak cata 
reszta, WSZYSTKO 
pozostale jest "takie 
sobie". Tekstury stabe 
(wyjgtek: wybrane 
real-time'owe 
przerywniki), 
kolorystyka 
beznadziejna, a 
framerate ponizej 





Halo?Cotamstychac? 

MM LONDYN i GETAWAY 

■ Skontaktowalem dziwnego: ogromna polac lerenu zostata 
si? ze znojomym odwzorowona na tyle wiernie, ze mozna 
mieszkojqcym w uswiadczyc chorakterystyanych sklepdw, 
Londynie (hi budowii, smaczkow architektonicznydi i to 

Grzegorz!), oby potwierdza Grzegorz. Niestety, jak si? mialo 
dowiedziec si?, czy okazac - po dzikim szturmie na sklepy Angiicy 
w zwiqzku z zoa?li doceniac kunszt GT3: VC 

premierq THE 
GETAWAY "cos si? 
dzieje". Dzieje si?, i 
to sporo. Gro jest 
mocno 

reklamowana tok w 
sklepach, jak i 
meaiach 
wszelakich. Nic 



dredniej krajowej, z 



spocity si? me dtonie - chciatem si? tendency do itd .) - za nie ocena za grat? leci o 

przekonac na wlasne 6czy, jak chrupni?c. Do gustu “oczko" w gor?. (...) Gra obstuguje 

wyglgda wirtualny Londyn. Huh, przypadty mi system Progressive Scan, lecz c6z 

prawda jest taka, ze w pierwszej poprawnie wydesigno- z tego . .. w temacie dzwi?ku 

chwili miatem mydli samobojcze: wane samochody - sg wspomn? jeno, ze etekty zostaty 

chciatem podge si? serkiem wporzo, ale bez j?k6w opracowane z wyczuciem, dubbing 

Nie bylo jeszcze zadnej gry, ktoro w tak wiemy sposob odwzorowywcloby tak wielkq 
powierzenniq, jak Londyn w THE GETAWAY. Zanim wszystko zwiedzisz, zestnrzejesz si?:). 




topionym lub czerstwg butkg, rozkoszy. Cdz wi?cej? zasluguje na jakgs nagrod?, a 

czymkolwiek. THE GETAWAY Elementy, ktdre mogg motywy muzyezne pasujg jak ulat. 

wyglgda niezle, w porywach fajnie. wyprowadzid z ot, zwy kta perkusja wybijajgca 

Tak, trzeba to sobie powiedzied rownowagi, to praca nerwowe rytmy brzmi jak najpi?kniej 

jasno i wyra*nie: kazda liezgea si? kamery (TPP; nie na § w iecie brzmigca perkusja. 

na rynku scigafka zjada TG na nadgza, a termin 
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developer (TEAM 
SOHO) zdrowo 
pojechat z detalami 
(budynki, ulice, sklepy 



dniadanie, to samo tyezy si? 
przygodowek TPP. Faktem jest, ze 
pod wzgl?dem architektonicznym 
Londyn rozwala na topatki, ale z 
mojego punktu widzenia - 
technicznie zasysa. Mi?dzy bajki 



DRIVER + MAX PAYNE. 
Mieszanka wybuchowa? 

H "Nie przejdziesz pierwszej 
misji" - powiedzioi HIV 
odpolajqc mi gr? w Redakcji. 
Popatrzylem no niego jak na 
idiot?. ”Ja nie przejd??" 

Okazafo si?, ze po czgsci miat racj? 
(przeszediem jq w domu). Ale po kolei. 

Po THE GETAWAY oczekiwafem czegos a'la 
DRIVER. Wiem, wiem, zopowiodono wqtek 
przygodowy, ole ludzitem si?, ze 
potraktujq go marginalnie - okozolo si?, 
ze stonowi on oz polow? gry (w sumie 
esencj?). Mnie to nie posuje, tym 
bardziej, ze jest mocno niedokochany, a 
zawdzi?czo to kiepskiemu sterowaniu/ 
pracy kamery (gralem fylko po to, zeby 
dojsc dolej i pojezdzic samochodem, bo 
opeji Freeride nie ma!). Gra jest bardzo 
reaiistyczna (i trudna jok cholera), 
utrzymona w konweneji filmow 
gongsterskich, ale tych smutnych, 
szaroburych i brutalnych, stanowi idealnq 
odskoczni? dla GTA:VC. Co jeszcze? 

Oprawa wizualna umiarkowanych lotow 
(cos jak w STUNTMAN • malo efeklow, 
slabe tektury, sredni framerate), cieszy za 
to duza dbolosc o defale, niezle 
zrealizowane so wstawki przerywnikowe i 
w koncu jest sporo pojazdow (realnych, a 
nie jakichi tarn, jak w GTA).D 



"obiektywnosc” nie 
jest jej znany), ktora 
moze Ci? nawet 
odrzucid od tej gry, 
oraz reakcje 
sterowanej postaci na 
poezynania Dualem 
(malo precyzyjne i w 



ogole "chopek" obraca 



si? nazbyt nerwowo, 



CZAS POINTS MACHNAC 
Wygtaszanie pi?knych fraz nie ma w 
panujgcych okolicznodciach sensu, 
byloby to retoryeznym cynizmem. 
Jesli lubujesz si? w gangsterce, w 
TG panuje idealna aura. Przygotuj 
si? na wozenie trupdw w bagazniku, 
kolesi rodem z filmu "Psy" ("boks" 
bo "akumulatora na jajach 
zabrakto;), cieszenie organu wzroku 
widokiem ciat striptizerek, a i mocno 
naciggane, tyle ze pocieszne akcje 
'la odbicie kolesia przewozonego 
wi?zniarkg". Filmowy klimat - 
przyttaczajgcy, ale jakze 



■ Jezeli rozwolisz kierunkowskaz, to znajdziesz si? w taropatach • bez niego nie 
b?dziesz wiedziec, gdzie si? kierowac. Zostaje opeja zmiany fury... 



W tej recenzji celowo 
pomingtem mas? szczegolow 
dot. fabuty (to nie opis), co 
bys w trakeie szarpania, do 
ktorego Ci? zach?cam, 
rozdziawiat dzidb. THE 
GETAWAY posiada mas? 
smaczkow, o ktdrych nie 
miatem sposobnosci 
wspomniec, doskonale 
wptywajgcych na rajeownodd. 
ale i mas? bl?dow, ktore 
rdwniez pomin?, bowiem 
mozna je przetkngc. No i 
wazna sprawa (zaden tarn 
spojler): oprocz Marka, 
wcielisz si? w drugg postac: 
Franka Cartera - gliniarza nie 
stronigeego od radykalnych 
rozwigzarb, prdbujgcego 
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udupic Jolsona. Sciezki 
fabularne obu postaci 
krzyzujg si?, tworzgc 
zgrabng catodd. 

Nie mam poj?cia o 
atomowych glowicach 
bojowych z plutonowymi 
pr?tami zamkni?tymi w 
teriliowym rdzeniu, nie znam 
si? na znaczkach 
pocztowych z Nigerii, ale 
jestem pewien, iz wydatek 
zwigzany z zakupem tego 
tytulu nie wprawi Ci? w 
zaktopotanie. Gra jest 
klimatyezna, dtuga (24 
misje, tydzieh z gtowy), 
dodatkowo bardzo trudna, 
ale dajgca mas? satysfak- 
cji. SONY Europe juz 
, oficjalnie zapowiedziato 
i dodatek do THE 
, GETAWAY, a za dwa lata 
planuje wydanie 
petnowartodciowego 
| sequela. Ja juz poleruj? 
"klamki".D 
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PLUS Y 


MINUSY 


A wysmienity lilmowy klimat 
. kombinowanie 
londyn 


T kamera i sterowanie posfaciq!!! 
▼ ibyt slabe tekstury 
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DEATHROW 



do panteonu debesciakow. 
Nie ma tu jednak 
klasycznych kolejek 
spotkah, wszystko opiera 
si? na zasadzie wyzywania 
na pojedynek. Gdy padnie 
remis, wygrywa druzyna, 
ktora zostata wyzwana (kto 
powiedziat, ze zycie jest 
sprawiedliwe?). Rzecz 
jasna tryb kariery nie opiera 
si? tylko na rozgrywaniu 
meczy. Co rusz Gracz 
odbiera wiadomosci - to od 
zawodnika. ktoremu marzy 



Amyslatem, 
zetojakis kit... 

bk. . J Na poaqtku mozesz nie 

I docenic tej gry, gubiqc 
si? i dostojqc baty no 
if ' boisku. Naucz si? 

Ll im jednak grat (poswi?t 
ze 2 godziny), a DEATHROW okaze 
si? beczkq miodu; klepanie masek 
(mozna olat dzialania ofensywne i 
star na obronie, wyzywajqc si? na 
przeciwniku), szybkie akcje, 
niezla oprawa, dobre sterowanie, 
przemyslany i przejazdy interfejs. 
Zresztq, zasady gry sq BARDZO 
zblizone do 16-bitowego 
SPEEDBALLa zmieszanego z 
odrobinq koszykowki! Dwie rzetzy 
mnie wpieniojq: stabo oznaczony 
krqzek i zbyt wolne przelqczenia 
zawodnikow. Do pelni szcz?scia 
polecam Ci zakupic przejsciowk? 
na pad PS, bo na X-balonie w to 
akurat nie da si? grot. Obaaj 
DEATHROW konietznie.D [S] 
Ocena: 8 

Swietnie rozwi^zano spraw? sterowania - niezwykle pomocny jest prawy 
trigger, dzipki ktoremu zawodnik automatycznie kieruje sip w strong 
dysku. Z kolei D-pad odpowiada za zmiang taktyk. Niby proste rozwigza- 
nie, a pomaga jak trza. 



EATHROW jesl :r..i 
sportowq (a niekiedy 
nawet "sportowq"), 
ale nazwanie jej 
mordobiciem 
bynajmniej nie jest 
bf§derh. Wyzywanie 
od brutalnych rowniez ma swoje 
podstawy. bo bez tamania kosci 
zawodnikow druzyny przeciwnej 
trudno osiqgnqc korzystny rezultat, 
a i wulgaryzmow uswiadczysz tutaj 
cate mnostwo, przy czym 
czteroliterowe stowo na liter? "f" 
b?dzie raptem jednym z lagodniej- 
szych... 



"Blitz" to sport 
przysztosci, w ktbrym 
na arenie (o niespre- 
cyzowanych 
ksztattach - mate, 
duze, kwadratowe, z 
siatkq korytarzy itd.) 
stajg naprzeciwko 
siebie dwie 
czteroosobowe 
druzyny. Idea 
rozgrywki jest prosta: 





nalezy wrzucib pitk?-dysk do 
"kosza" przeciwnej druzyny. Jesli 
jednak zamiast tego Gracz 
znokautuje na dobre wszystkich 
kolezkow wchodzgcych w jej 
sktad, rowniez wygrywa. Ot, 
nieliniowy tytut:). Mecz toczy si? 
szybko - tu leci fanga. tarn 
zawodnik zostaje wtasnie 
wkomponowany w pleksiglasowg 
szyb?, w korytarzu z drugiej 
strony areny dwoch bykow goni 
cherlawego rozgrywajgcego 
rywali, a dysk lezy w kacie, 
niechciany. Sam wiele meczy 
sp?dzitem olewajec zupetnie 
wynik i akcje mojego zespolu, z 
u^miechem na ustach grzmocgc 
wszystkich po mordach (i od 
czasu do czasu polujgc na 
porozrzucane tu i owdzie power- 
upy). Gdyby na tym "indzajnie" 
zrobic chodzonq bijatyk?, bytoby 
niezle... Co jeszcze oferuje 
DEATHROW? Przede wszystkim 
tryb “Conquest": Gracz bierze w 
opiek? jednq z druzyn i jego 
zadaniem jest wprowadzenie jq 



si? by zwerbowac go do 
zespotu, to od goScia, 
ktory znalazt paczk? z 
prochami ("z ci?zarowki . 
spadla") i chce jq sprzeda6 
po dobrej cenie, to od 
bukmachera chcqcego 
zatozyc si? o wynik 
nast?pnego meczu (“daj? 
2000 kredytow, ze 



\ 




przegrasz 5 punktamil"), to 
wreszcie od szefa ligi. 
informujqcego o przyznaniu 
nagrody dla "druzyny, ktora 
najbardziej chce byb niezywa". 
"Eventsbw" jest cata masa, a 
warto dodac. iz rzadko kiedy 
powtarzajq si? dla roznych 
zespotow. Stowem, “Coquest" 
dwoma innymi teamami nigdy nie 
b?dzie taki sam. 

Zarobiona kas? mozna 
przeznaczy 6 na wspomniane 
zaktady, tudziez kupno 
niedozwolonych brodkbw 
wspomagajqcych, lub po prostu 
na trening zawodnikow. 
Nierzadko tez nalezy wydab 
kredyty w przerwie meczu 
(podzielonego na cztery 
kwarty), gdy ktbryb z graczy 
dogorywa i kolejny cios 
znokautuje go na dobre. Sq 
jeszcze "Unlock Credits", ktore 
mozna zdobyc np. za 
odpowiadanie na wyzwania 
druzyn z wyzszych lig, a za 
ktore mozna odkrywac catq 
mas? rzeczy - druzyny (w sumie 
18, na poczqtku dost?pne sq 4), 
zawodnikow (150/6), aren (32/2) 
czy specjalnych 'extrasow' w 
zasadniczy sposob zmieniajqcy 
rozgrywk?. Jak widzisz. 

"czynnik mobilizujqcy" dziala i 
zach?ca Gracza do progresu. 

W kwestii grafiki DEATHROW 
daje sobie swietnie rad?. Mimo 
sporego syfu na ekranie (8 
zawodnikow + linia pokazujqca 
lot dysku + pi?knie wymodelo- 
wane areny, cz?sto z 
przezroczystymi szybami, za 
ktbryml widab np. miasto) 
animacja trzyma poziom. W 
kazdego z zawodnikow 
wpakowano podobno blisko 
8000 polygonow - nie liczytem, 
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ale wyglqdowi postaci faktycznie 
trudno cos zarzucic. Warto 
jeszcze wspomniec o dwoch 
roznych widokach na aren? 
(Sports - telewizyjny, z pewnego 
oddalenia oraz Action, czyli 
klasyczny TPP). Dzwi?k? C6z - 
brzydkie slowka, gruchot 
tamanych kosci, a do tego 
mozliwosc podtozenia wlasnego 
soundtracku wystawiajq mu 
dobrq cenzurk?. 

W DEATHROW warto. a nawet 
trzeba zagrac. W temacie 
futurystycznych sportowek 
trudno znalezc ciekawszy tytut, 
totez atakuj bez wahania. Tym 
bardziej, iz niekoniecznie musisz 
odebrac t? gr? w kategoriach 
stride sportowych. zresztq 
wystarczy popatrzec na screeny 
- to jest DEAD OR ALIVE, 
hehelD 








Proces przebijania sip z jednej dziedziny kultury masowej do drugiej jest 
tylez cipzki, co w znaczgcej wipkszo^ci przypadk6w skazany na niepowo- 
dzenie. To tak, jakby, dajmy na to, Natalia Kukulska prdbowata rozgrzab 
kilka tysipcy ubranych w dziwne ciuchy ludkdw zgromadzonych na jakiejS 
technicznej imprezie. Przyznasz chyba, iz to chybione dzialanie. A 
tymczasem pisarz Tom Clancy z powodzeniem wdarl sip na grunt 
elektronicznej rozrywki, grunt, wydawafoby sip, cafkowicie nieodpowiedni 
dla kolezki z wiedzp opierajqcq sip na czymS innym niz internetowa 
wyszukiwarka stron. Tymczasem Tomek zaryzykowal... i dzis jest na 
szczycie, gry oparte na jego prozie sprzedajp sip doskonale, a on sam 
dzieli i rzpdzi w znanej firmie komputerowej. Hm, czyzby dzwonic po 
Natalip...? 




Rogue Spear 

(PlayStation; 
PE#45, ocena: 
7+)- 

Kontynuacja RS 
wypadta 

zapewne zmiana developera na SAFFIRE). 
Akcjp "Tpczy" mozna byto zaplanowac. 
pojawila sip mozliwosd wydawania komend, 
wreszcie grafika stala sip znodna. 



Splinter Cell 
(Xbox; PE#65, 
ocena: 9+) - 
Developingiem 
gryzajplosip 
wprawdzie UBI 

SOFT, ale i 

Clancy miaf przy niej spory udzial, na biezgco 
kontrolujgc rozwoj gry. Jedna z najlepszych 
gier na konsole next-genowe; po szczegdty 
zapraszam do 64. i 65. numeru PSX 
EXTREME. 







Thomas L. Clancy 
Junior, bo tak w calosci 
(no, prawie w catodci:) 
brzmi nazwisko naszego 
bohatera, w przysztym 
roku skonczy 55 lat. O 
karierze pisarza marzyl 
od zawsze, ale tuz po tym, jak skonczy) Loyola 
College w Baltimore musiat sip zadowolic 
fuchg w firmie ubezpieczeniowej. W 1 984 roku 
nakladem Naval Institute Press wydat 
pierwszg powiesc, "Polowanie na Czerwony 
Pazdziemik" (wczednlej odrzucilojg 
kilkanascie firm wydawniczych). Nikt nie 
przewidywat wielkiego sukcesu (dose 
powiedzied, ze z drukami wyjechalo raptem 1 4 
tysipey egzemplarzy), tymczasem powiesc 
zroblla furorp i trzeba byfo wielokrotnie 
powipkszyd naklad. Od czasu "Polowania..." 
sztandarowym bohaterem Clancy’ego zostat 
Jack Ryan - ryzykujacy na gieldzie, majgcy za 
sobg sluzbp w piechocie morskiej, robigey 
karierp w wywiadzie, wreszcie... prezydent 
Stanow Zjednoczonych. 



TOM CLANCY I KSI4ZKI 

"Polowanie na Czerwony Paidziernik" (The 
hunt tor the Red October") zapoczgtkowalo 
najpopularniejszg serip ksigzek Clancy’ego, 
stanowigeg potgezenie klasycznej, wartkiej 
powiedci sensacyjnej (moim skromnym 
zdaniem pozostawiajgcej daleko w tyle Morelia 
czy MacLeana; inna sprawa, ze to trochp inna 
"pdfka") z doskonatg znajomoscig realiow 
geopolitycznych swiata. Ta mutaeja political 
fiction (przez innych nazywanatechnothrille- 
rem) znalazla na calym dwiecie rzesze fanow 
(w Polsce wydano niemal wszystkie 
powiesci). Dose powiedzied, ze w rankingu 
najlepiej zarabiajgcych ludzi w show-biznesie 
(wedtug magazynu 'The Forbes") Tom Clancy 
zajmuje wysokg, dziesigtg pozycjp 
(wyprzedzony m.in. przez Oprah Winfrey). 



Seria powiedci z Jackiem Ryanem liezy sobie 
9 pozycji, z ktdrych kazda osiggnpla wielki 
sukces, a blisko pofowp sfilmowano. 
"Polowanie na Czerwony Pazdziemik" 
opowiadafo o historii zbuntowanego oficera 
marynarki radzieckiej, Marko Ramiusa, 
uciekajgcego najdoskonalszym okrptem 
podwodnym Rosjan do znienawidzonego przez 
rodakow kraju, Stanow Zjednoczonych . Na 
drugim biegunie fabuly Jack Ryan zdobywa 
posadp doradey w wywiadzie. Nie bpdp wnikal 
w szczegoty opowiedci, nadmienip tylko iz film 
(z Seanem Connerym w roli Ramiusa) tylko w 
niewielkim stopniu czerpie z fabuly powiesci. 
Podobnie byfo z kolejnymi ksigzkami 
zaadaptowanymi dla potrzeb filmu - 



"Patriotami”, "Stanem zagrozenia" (wobu 
filmach Ryana zagrat Harrison Ford) czy 
"Suma wszystkich strachow" (jako Ryan 
wystgpit tragiezny Ben Affleck). Wniosek jest 
_taki, iz Clancy'ego lepiej czytad, niz oglgdac. 
Wspomniana "Suma..." stanowi popis 
warsztatu autora. Arabscy terrorydei odnajdujg 
bombp, niewybuch z wojny na Wzgorzach 
Golan z 1 973 roku. Plan majg iscie szatariski - 
wy sadzic w powietrze stadion w Denver 
podezas finalowego meczu ligi futbolu 
amerykahskiego (NFL)... Najciekawsze jest to, 
iz niemal przez calg ksigzkp akeja skaeze po 
roznych wgtkach, terrorystow zostawiajgc 
niejako "na deser". Polecam. Podobnie jak 
"Rainbow Six" (tytul przetlumaczony 
’genialnie’ jako "Tpcza Szesd"), populamej 
rowniez w Polsce powiesci traktujgcej o 
"przygodach" grupy antyterrorystyeznej. 
Oprocz tematyki stride militamej Clancy 
uciekal sip do powiesci Izejszych, jak np. cykl 
"Net Force" (rzecz dzieje sip w niedalekiej 
przysztoSci i opowiada o dzieciakach - 
geniuszach komputerowych; raezej dla 
nastoletnich czytelnikdw, niz milosnikow 
technothrillerow) czy seria "Power Plays" (tu 
polecam “Sprawp Oriona” - latwo dostac ten 
tytul w polskich ksipgamiach). 

TOM CLANCY I GRY 

Pamiptasz moze, Drogi Czytelniku, "The Hunt 
for Red Odober" na Commodore 64? Byfa to 
pierwsza gra oparta na ksigzkach Toma 
Clancy'ego. Calkiem udany, jak bySmy dziS 
powiedzieli, “scrollowany shooterek", ukazal 
sip potem jeszcze m.in. na GameBoya. 
Wkrdtce Microprose wydato "Red Storm 



Rising' - symulatorfodzi podwodnej (C64, 
Amiga). Na kolejng grp opartg bezposrednio na 
prozie Clancy’ego przyszto czekad fanom az 
do 1 996 roku, gdy pojawif sip “Tom Clancy's 
SSN" (wydany przez Virtus Corporations oraz 
Simon & Schuster). Wlasnie ta produkeja 
zainspirowata autora technothrillerdw do 
sprobowania si) w branzy komputerowej. We 
wspotpracy z Dave'em Smithem (zalozycie- 
lem Virtusa) i Dougiem Littlejohnsem, starym 
przyjacielem Toma, powstala firma RED 
STORM ENTERTAINMENT, doskonale znana 
posiadaezom zardwno PieCow, jak i konsol. 
Wkrotce RSE nawigzalo kontakty z UBI 
SOFTem, ktory od tej pory zajmuje sip 
promocjg i dystrybuejg gier powstajgcych pod 
nadzorem Clancy'ego (pefnigeego rolp 
przypominajgcg filmowego "executive 
producera" - nadzoruje proces powstawania 
gry, stuzy radami i pierwszy ocenia efekt 
koricowy). 



Najpopulorniejsze gry RED STORM na konsole: 

Rainbow Six 
(PlayStation; 
PE#29, ocena: 6) 
Gra oparta na 
jednej z 
najpopulamiej- 
szyeh ksigzek 
Clancy’ego. Gracz kierowaf grupg szybkiego 
reagowania i musial wykonad szereg misji - 
odbid wazng personp, wysadzic cos w 
powietrze, itd. Problemem byfo utrudnione 
sterowanie, jednakze gra zdobyfa sobie rzeszp 
wiemychfandw. 




Ghost Recon; The Sum of All Fears 

recenzje na nastppnej stronie. 

Bdlem wipkszodci gier opartych na uniwersum 
Clancy'ego jest fakt, iz sg one konwersjami z 
PieCa, przez co w kwestii wykonania 
pozostawiajg wiele do zyezenia (pomijajgc 
SPLINTER CELL). Mimo wszystko jednak w 
swojej dziedzinie liezgsip na rynku, rdwniez z 
powodu faktu, iz konkureneja na nim jest 
znikoma (MGS2, CONFLICT: DESERT 
STORM - to w zasadzie wszystko...). 

TOM CLANCY 
DEBESCIAK 

Nie wspomnialem 
(brak miejsca) o 
wielu innych 
cyklach powiedci 
popelnionych przez 
Toma Clancy’ego, 
nie wspomnialem 
0 okolicznosciach 
towarzyszgcych 
powstawaniujego 
ksigzek. nie wspomnialem wreszcie 0 tym, 
skgd wzipla sip jego ogromna wiedza na temat 
militaridw i geopolityki, ani o polskich wgtkach 
jego powiedci, a takze ze swoich ksigzek nigdy 
nie pisze sam... Mydlp jednak, zejakisobraz 
jegotwdrczosci Warn zarysowalem. moze 
wipe powinnidcie oderwad sip raz na jakid 
czas od konsoli i poczytad trochp, co by potem 
w telewizji nie biadolili, ze przeciptny Polak 
czyta w ciggu roku raptem jedng ksigzkp. Bgdz 
nieprzeciptny:)!D [koso] 




Najlepsze powiesci Toma Clancy’ego (oktadki anglojpzyczne): 




r ,Tom 

1 laiiry 

i Varam) 

Danger 



1984 The Hunt for Red 1986 Red Storm Rising 1987 Patriot Games 
October (Polowanie na (Czerwony Sztorm) (polski tytuf: Patrioci) 
Czerwony Pazdziemik) 



1988 The Cardinal of the 1989 Clear and Present 
Kremlin (Kardynalz Danger (Stan 

Kremla) zagrozenia) 




J3 Without Remorse 
izskrupulow) 



1994 Debt of Honour 
(Dlug honorowy) 



1996 Executive Orders 1998 Rainbow Six 

(Dekret) (Tpcza Szesd) 



2000 The Bear and the 
Dragon (Niedzwiedz) 




1991 The Sum of All 
Fears (Suma 
wszystkich strachdw) 




2002 Red Rabbit 
(Czerwony Krdlik) 










ibSUMimuFEARS 






■ Wydawca Red Storm 

■ Grafiko/Dzwi?k 5/7 

■ Akcesoria 1 Player, 501 kB 



Po amerykariskiej premierze ksi?zki "Suma 
Wszystkich Strach6w' Toma Clancy'ego, 
"Rzeczpospolita” napisata, ze "gdyby w 
wyborach prezydenckich udzial brali Bob 
Dole, Bill Clinton i Jack Ryan (bohaler 
powieSci), to wygratby ten ostatnl". Wlasnie 
ukazala si? gra pod tym samym tytutem. B?d? 
mniej wylewny niz "Rzeczpospolita". .. 

Gracz obejmuje dowbdztwo nad HRT 
(Hostage Rescue Team), elitarn? komorka 
antyterrorystyczn? FBI. Podaruj? sobie 
przytaczanie tabuly (zainteresowanych 
odsylam do artykulu o Tomie Clancym), 
wspomn? iz z 1 1 misji raptem kilka odnosi si? 
bezposrednio do w?tkow z ksigzki. Generalnie 
SOAF nasuwa nieuchronne skojarzenie z 
sen? RAINBOW SIX. Sazmiany-ale, uwaga, 
nagorsze! W sklad teamu antyterrorystyczne- 
go wchodz? trzej kolezkowie. zapomnij jednak 
o mozllwoSci zaplanowania akcji niczyin w 
“T?czy Szesd". Owa trojka zdaje si? by6 do 
siebie mocno przywigzana, bo idzie za sob? 
wsz?dzie. Ot, takie Lemming!. Jaki byl cel 
takiego posuni?cia? A w GHOST RECON 
analogiczne rozwi?zanie sprawdza si? bardzo 
dobrze. Tam jednak akcja toczy si? glbwnie na 
otwartej przestrzeni, SUM... zas oferuje misje 




w pl?taninie korytarzy. ciasnych zakamar- 
kach. a - sam przyznasz - Smiganie w takich 
warunkach trzema ludkami wydaje si? bye 
nieco groteskowe. 

Zadania banalne - od zabicia okreslonej 
persony, tudziez odbicia innej, wykradni?cia 
dokumentdw itp. Arsenal bez fajerwerkbw, 
standardowe wyposazenle grup AT. Za kazd? 
misj? zolnierzyki otrzymuja medale (np. za 
ilosc zabitych). Do tego tryb treningowy, Quick 
Mission i kilka bonusbw (wywiady z twbreami 
gry; bynajmniej nie w postaci FMV, tylko 
zwyktego tekstu). Grafika mocno przeci?tna - 
design pozbawiony weny, zabici przeciwnicy 
znikaj? nim jeszcze zd?z? dobrze upasd na 
ziemi?. Beznadziejne efekty towarzysz?ce 
strzatom. Ludki blokuj?ce si? w scianach i 
drzwiach. Dziury w elementach otoczenia 
znikaj? po kilku sekundach... Slowem, 
wrazenia s? niespecjalne. Jesli juz 
zdecydujesz si? w to pograc, nie prbbuj nawet 
grad na Easy, bo to wyzwanie najwyzej dla 
dziesi?ciolatka. tudziei Playmana (wychodzi 
na to samo). Atakuj GHOST RECON albo 
poczekaj na RAVEN'S SHIELD. A nuz okaze 
si? lepsze...D 

Wersja na GameCube pod koniec stycznla. 






Tom Clancy’s 

GHOST REC 

Clancy to facet z t?g? glow?, i choc nie jestem jakims zagorzalym fanem powie- 
sci sensacyjnych, jego spuscizn? staram si? lykac kiedy tylko mam okazjg. Otocz- 
ka fabularna w GHOST RECON jest przesigknipta podobnym klimatem, co ksigzki. 



Kiedy cztowiekowi 
wydaje si?, ze w 
zyciu widzial juz 
wszystko, 
zawsze znajd? si? 
delikwenci 
obalaj?cy t? tez? 
nader skuteeznie. Oto bowiem, gdy 
upojony swietnym klimat GHOST 
RECON na Xboxa wzi?tem si? za 
testowanie wersji tegoz tytutu na 
PlayStation 2, moim oczom ukazala 
si? pozyeja blizniaezo podobna 
raezej do recenzowanego nieopodal 
THE SUM OF ALL FEARS (w 
kwestii grafiki czy wygl?du 
menusow) nizli do GR. O co chodzi? 
Wyjasni? na prostym przykladzie: 
ogorki z tego samego zagonka 




umieszczone w roznych sloikach, z 
roznymi przyprawami i kiszone przez 
dwie rozne osoby smakuj? inaezej. 
Na widok "ogora" z PS2, niestety, 
nie sposbb si? oblizywad... 

Wedlug smiatej wizji skiadaj?cej si? 
na fabul? GHOST RECON, za 6 lat 
w Rosji wladz? przejm? ultranacjona- 
lisci, a ich glownym celem b?dzie 




nazywani Duchami (The Ghosts; 
ze to niby znaj? Kasperka, 
przyjacielskiego duszka...?). Gracz 
obejmuje kontrol? nad dwoma 
trzyosobowymi teamami owej 
Kompanii. Tu nadmieni? tylko, iz w 
pecetowej wersji GR (ktora ukazala 
si? ho-ho czasu temu; notabene to 
jeden z najlepszych tytuldw ■ 
zeszlego roku na blaszaku) mpzna 
bylo wymiatac trzema zespolami. 
Czyzby wi?c zmiana na gorsze? ' 
Bynajmniej, po prostu gra wymaga 
ciut innego podejscia do 
wykonywanych misji. A tych jest 
15, porozrzucanych po wschodniej 
cz?sci Europy - potudniowej Osetii, 
stolicy Gruzji - Tbilisi, na Litwie, 
totwie, w Murmahsku, final zmagart 
nast?puje na Placu Czerwonym. 

Kazda misja poprzedzona jest 
szczegblowym briefingiem, 
wyjasniaj?cym “co, jak, kogo i ile 
razy". Przemyslane desygnowanie 
do wykonania zadania szostki 
kolezkow tworz?cych oddzialy 
Alpha i Bravo daje efekty podezas 
misji - do wyboru s? kolezkowie z 
arsenalem typu: Rifleman, Sniper, 
Support (ci?zka bron) i Demp|it)ons. 
Mamy tez mewielki wplyw na T 
uzbrojenie wybranego delikwertta 
(np. snaiper obok obowia/kovdej ., ( ■ 
spluwy z celownikiem optyeznym 
moze zabrac - opcjonalnie - granaty 
lub pistolet). Z reguly wybbr ^ 
czlonkow oddzialu pozostaje 
swobodny, jedynie w przypadku 
kilku misji spec od ladunkow 
wybuchowych jest narzucony 
niejako "z gory" (bez niego misji nie 





odtworzenie zwi?zku republik i 
podziat swiata za pomoc? kolejnej 
Zelaznej Kurtyny. Prawda, jacy 
bezczelni? By zapobiec takiemu 
stanowi rzeezy, na drug? polkul? 
zostaje wyslana Kompania 'D' 
pierwszego batalionu amerykanskich 
Sil Specjalnych, ktorej zolnierze s? 



daloby si? wykonac). Na kazde z 
przydzielonych zadari skladaj? si? 
trzy "podpunkty" (z czego jeden to 
najcz?sciej ewakuaeja do 
wyznaczonego punktu). Do tego 
dochodzi podpunkt “ponad pla^o- 
wy". Jego realizaeja nie jesf^jjl^M 
konieezna, ale dzi?ki niemu r 



W GR nie moglo zabrakngc 
noktowizora, ale wizualnie nie 
robi on takiego wrazenia jak 
ten ze SPLINTER CELL. Heh, 
wlasciwie... Wlasciwie malo 
co robi takie wrazenie jak 
SPLINTER CELL). 



Pita 









wykonanej misji otrzymujemy dost?p 
do ukrytych zotnierzy, znacznie lepiej 
wyposazonych i wyszkolonych. Za 
wykonang misj? wszyscy pozostali 
przy zyciu herosi otrzymujg punkty, 
dzi?ki ktorym mozna podniesd im 
statystyki. Otrzymujg rowniez ordery 
i baretki, stosownie do swojego 
udziatu w powodzeniu akcji (np. za 
zabicie okreslonej liczby przeciwni- 
kow, czy osiggni?cie wysokiej 
skutecznosci procentowej trafieh - 
rozwigzanie analogiczne do tego z 
THE SUM OF ALL FEARS). 

Wszystkie misje odbywajg si? w 
terenie, pole akcji jest szerokie 
(choc, co oczywiste, ograniczone, 
najcz?sciej niewidzialnymi scianami), 
co w zasadniczy sposob odroznia 
GHOST RECON od, wywolywanego 
tu po raz kolejny, TSOAF. Z kolei 
sposob dowodzenia oddzialami 
przypomina SOCOM: NAVY SEALS, 
chod jest znacznie uproszczony (tym 
lepiej; w S:NS trudno bylo si? 
polapac w ilosci poleceh i rozkazow, 
ktore mozna bylo wydawac). 
Rozgrywk? znacznie ulatwia radar 
(zasadnicza rdznica mi?dzy wersjami 
na obie konsole - na PS2 radar 
wyrainie zaznacza, w ktorym 
miejscu stoi przeciwnik, na Xboxa 
zas pokazuje ogolnie rejon, w ktorym 
si? czai). Na ekranie widad rowniez 
pozycj?, w jakiej znajduje si? oddzial 
(stojgca, w kuckach. albo zupelnie 
na ziemi) oraz aktualnie trzymang 
broh (ktorg w dowolnej chwili mozna 
zmienid na opcjonalng - ale, uwaga, 
czynnosc ta zajmuje cenne sekudny, 
podobnie jak przeladowywanie!). 
Mapa terenu znajduje si? w 
specjalnym menu operacyjnym. Tu 
rowniez mozemy wydawac 
dyspozycje oddzialom (obu naraz, 
albo kazdemu z osobna) - np. by 
przemiescil si? w dane miejsce bgdz 



przygotowal si? na ostrzal. 

GR na PS2 pozostawia 
Graczowi jeszcze wi?kszg 
elastycznosc: polecenie 
zmiany pozycji mozna wydac 
bez wchodzenia do menu (za 
pomocg “R3"). 

Sama rozgrywka pokazuje, 
jak wiele dzieli oba wydania 
gry. Na Xklocu sterowanie 
oddziaiem jest intuicyjne, 
klimatyczne. Przesuwanie si? 
krok po kroku, badanie co 
rusz "przodow" za pomocg 
lunety w snajperce - cod 
pi?knego! Swietnie 
dopracowano SI przeciwni- 
kow - nieraz ginglem od 
jednego strzalu nie wiedzgc, 
skgd padal. Z kolei jesli mnie 
udalo si? wypatrzec 
przeciwnika z wi?kszej 
odleglosci, musialem si? 
mocno postarac, by po 
rozwaleniu pierwszego 
kolezki udalo mi si? "si?gngb" 
nast?pnych. Co by nie 
mowic, komputerowy rywal 
stawia wysokie wymagania 
Graczowi juz na najnizszym 
stopniu trudnosci, na 
wyzszych zas jest juz 
zupelnie bezwzgl?dny (jesli 
zabija, to najcz?sciej jednym 
pociskiem). Z kolei wersja na 
PS2 jest... mizerna, ot co. 
Zoom za pomocg snajperki 
jest nieporownywalnie 
mniejszy (uwidacznia za to 
ubogie wykonanie), a na 
dodatek nie mozna si? z nim 
przemieszczac (wylgcza si? 
automatycznie; na X-ie moze 
bye wtgczony przez caly 
czas). Przeciwnicy z kolei 
przypominajg zachowaniem 
Gabriela Janowskiego - po 
oddaniu strzalu w ich 
kierunku biegajg dookola, 
zamiast rzucid si? na ziemi? i 
spokojnie wycofad. Ech... 

Multiplayer zas w GHOST 
RECON zwyczajnie rzgdzi! 
Rzecz jasna na Xboxie. bo 
na PS2 stanowi marne 
popluczyny (jest tylko Versus 
dla dwoch Graczy). Mozna 
szarpac we dwoch na 
tradycyjnym Splicie, bgdz w 
szesnastu (na zLINKowa- 
nych konsolach). Split Screen 
daje mozliwosd zmierzenia si? 
w tradycyjnym Deathmatchu, 
turnieju, bgdz tez polgczenia 
sil w trybie kooperacyjnym. 






■ q. Zenek! Czytylba nie man. ze si? kladziesz na srodku drogi? 
zestrzelit pijany Antonio Banderas! Tylek w troki i fyroj zo winkiel. 



dwa wieezory (szkoda, ze UBI 
SOFT nie pokusilo si? o 
umieszczenie w konsolowej wersji 
mission-packow wydanych na 
pieca), na szcz?scie grywalnodd 
podrasowano dzi?ki "Dossier" - 
pakietowi 50 zadan (np. ukoiiczyc 
dang misj? z okredlonq skuteezno- 
dciq, rozwalid wszystkich 
wylgeznie z uzyeiem snajperki 
itd.), ktdrych wykonanie odkrywa 
nowych zotnierzy, broh (jest np. 
"katach"!), ukryte tryby misji bgdz 
tryby do rozgrywki multiplayerowej. 
Sprowadzid to mozna do tego, iz 
kazdg etap da si? zagrad na kilka 
sposobow: standardowo 
(wykonujqc misj?), eliminujgc 
wszystkich (Firelight), przedostad 
si? do wyznaczonego punktu 
(Recon) b^dz obronid okresiony 
obiekt (Defend). Co wi?cej, nie jest 
to sztuczne przedluzanie rozgrywki 
- zadania sprawiajg frajd?! 



Zwlaszcza ta ostatnia 
mozliwosd rajcuje, akcje 
odchodzq wprost rewelacyj- 
nel Do tej calej multiplayero- 
wej uczty nalezy jeszcze 
dorzucic mozliwosd gry z 
ludkami z calego swiata 
dzi?ki Xbox Live!. Tu 
zakohez? wgtek, powolujgc 
si? na realia tego typu 
rozrywki w Polsce, 
nadmieni? jedynie, iz GHOST 
RECON juz teraz jest 
jednym z flagowych tytulow 
internetowego szalehstwa za 
Oceanem. Napalency mogg 
sprobowad swych sil w Sieci 
za pomoeg piecowego GR, 
ale przeciez nie o to chodzi, 
prawda? 



Wykonanie? Po raz kolejny 
zdoluj? posiadaezy 
"peesdwojki" - jest 



i MULTIPLAYER 

Po zoliczeniu C.DESERT STORM i 
SPLINTER CELL na moim celowniku 
znalazi si? GHOST RECON, do 
ktorego podszedtem z pewnym 
dystansem, obawiajqc si? zbyt 

SOCOMie). Gra idealnie trafila w 
moje gusto, Iqczqc techy arcade i 
symulatora, i poniekqd b?dqc 
bratem blizniakiem 
padaezkowatego THE SUM... 

(patrz obok). Sterowanie (i 
interfejs) jest bardzo wygodne i 
proste, misje mafo skomplikowa- 
ne (na poczqtku jest to zaletq), a 
jednak grajqc - czuj? si? i 
zachowuj? jak w prawdziwym 
symulatorze. Bo tulaj, Drogi 
Czytelniku, poczujesz si? jak 
wrzucony w sam srodek wojny. 
Zastanow si? na przyklad, co bys 
zrobil wyrzucony ze smiglowca 
gdzies w szczerym polu, wiedzqc 
ze przeciwnik cnce Ci wpakowac 
kulk? w teb? Zgaduj?; czoLgatbys 



lornetk?) kazdy zagajnik, 
pagorek. I taki jest wtasnie 
GHOST RECON. Dlatego wielka 
pomytkq wydaje mi si? 
zastosowanie radaru w wersji na 
PS2 (GO, pokazujqcego 
rozstawienie przeciwnika. Tryb 
Cooperative na Xboxie jest 
wspanialy; sterowanie nie 
pogarsza si?, widoeznose rowniez 
jest dobra, a miodnosc osiqga 
ekstremum (DESERT STORM jest 
gorszyl.D [S] 

Oceno: 8 



kiepsciutko. Koszmarne 
tekstury (widad zwlaszcza 
przy zabawie zoomem), 
tragiezna animaeja i ogdlna 
bieda w temacie. Z kolei 
xboxowa wersja zachwyca 
bogactwem detali i dalekg 
widoeznoseig (mozna zdjgd 
przeciwnika za pomoeg 
snajperki z naprawd? 
imponujgcej odleglosci - to 
si? chwalil). Niemal kazda 



Podobnie jak caly 
GHOST RECON. Na 
Xkloca oczywidcie, bo 
PS2 otrzymalo ochtap, 
choc nadal grywalny 
(na pewno bardziej od 
SUM...). Jesli masz 
konsol? MICROSOFTu 
- atakuj koniecznielD 




misja rozgrywa si? w innych 
warunkach pogodowych: 
niekiedy pada (deszcz 
wyglgda nieciekawie, 
podobnie jak rzeki - ot, 
swoista lyzka dziegeiu;), 
innym razem ostro daje 
sloneczko (elegancko 
wykonane refleksy), kiedy 
indziej znowu widoeznodd 
utrudnia mgta (swietny 
motyw, misja nabiera 
wowczas dodatkowych 
rumiehcow). Bardzo dobrze 
sprawia si? rdwniez engine 
przy zabawie na Splicie. 
Programidci dokonali 
niesamowitej rzeezy, 
zakrawajgcej wr?cz na 
paradoks - k?pki trawy 
dorysowujg si? dostownie 
kilka metrow przed Graczem, 
za to animaeja niemal caly 
czas zachowuje plynnodd, a 
zoom jest rownie daleki jak w 
przypadku rozgrywki 
jednoosobowej! 

Zestaw 15 misji ”p?ka" w 
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Gracza^GraCZV 



Bnadsytane listy zauwazylem, ze wielu z Was 
“tecy zwiqzanej z tym pi?knym hobby, jakim 
inie!sg ludzie, ktdrzy kiedyd tam zasiali ziamko 
irzenia, pozniej je piel?gnowali i wyrywali chwasty, 
li chwile slabodci, ale w koricu ich sny si? spelnily. W 
,? mozliwodci chcialbym przyblizyd Warn kulisy 
kw branzy i ukazac zardwno jasne, jak i ciemne 
eiroboty. Siqdzcie zatem wygodnie i posluchajcie 
tovodowych Graczach, dla ktorych 
ie gier stato si? sposobem na zycie - 



Kiedy po raz pierwszy uslyszalem, ze istniejq ludzie, 
ktdrzy cate dnie sp?dzajq na graniu i dostajq jeszcze za 
to pieniadze - zaczalem dumad, jak dobrze bytoby w ten 
sposob polqczyd przyjemne z pozytecznym. To bylo 
bardzo dawno temu, bo z czasem okazato si?, ze nie jest 
to takie proste, jak by si? moglo na poczatku wydawac. 
Czytajac liczne wywiady z betatesterami opisujacymi 
swoje zycie, zaczalem si? powaznie zastanawiad, czy 
testowanie gier jest wymarzona praca, czy moze 
przypomina raczej kiepski horror... 



Kto w takim razie nadaje si? do 
tego typu pracy? Na podobnym 
stanowisku mile widziani sa 
hardcore'owi Gracze, ktdrzy w 
umiejptny sposob rozkladaja 
kazda gr? na czynniki pierwsze. 
Wielu robi to bardziej z mitosci do 
grania, niz dla pieni?dzy - 
profesjonalisci potrafia wyciagnad 
z tego nawet kilkucyf rowe sumy 
rocznie. Wiele firm korzysta tez z 
pomocy zwyklych ludzi, ktdrzy 
dostaja okoto 1 0S za godzin? 
pracy i jako dodatek motywacyjny 
- najnowsze gry! Glen Vistante, 
wieloletni pracownik EA, 
stwierdza jednak, ze po pewnym 
czasie przestal grad dla 
przyjemnosci. Zacz?io mu to 
przypominad prac? w fabryce 
czekolady: "Jedli robisz tam 
wystarczajaco dlugo, 
przypuszczalnie zdqzysz do tego 
czasu znienawidzid slodycze”. 
Rozumiecie analogi?? 



"Obszar zyczen i marzeh dotyczy kazdego z nas 
Wszyscy mamy swoje pragnienia, wi^ksze i mniejsze, a 
ich realizacja cz^sto staje sip jednym z celdw naszego 
zycia. Jesli odpowiednio je pielpgnujemy, nie poddajemy 
sip zniechpceniu i cipgle staramy sip, zeby je zrealizowad - 
byb moze kiedyb sip spetnip." 



Sp?dzajac dlugie godziny przed konsolami, zwykle 
gracie w rdzne gierki, przewaznie dla czystej 
przyjemnosci i relaksu. Wyobraide sobie jednak, ze 
musielibydcie katowad jednq pozycj? przez dtuzszy 
okres czasu, czasem przechodzqc jq po kilka razy 
dziennie. Gra jest oczywiscie pelna niedordbek i caly 
czas rzuca Warn klody pod nogi. Siedzicie w dusznym 
pokoju, a obok Was rosnie sterta puszek po piwie i 
kartony z niedojedzonymi kawalkami pizzy. Po raz setny projektdw i musisz testowad 



Jesli udmiechnie si? do Ciebie 
szcz?scie i zostajesz przyj?ty, 



pozycj?. Zwykle na poczqtku nie 



nieprzyjemnosci. "Nie od razu stajesz 
si? stalym pracownikiem: trzeba przebid 
si? przez tuziny innych, starajqcych si? o 
to ludzi i byd twardym. Tylko nieliczni 
podpisuja stale umowy, inni w?drujq od 
firmy do firmy, probujqc si? gdzied 
zaczepid na stale. Niektdrym dopisze 
szcz?scie, a reszta skazana jest na 
w?drdwk? bez korica ..." 

Kiedy zbliza si? termin wydania, w 
firmach robi si? gwamo, jak na dworcu 
w Ustrzykach Dolnych (rotfll) - 
pracownicy nie odchodzq praktycznie od 
konsol, w pospiechu eliminujqc wszelkie 
usterki. Sprawa jest o tyle trudna, ze 
nalezy grad niekonwencjonalnie: 
betatester zmuszony jest skakad, kiedy 
nie powinien skakad... biegad, kiedy nie 
powinien biegad - gra musi mied gotowq 
odpowiedz na kazde zachowanie 
Gracza. Lance Williams z ROCKSTAR 
zalozyl w swoim pokoiku prawdziwg 
aptek?: kolekcja medykamentdw ulozona 



Zawodowi gracze: betalesterzy 



przechodzicie ten sam poziom, analizujqc dokladnie 
kazdy jego fragment - pomini?ta niedordbka zostanie 
Warn pdzniej wytkni?ta przez "gor?", a calq sytuacj? 
komplikuje bezlitosnie ptyngcy czas... 

Cz?stq "chorobq zawodowq" ludzi zajmujqcych si? 
zawodowym graniem sq dziwne sny: Joe Green, ktdry 
zajmowal si? dopieszczaniem Ms. Pac Man opowiadal, 
jak to pewnej nocy w jednym ze swoich marzert sennych 
polykal rozrzucone po wirtualnej planszy kropki (sic!), 
Lance Williams, tester z ROCKSTAR, zajmujgcy si? 
STATE OF EMERGENCY, dnit cz?sto, jak chodzi po 
ulicach i kopie gliniarzom tylki. (...) Silne zm?czenie i zle 
sny to jednak mala cena za mozliwodd ujrzenia dlugo 
oczekiwanych gier jako jedna z pierwszych osob na 
swiecie. Skad wlasciwie wzi?la si? potrzeba 
zatrudniania ludzi, ktorzy zajmujq si? zawodowym 
testowaniem gier? Si?gajqc wstecz do lat 80. po 
dwczesne gry, od razu w oczy rzuca si? ich prostota. 
Tworca danej gry sam wtedy testowal owoce swojej 
pracy i odpowiadal za ostateczny wyglqd wlasnego 
dzieta. Kiedy jednak pojawily si? bardziej zaawansowane 
giy, potrzebne stalo si? zatrudnianie gmp osob 
odpowiedzialnych za wykrywanie w nich pi?trzqcych si? 
bl?dow. NINTENDO of America jako pierwsze 
otworzylo specjalny oddzial, zajmujgcy si? "badaniem 
jakodci produktdw’, czyli usuwaniem wszelkich 
niedociqgni?d. Jeden z pierwszych zawodowych 
testerdw, Michael Kelbaugh, wspominajqc tamte 
zamierzchle czasy stwierdzil: "Kiedy zaczynalem, bylo 
nas dwoch. Teraz wszystko osi?gn?to taki rozmach, ze 
czasem nawet 350 osdb nie wystarcza". MICROSOFT, 
SONY i ELECTRONIC ARTS rowniez nie pozostajq w 
tyle - armia specjalistdw zajmuje si? setkq tworzonych 
gier, a "dopieszczanie" trwa cz?sto po kilka miesi?cy - 
beta trafia do testerdw nawet na rok przed oficjalng 
premiers, a dredni czas testowania danej pozycji to 
zwykle 30.000 godzin! 



niszowe pozycje, cz?sto majgc 
dwiadomodd, ze nigdy nie osiqgn? 
one zadnego sukcesu. Michael 
Newman z EIDOS wspomina 
swoje pierwsze dni w firmie, jako 
pasmo ciqgngcych si? 



jest na pobliskiej poteczce. W szufladzie 
biurka trzyma szczoteczk? do z?bdw, 
past? i dezodorant. Kiedy zbliza si? 
krytyczna chwila, m?zczyzna zmuszony 
jest pozostad na stanowisku do korica. 
Jak sam twierdzi, w swojej pracy 



zmuszony jest grad w sposdb, ktdry jest sprzeczny z jego 
naturalnym instynktem. “Zeby wykonywad swojg robot? 
dobrze, czlowiek zmuszony jest zerwad z tradycyjnym 
sposobem mydlenia. Przestaje si? liczyd ilodd punktdw i 
efektywna gra, trzeba grac nietypowo i ZLAMA6 gr? - 
ujawnid jej ukryte slabodci" 

Testerzy zwykle otrzymujg sprecyzowane zadania na 
poszczegolne dni. Znany nam juz pan Williams 
przykladowo przez tydzieri musial latac bez przerwy z 
bejsbolem po miescie, obserwujqc kolizje drzewca z 
rdznymi obiektami (auuu:). Wykryty Wqd wprowadza si? do 
bazy danych, a odpowiedni ludzie zajmujq si? usuni?ciem 
usterki. Co ciekawe, typowa gra moze zawierad w catym 
okresie produkcji nawet do 1 5.000 bugdwl W koricu 
przychodzi jednak chwila wytchnienia. Gotowy produkt 
w?druje do ttoczni, a dla testerdw rozpoczyna si? krdtki 
okres powrotu do normalnego zycia. Jednak czas relaksu 
nie trwa dlugo, bo wkrdtce rozpocznie si? kolejny projekt, a 
bezlitosna maszyneria po raz kolejny zostanie 
wprowadzona w ruch... 

Praca betatestera nie jest zaj?ciem dla kazdego. Nie 
wystarczy tu posiadad wrodzonych umiej?tnosci do grania. 
Potrzebna jest tez wiedza techniczna i umiej?tnodd 
wyslowienia si?: trzeba w koricu opisad istot? bt?du. Jest to 
niewqtpliwie zaj?cie dla ludzi o bardzo duzej wytrzymalo- 
sci. (...) Jesli chcielibyscie dowiedzied si? czegod wi?cej 
na ten temat, polecam zasi?gnqd dodatkowych informacji w 
Sieci. Zerknijcie na www.microsoft.com/playtest/ , 
www.qajobs.net i http://entertainmentcareers.net/sbjobs/ . 
Kto chcialby sprawdzic swoich sil jako betatester, niech 
poprdbuje w domciu odpalic oboj?tnie jaki tytul 
(niekoniecznie ulubiony :) i znaledd w nim jakid btqd, 
ewentualnie ukryty Easter Egg (szerzej o EE poczytacie w 
PORADNIKjJ EXTREME nr2). A ja tymczasem dzi?kuj? 
Warn za uwag? i zapraszam do kolejnych wydari "Od 
.", gdzie z pewnodciq znajdziecie rozwini?cie 
awego grania“.D [mazur^san] 
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podczas transmisji na RTL- 
czy Cyfrze+. 



Co by jednak nie rnowid, gra 
posiada tez kilka wad, ktbre nie 
zepsuty mi jednak "zabawy". O 
ile samo odwzorowanie^v . r < 
zniszczen po ewentualnych ^ 
kraksach czy “bliskich 
spotkaniach” z band? zostaio 
rozwigzane pomyslnie (mito si? 
patrzy, jak urywane kota czy 
potrzaskane spojlery wylatuj? w 
g6r? w stron? widowni lub 
zostaj? rozrzucone po asfalcie), 
tak zetkni?cie z przeciwnikiem 
wygl?da na jakies sztuczne i 
nienaturalne. Niestety, nie tak si? 
zachowuje samochod jad?cy z 
pr?dko§ci? 300 km/h, na ktory z 
boku wj?zdza inny pojazd. 



GAMERA 



WYSCIGI 



■D2I0L 



PlayStation 2 



FORMULA 



OF I Cl ALLY LICENCED PRODUCT 



Godzina 13.59 czasu lokalnego. Stoimy ustawieni 
w rz?dzie startowym wedlug kolejnoSci z 
kwalifikacji z poprzedniego dnia. Jestem trzeci, 
przede mnq Rubens i partner z zespolu - Kimi. 

ok, na czwbrce, stoi Juan, zaraz za nami dwaj 
bracia, Michael i Ralf, dalej cata reszta. Musz§ dab 
teraz z siebie wszystko, najwazniejsze by dobrze 
wystartowac... Ostatnie odliczanie, pierwsze 
czerwone Swiatlo, drugie, trzecie... gaz do dechy, 
mam wrazenie ze silnik zaraz wyskoczy spod 
maski... cholera! Po raz kolejny w tym sezonie 
zgas! ten zlom, widz? podbiegajgcych w moim 
kierunku mechanikow, widz? wkurzonego szefa 
zespotu, twarze tych wszystkich zawiedzionych 
kibicbw, to juz koniec... Znbw tytu! Mistrza 
Swiata pojedzie do Wloch, do stolicy 

Ferrari. Czy wreszcie 
ktob to 
^zmieni...? 



ormuta - swiat 
I i wyscigow, przez 
Bfgjednych znienawi 
' dzony, przez 
drugich kochany. 

T-'v... rzeczywistosci, 
przed konsolami 
zasiadaj? zwolennicy tego rodzaju 
wydcigow, jak f ich najwi?ksi 
yffiaaroie. Po tak dfugiej ’nijakosci’ - 
od pami?tnych tytutbw FI ’97 i FI f 

SEASON CHAMPIONSHIP 2000 - J 

nareszcie pojawil si? tytul, ktbry tak ,t 
przyjpadt mi tak do gustu, ze pierwszy ^ 
-.ontakt z nim zakoiiczyt si? prawie 6- faw 
ggiEmtym "maratonem". 4 



Zargbisty model jazdy, ktory byl 
sprawc? tego wszystkiego, 
wykasowat na zawsze niech?6 i 
niemite wspomnienia z obcowania z 
wersj? z zesztego roku. Ludzie, to 
jest to!!! Nareszcie mog? powiedziec, 
ze panowie ze STUDIO LIVERPOOL 
wykonali solidn? robot? (jak si? nie J[ 

jest to cz?sc ekipy z BlZZARE)*-“‘^ 
Wspaniate zachowanie samocRodtf' 
na drodze w kazdych warunkdSs&v'*2i 
pogodowych, doskonata. 
powiedziec perfekcyjna kontrola^^B 
jazdy. plus bogaty w opcje 
’setting’, bez ktorego na wyzszych 
poziomach trudnosci mozemy 
zapomniec o zwyci?stwie. 

To, ze uraczyli nas licencj? z 
obecnie zakonczonego sezomjj^y^ 
zapewne nie dziwi nikogo, albo to - 
ze mozemy rozegrac caly 
Championship, pojedynczy wybctgpyi 
lub jazd? z kumplem na podziela£jP 
nym ekranie. Ale co powiecie na 
zmian? sit hamowania, czy zmian?>i 
kontroli trakcji podczas samej 
jazdy? Kombinacja kilku klawiszy,* > 
umozliwia taki bajer, notabene ^ 
pierwszy raz uwzgl?dniany w ' « 



bezmyblnym wjazdem do boksu: 
wpierw trzeba chtopakom w pit-stopie 
dab wczebniej znac, ze mamy zamiar 
zlozyb im wizyt?, bo w przeciwnym 
wypadku nie zd?z? si? przygotowab, a 
my b?dziemy bardziej zdziwieni niz 
oni, przejezdzaj?c bez zatrzymania 
przez boks, trac?c cenne sekundy. 

Graficznie tytul tez jak najbardziej 
daje rad?: wspaniate odwzorowanie 
torow z drobnymi szczegotami (nawet 
Hockenheim znalazl si? po 
przebudowie) i bolidow, ktdre 
wygl?daj? tak, jakbybmy je na zywo 
wyj?li z ekranu telewizora (widok z 
"oczu" kierowcy rz?dzi) plus 
doskonaty diwi?k rycz?cych 
maszyn, nagrywany jakby nie bylo 
dla kazdego samochodu z osobna, 
powoduj? ze gr? ogl?da si? jak 
przekaz telewizyjny. O, wlasnie, o tym 
takze nalezy wspomnied - tak jak w 
edycji z zesztego roku, teraz takze 
mamy mozliwosc wtgczenia "transmisji 
telewizyjnej”. Ustawiamy kierowcow 
na polach startowych (polecam tych 
najlepszych dac na koniec stawki), 
wybieramy tor, bierzemy w jedn? r?k? 
paczk? paluszkbw, w drug? col?, po 
czym siadamy wygodnie w fotelu i 
delektujemy si? wybcigiem, tak 
jakbysmy ogl?dali go na zywo 



Inteligencja przeciwnikbw tez 
zostawia nieco do zyczenia: 
jezdz? jak po sznurku i na 
zakr?cie broh Boze abys byt z 
boku - najazd z ich strony pewny. 
Ta wada nie jest tak przeszkadza- 
j?ca jak w ubiegtorocznej cz?sci, 
po pewnym czasie da si? do tego 
przyzwyczaib. Porownywatem to 
zachowanie przeciwnikow i 
sytuacje na torze w gtobnym 
tytule FI ’97 i, kurcz?, m6wi? 
Warn, tarn jest bardzo podobnie. 

Jebli uwielbiasz FI, rajcuje Ci? 
ci?zka walka o kazdy centymetr 
na torze, chcesz si? delektowab 
zwyci?stwem, to nie zwlekaj - 
lec do sklepu i zamawiaj ten 
tytul, bo tego wszystkiego tu 
doswiadczysz na wtasnej 
skorze.D 

PS. Za miesi?c przedstawi? omowienie 
wszystkich tytulow gier zw. z FI od 
czasu PSX’a. Natomiast w 
PORADNIKU EXTREME 2, znajdziecie 
kilka porad na temat ustawien i techniki 
jazdy. 



BSSSS9 



GRYWALNOSC 



model jazdy!!! 

petoo licencja na trosy I klerowcow 
"tryb widzo" 



inteligencja przeciwnikow 
lylko dlo zapalonych milosnikow FI 



~nla 






Najlepsza 
nasymulacja 

^ T Bez dwoch zdan, jest to 
i - obecnie najlepsza 

l doslfpna symulacja F] 

k na rynku. Pomijajqc SI 

. zawodnikow 

komputerowych i bezposrednie 
konfronlacje, model jazdy sprawii 
ze nie moglem oderwac si? od 
konsoli. Gee! Tak no dobrq 
spraw?, to bolid ci?zko ulrzymac u 
ryzach - na torze, wi?c o brawurze 
nawet nie wspomn?. Oprocz masy 
trybow, niezwykle ucieszyl mnie 
Arcade - jest mlodziezowy. SONY 
wydalo swietnq gr?, w dodatku w 
swietnej oprawie (dzwi?k i grafa 
tip-topj.n [hiv] 
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GRYWALNOSC: 
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Powiedzmy 

B szczerze: nikt 

■ za bardzo nie 

P rze P ada za g 
przeintelektu- 
alizowanymi * 
kolezkami a'la Harry “Juz Mnie 
Nie Bijcie" Portier. Bo niby 
dlaczego? Duzo wi?kszq 
sympati? budzi barczysty kolo o 
wyrazie twarzy "moja mama robi 
lepszy budyn niz Twoja", 
szerokiej szcz?ce i zdartych 
trampkach. I taki jest wtasnie 
Sam. Sam biega. strzela. 
czasem walnie tekst naprawd? 
pot?znym basem. Sam 
wyst?puje w nowym shooterze 
FPP. Sam to gtowny bohater 
SERIOUS SAM. Odkrywcze, 
prawda? 



do sympatycznego: "rozerwac 
wszystko na strz?py '. a krew wali 
na wszystkie strony! Do tego Sam, 
choc nazywa si? Sam, absolutnie 
nie ma nic wspolnego z czajeniem 
si? po kgtach a'la Sam Fisher ze 
SPLINTER CELL. Najci?zszy 
karabin w lapskach. ogien ciqgly i 
dajesz po wszystkim - scianach. 
suficie, podtodze. Zawsze ktos si? 
napatoczy. Momentami odchodzi 
istna masakra na skal? malej 
wojny. Wpadasz do jakiejs wi?kszej 
lokacji, zamykajg si? wszystkie 



Samotnym - moze stab si? np. 
Samem Wspdtdziataj?cym 
(przechodzenie misji w trybie 
kooperatywnym z drugim 
Graczem sprawdza si? naprawd? 
ciekawie. nawet mimo chwilo- 
wych zwolnien animacji), albo 
Samem Rzeznikiem (Multiplayer 
na 4 na jednej konsoli + opcja 
LINKowania konsolek mniej 
jednak rajcujg). O Sarnie 
Gwalcicielu Lesnych Swin 
niestety nie slyszatem (jest za to 
wsrod ukrytych postaci Santa 



Maszynka znana w gangster- 
skich kr?gach jako PieC dostata 
swego czasu dwie gry z tej 
serii, a obecnie potgczono je w 
36 leveli i wydano jako jedng 
calosc na Xboxa. Cieszy postac 
gtownego bohatera - taki Duke, 
lekko w wersji "dla ubogich". Ale 
z braku samego Ksi?cia... 
Chlopek tez walczy z 
kosmitami, ktorzy panoszg si? 
w epokach faraonow, przejmu- 
jqc wczebniej wspolczesne 
metropolie. siejqc terror na 
ulicach. Intro ma klimat, choc 
nie powala skomplikowaniem. To 
samo tyczy si? nadci^gajqcych 
wrogdw. Nagrod? debila roku 
dostaje kolezka biegngcy w 
Twojg stron? z zapalonymi 
bombami. Slychac go juz z 
daleka - drze si? jak op?tany. 

Na poczqtku zaatakowal mnie 
jeden (odstrzelilem gnojowi leb), 
ale gdy zza wzgorza wytonil si? 



Tytut jednej z bardziej odmozdzonych gier ostatnich czasow przyznany! Kosmici, starozytny Egipt 



irlandzkie kobzy w ujgciu techno proszone na seen?. Mniej rozgamigty brat Duke’a wylgdowal! 



caly batalion takich 
pomylehcdw... Cyrk, krzyk 
i eksplodujgce ciala! 
Swietnie sprawdza si? 
rowniez patent z wielkim, 
zmutowanym bykiem. 
ktory stara si? Ciebie 
stratowac - zawraca, 
wpada w poblizgi. leci na 
teb... Mozna lekko 
spanikowab kiedy trzy 
takie potwory przepuszczg 
na Ciebie szarz?. Takze 
laseczki ze skrzydtami 
ortdw. czy oslizgle robale 
ciesza oko designem. Bo o 
przeciwnikach w 
SERIOUS SAM musisz 
wiedziec jednq rzecz: sa 
przyglupami, ale 
przyglupami wyst?pujgcymi 
w ilosciach hurtowych! A z 
tlumem, nawet - dajmy na 
to - niedowidzqcych 
slimakdw trzeba si? juz 
liczyc... 



Grywalnoscwnaj- 
czystszej postaci 

Maaosa wielkich leveli 
k ' (2 gry w 1), latino, 

\ "cukierkowa" grafika, 
'W interaktywna muzyka 



Sam!). Wprawdzie przy 
Split Screenie dodatkowo 
obci?to pole widzenia. ale 
juz zestaw potgczonych 
dwoch X-ow i tryb 
kooperatywny to w pelni 
komfortowy, bardzo 
rajeowny symulator 
zmasowanej jatki! 



Klimat SS kompletnie mnie 
rozbroit. Toz to rzezna jak 
za najlepszych starych 
czasow (kiedy rzgdzity 
strzelaniny FPP pierwszej 
generaeji)! Jak okreslil to 
Scierras: "to jest dla debili. 
ale cos w sobie ma!". Nie 
ma skomplikowanych 
zagadek. zwrotdw fabuly 
rodem z butgarskich filmdw 
psychologicznych. Al 
przeciwnikow ogranicza si? 



wyjscia. a do srodka wbijajg 
kolejne tabuny wrogow. 
Naprawd? mozna dac upust 
adrenalinie. Jestem w pelni 
swiadomy, ze wi?kszosb leveli 
oparto tylko i wylqcznie na tej 
zasadzie, ze wycinanie setny 
raz kolejnego terenu pelnego 
wrogdw moze nuzyc, ze 
zastosowana tu architektura 
bywa uproszczona, ale... Ta 
gra ma cos w sobie. Przycigga. 

Przynajmniej na 

krdtsze sesje. Ja 
poczulem sentyment - 
stgd ta ocena.D 



podejscie do temotu. 0< 
minus za pomniejszony 
Cooperative.lZ] [kilu] 

Ocena: 8* 



Powazny Sam, chod 
nazywa si? na “S", wcale 
nie musi bye Samem 



▲ Sam; przeciwnky! 


V sdiematy, prostota 


A. ostra, dynamicina jatka 


T przeciytna oprawo 


A Iryb kooperatywny 


^^zorn^as)M|^plitie^^^^^ 
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plotformy. W 1 991 r. wydana zostota druga czfit - "DL2: Timeworp". W roku 2002 r. 
wydany zostat, kompatybilny z PS2 i Xboxem, DRAGON'S LAIR 20TH ANNIVERSARY 
BOX SET zawierajqcy tokze dwie czpsci "Spate Ace". 



siebie. a cale glowkowanie 
sprowadzalo sip do podjpcia szybkich 
decyzjl typu "w lewo" lub "w prawo". 
Teraz troche sip pozmienialo. Nagle 
okazuje sip, ze trzeba pokrpcid sip po 
lokacjach, poszperac za jakimis 
przedmiotami bez ktorych dalej ani 
rusz, czy nawet stanqbnachwilpi 
logicznie pomyslec (dla niektbrych 
przeszkoda nie do przejscia:). Ktos 
krzyknie: "Toz to zwykla platformow- 
ka!" Moze. ale za to jaka... Tego sip nie 
spodziewalem. Przyciski Billowego 
pada wygodnie oblozone, a sterowanie 
naprawdp intuicyjne. co nie zawsze ma 
miejsce w przypadku tego urzpdzenia 
(tylko celowanie kuszp trochp nie 
teges). O jaa, iletu rzeczy mogp zrobic! 
Az mi rumience z radosci wyskoczyty. 
Po drodze znalezc mozna rdzne 
smocze artetakty (Dragon Wings. 
Dragon Spirit itd.). ktore pozwalaja na 
korzystanie z wszelakich umiejptnosci 
specjalnych. Nagle okazalo sip. ze Dirk 
potrafi latac czy nawet przenikac w 
swiat ituzji i znajdowac ukryte 
przejscia. A to dzipki substancji zwanej 
Mana, ktorej zapasy nalezy uzupelmac 
przez calq grp. Kolejne lokacje sp 
naprawdp rozlegte, a ich najwipkszym 



Sredniowieczm 

TOMBRAIDEF 



Czesd. nazywam sip Dirk. Tak. tak. to ja 
jestem tym przygtupem z gry "Dragon's Lair". 
Kojarzycie mnie? Ech. kiedys to byly czasy... 
Przebieglem sip w tp i z powrotem po jakims 
starym zdezelowanym zamczysku i juz bylem 
slawny na caly swiat. 



Najwiqkszo zaleta to 
^ j klimot. Klimat, ktory po 
| Vl. j 20 latach powraca w 
M yW lekko zmodyfikowanej 
vjLjM formie. Powracajq 
ciemne, aczkolwiek bordzo 
kolorowe lokacje, ociekajqce 
purpurq, gronatem i calq gamq 
odcieni czerwieni, do lego cel- 
shadingowy Dirk i jego zabawne 
perypetie. Formula zabawy jest 
prosta i przyjemna: wthodzisz przez 
drzwi do "pomieszczenio" i wiesz, 
ze odpowiedz na wszyslkie zagodki 
kryje sip gdzies nieopodol. 
Ograniczone, ale rajcujqce 
rozwiqzonie. Smierc przychodzi 
szybko, ale tez szybko powracamy 
do gry, na tyle szybko, zeby nie 
zdqzyc nocisnqc przycisku Reset i 
odejsc od konsoli. Momentami 
zabawo staje sip nudna, onimacja 
nieco zarywa, kamerp trzeba 
rpcznie korygowac. Mimo to 
podoba mi sip to . 



atutem jest naprawdp swietnie rozplanowane i 
wywazone potpczenie elementow 
zrpcznosciowych i zagadek logicznych. W tej 
materii wszystko pomyslane jest swietnie. Tu 
nie ma mowy o nudzie! A gdy dodasz do tego 
klimatyczne udzwipkowienie. ze wskazaniem 
na dume okrzyki Dirka, to jestes juz w domu! 



Ksipzniczka Daphne znowu porwana przez zlego czarodzieja 
Mordreca. a Dirk po raz kolejny wkracza do wielkiego zamczyska. by 
jg uratowac. A co czeka go w srodku? Na pewno nie. modne dzis, 
tabuny jpdrnych lasek. pierdotytypu "Power Cells", ani super wstawki 
filmowe. bpdqce nagrodp za przejscie kolejnych poziomdw. 
Badziewie? No. nie do konca... Postawiono raczej na klasykp. I 
rzeczywiscie. swiat w ktorym przyjdzie Ci szalec i ginpd na sto 
roznych sposobow (wszak to esencja gry!) klimatem przypomina ten 
stworzony przed dwoma dekadami na potrzeby pierwszej. 
legendarnej juz dzi§ czpsci. A ze 3D - czy to dzisiaj jakas wielka 
nowina? Wszystko jest wykonane bardzo schludnie: nawet sam Dirk 
jakos lepiej wyglpda - pocipgnpli dziada cel-shadingiem. Wszystko 
trzyma poziom wymaganych dzisiaj standardow (m.in. fajnie rozmyte 
tekstury), a jednak chlopakom z DRAGONSTONE udalo sip 
utrzymac stary klimat. Chwala im za to! Na to czekali fanatycy serii, 
jak sgdzp. Warto przy tej okazji wspomniec, ze wipkszosb postaci z 
jakimi przyjdzie Ci sip spotykac w korytarzach zamku. stanowip 
kreatury zywcem wyci^gnipte z dwoch pierwszych. kultowych 
^ czpsci DL: czarni rycerze. rozowe smoczki itp. 



Po czotobitnych pochwalach. trza takze 
wspomniec o kilku sprawach. ktore 
niekoniecznie wszystkim sip spodobajg. 
DL3D jest grp znacznie wolniejszp niz 
arcade'owe poprzedniczki. Znikt klimat 
zaszczucia znany ze starych czpsci. Teraz 
postawiono na swobodniejszp ekspioracjp ze 
sporp dawkp kombinowania. Paradoksalnie, 
kiedy akcja momentami staje sip naprawdp 
szybka - wtasnie wtedy zaczyna trochp 
wariowac kamera. zapodajpc czasem 
niezlego kwasa. Powiem jednak szczerze, ze 
trudno jest mi na sitp dopatrywac sip wad w 
tytule przy ktorym sppdzilem zasadniczo 
same przyjemne chwile. A ze nie mozna miei 
wszystkiego... Takie jest zycie. 



Zeby nie sciemniac. mbwmy od razu o konkretach. Ze o tak 
zwany gameplay zapytujesz? Heh. czeka Cip spory szok... 
Kiedys wszystko bylo proste (pozomie). Dirk biegt przed 



Powiem tak: tej gry nie stworzono po to, by 
jakiS recenzent m6gi sobie napisac: "ugh. ugh, 
jest mtodziezowo! Ja sip natym znam", hehe. 
DL3D jest mocno klasyczny. ale jest to 
klasyka naprawdp w swietnym wydaniu. Bez 
fajerwerkow i "cudow-niewiddw". ta gra to dla 
mnie po prostu kwintesencja dobrej - 
platformowej - zabawy w starym stylu. Zero 
sciemy, kilka godzin rozgrywki z udzialem 
niepopulamej dzis maszynki zwanej Twoim 
mozgiem. i sprawdzanie wlasnych paluchow 
w akcji. tykasz? Nie masz wyboru. bo na X-a 
raczej posucha jesli chodzi o gry tego typuZ 



Powrot legendy wypadt naprawdp udanie - 
oblicze DL przekonuje i powoduje na 



nowe , , , , 

twarzy "banana". Dirk nie umarl! A jak 
umiera to zawsze jest ubow po patby! 



PS: W grze dostppna jest opcja “Gallery”, 
dzipki ktorej mozna lyknpd trochp historii i 
oblukad’ proces powstawania DL3D. 
Polecam! 



PLUSY 


MINUSY 


1 A wizuainie trzyma "klimot* 
1 A sterowanie Dirkiem 
1 A logiczna tzpst rozgrywki 


▼ trochp za woloo 
T czosomi kamera "slepoie" 


OCENY ZGREDZIOLI: MAZUR 


+ 


— ‘ DL3D bpdzie wydony no PS2 


[marzec 2003) i GC (styczea 2003) 
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No i mamy kolejnego 
DRAGONBALLa. Po ostatniej 
recenzji gry opartej na tym serialu 
anime, wielu milosnikow Goku 
spdlki nie szcz?dzito mi, ze tez tak 
to okresl?, 'uwag krytycznych" 
podsylanych SMS-ami. Jednak 
"zyczliwym" fanom DRAGON- 
BALLa nie udalo si? mnie 
zastraszyc, tak wi?c i nowy 
DRAGONBALL: BUDOKAI b?dzie 
oceniony tylko na ptaszczyznie 
wartosci, jakg niesie ze sobg jako 
gra komputerowa. 

C6z, musz? przyznad, ze ten 
nowy DRAGONBALL mnie 
rozczarowal... i to pozytywnie. 



- / 7 

1 \ . — ■ / __ / robipozytywnewrazenie. 

S ^ | 1 'a ■ III I / j Wojownicy posiadajg nalezytg 

J \ v I * J 1 \ A L > Jl I 1/ I L' Y ,/ ilosc ciosow, w tym combo 

1 J / IUHbI czy 

lk 1 J \» \^V J I | j* I I | / ^ / specjale niszczgce dang 

plansz?. Bardzo ciekawii 
zostala rozwiazana sore 






Spodziewalem si? koiejnej totalnej 
zenady, gry zrobionej minimalnym 
naktadem sit, lipy bazujgcej na 
populamosci serialu, a tutaj - 
dostajemy do rgk calkiem 
tadnie przygotowang 
bijatyk?. Bardzo mito 
opracowane wszelkie 



DRAGON BAUZ: 
BUDOKAN nitortne 
rozaarowtrf,olenie 
znoayto^emany 
tutaj do aynieniaz 
jdtqs naprawd^ 
soliiijpoiyqq. 



plansz?. Bardzo ciekawie 
zostala rozwigzana sprawa 
dost?pnych umiej?tnodd 
postaci: kazdy z chlopkow 
posiada ograniczong ilosd 
slot6w, w ktore mozna 
umieszczac posiada ne, 
specjalne kapsutki, dzi?ki 
ktorym dostajemy dostgp do 
rdznych specjalnych 
combosow, bgdz tez 
zyskujemy np. zdolnosd do 
regeneracji cz?sci energii 
zyciowej. Kapsutki mozemy 



kupowac w sklepie, ew. zdobywac 
w trybie 'Story’ (bardzo tajne 
wstawki przed walkami, obecne 
mini-gierek), dost?pna jest tez 
mozliwodd wymieniania si? nimi z 
drugim Graczem, jezeli tylko ten 
przyjdzie do Ciebie z Memory 
Cardem. 

Napisatem, ze DB:B mito mnie 
rozczarowal, ale nie znaczy to, ze 
mamy tutaj do czynienia z jakgd 
naprawd? solidng pozycjg. Gra 
jest baaardzo prosta, walka opiera 
si? na mimo wszystko ubogim 
systemie walki, wi?c dla 
przeciytnego Gracza nie stanowi 
jakiejd wi?kszej atrakcji. Jestem 
jednak przekonany, ze dla fanow 
anime moze stanowic atrakcyjny 
kgsek, jezeli wi?c zaliczasz si? do 
nich, wstaw tutaj ocen? ogolng 
rz?du mniej wi?cej "7T8\D 



menusy i opcje, 
roznorodnosc opcji, 
estetyczna, wyrazna i 
kolorowa grafika, duze 
postacie.adotego 
ptynniutka animacja - 
trzeba przyznad, ze gra 



Dinomaster Party 

■ Wydowto ISP 

■ Grofiko/Diwiyk 4/5 

■ Aluesoria — 1-4 players, 1 blok 

Pami?tasz CRASH BASH? 2 pewnoscig. 
Twdrcy DINOMASTER PARTY rdwniez 
pami?tali, stworzyli nawet poptuczyny na 
wz6r CB, tyle ze utomne w swojej formie 
poza granic? przyzwoitosci. 

Zabawa (ekhm!) opiera si? o jeden motyw: 
po arenie w ksztalcie kwadratu, 
podzielonego na mate pola (7x7), skaczg 
mniej lub bardziej sympatyczne dinozaury. 
Wcielajgc si? w skor? jednego z nich. 
Twoim zadaniem jest.. No wtadnie, gra 
posiada zaledwie cztery mini-gry, przy 
czym nalezy wyraznie zaznaczyc, ie 
niezwykle podobne do siebie, ze o braku 
oryginalnosci nie wspomn?. Generalnie, 
musisz zaznaczac pola (wchodzgc na nie, 
co logiczne), tym samym tykajgc punkty, 
ew. kopad jakies gadzety lub oponentow 
(lub gadzety w oponentdw), wspierajgc si? 
pozywieniem zrzucanym przez laskawego 
developera;) (mozna szybciej biegad). I to 
wszystko, zadnej filozofii. Przyznad 
musz?, ze musialem przetrzec oczy, gdy 
obczajalem ten tytul, bowiem nie mogtem 
uwierzyc w to, co widzialem. Nie chodzi 
mi weale o opraw?, notabene niskich 
lotow, lecz naiwnodd wydawcy. Co prawda 
mozna szarpngd nawet we czterech 
(Multi-Tap), ale szkoda Twoich nerwdw. 
Wspomniany CRASH BASH oferuje 
znacznie, znacznie wi?cej.D [hiv] 



Brak logiki. Hmmm... Swiat w ktorym 
kazda zbrodnia jest wczesniej 
przewidziana, a zabojcy zawczasu 
zatrzymani i ukarani - tak? To jakim 
cudem mordujesz przez czterdziesci 
leveli tej gry i nikt Ci? wczesniej nie 
powstrzymuje? Bo to Ty jested szefem 
grnpy prewencyjnej? A niby dlaczego 
usprawiedliwia to masowe zabijanie 
napotkanych oprychow (ich data znikajg, 
wi?c rozumiem, ze nie sg tylko lekko 
ranni, po jakims czasie si? wylizujg, 
robig kariery i mas? dzieciakow)? A co z 
faktem, ze pdzniej dziatasz na wlasng 
r?k?, jako renegat wyj?ty spod prawa? 
Gry nigdy nie grzeszyly logikg. 
MINORITY REPORT nie stanowi 
wyjgtku. 

Ksigzka Dicka byta dwietna. Film 
zrealizowany przez Spielberga naprawd? 
niezty. Gra kontynuuje t? lekko spadkowg 
lini? az zanadto - jest co najwyzej 
przeci?tna. Co w niej dobrego? Nie 
smigasz pokurczem Cruise'em 
(zabraklo licencji), ale stusznych 
rozmiardw kolezkg o biatych wtosach i 



basowym, ztowrogim glosie:). Akcja 
bywa brutalna - mozna walic tajne 
combosy, tapac zmaltretowanych 
wrogow i rzucac nimi o dcian? czy 
wszelkiego rodzaju stojgce sprz?ty 
(p?kajg szyby, rozwalajg si? komputery, 
szafki, stoty itd.). Grata wypada calkiem 
znosnie. Xbox wyswietla oczywiscie 
wyzszg rozdziatk?, ale poza tym rdznic 
jakos szczegolnie nie widac. Strzelba 
wysytajgca impuls zostawia efektownie 
rozgrzane powietrze, a postacie ruszajg 
si? nawet realistycznie. Zresztg 



Najpierw poszalejesz, potem si? zdenerwujesz, a 
na koricu znudzisz. To oferuje MR. Poszalejesz 
obijajgc kilka ryjow, rozwalajgc par? robotow. A 
kamera, ktorej tu uzyto, jest chyba trzedm 
dzieckiem Leppera po wodce (inteligencja ponizej 
normy, zatacza si? i blokuje po kontach). Znudzisz 



si?, bo levele nie majg wiele do zaoferowania, 
niektore mozna nawet przebiec nie zajmujgc si? 
oponentami. Wrzucenie pomagajgcych Ci 
kolezkdw, krdtkich sekwencji platformowych, czy 
opcji kupowania dopalek na czamym rynku weale 
nie ratuje sytuaeji. Przeci?tna pr6ba pojechania na 
sile filmu... bez licencji - zeby byto smieszniej.D 
P.S. Dost?pna jest juz wersja na GC. 



bazowano na engine'ie uzytym w 
SPIDER-MAN, wi?c poziom jest 
przyzwoity... Ze mato oryginalny i 
schematyczny, to juz inna sprawa. 
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zy bohaterami 
platformdwek 
wiecznie muszg 
byd spedaleni 
hydraulicy, bajkowe 
smoki i dzielni 

rycerze? Z czasem czlowieka 
zaczyna mdlic na widok 
usmiechni?tych sfoneczek, 
bajkowych miasteczek i calej tej 
odpustowej otoczki. MIDWAY 
postanowlto wyrwac si? z 
utartego schematu i - szczerze 
mowi^c - firmie wyszio to 
znakomlcle! Dr Muto to 
szurni?ty, odziany w fartuch 
naukowiec, rodem z amerykan- 
skiej kreskowki. Z roztrzepane- 
go doktorka zawsze byl niezly 
numer, ale tym razem “troszk?” 
przesadzil i nowy wynalazek 
puscit z dymem catg rodzimg 
planet?. Jedynym sposobem na 
naprawienie tego "drobnego 
bt?du" jest zebranie rozrzuco- 
nych po sqsiednich swiatach 
odtamkow globu i cz?scl 
maszyny, ktora zbierze 
wszystko na powrot w catosd. 



specjalny gadzet. za pomocg 
ktorego moze przenosic 
przedmioty, pobierad od 
napotkanych wrogow DNA i w 
koncu wykorzystad go jako 
brori. Po zebraniu odpowied- 
niej ilosci materiaiu 
genetycznego i rozrzuconych 
izotopow, otrzymujemy dost?p 
do nowych wynalazkow (m.in. 
kozacka bazooka i odrzutowe 
buciki), a za pomocg formut . 
ulegamy przemianom w rdzne 
groteskowe stworzenia. I 
Kazda mutacja ciggnie za 
sobg pewne korzydci i wady, a 
balansowanie mi?dzy nimi jest 
kluczem do sukcesu. Niestety 
tworcy ograniczyli pole 
manewru i niektdrych 
przemian mozna dokonad 
tylko w okreslonych 
miejscach, co uwazam za 
powazne niedociggni?cie. 



Czy stuknifty 
doktorek, ktory przez 
■pomylk^wysadza 
rodzinnq planete W- ; > 
powietrze, jest 
moteriotemna ' //f j 
bohatera 
platformowki? 



Dawno juz nie spotkalem si? z 
tak ciekawie zaprojektowa- 
nym platformerem: poszcze- 
golne poziomy sg ze sobg 



W tym miejscu pateczk? 
przejmujesz Ty, drogi Czytelniku! 
Muto wyposazony jest w 



:Wcielenia doktora 



Dr Muto w Iraktie gry przechodzi rozne 
przemiany, ktore pomagajq mu w 
wypelnieniu noczelnej misji, a ich 
umiej?tne wykorzystywonie jest kluaem 
do sukcesu. Poddajqc si? tej pierwszej 
transformacji doktor maleje i przybiera 
postoc malej myszki, zachowujqc jednak 



przeszkadzajg w grze. Wariackie komentarze Muto smieszg, ale 
najbardziej ujmujgcy pozostaje AL, ktory probuje nasladowac ludzkie 
emocje, co wychodzi mu dose komieznie. 



powigzane i razem tworzg 
logiezng calodd. Nie ma tu 
przypadkowosci: kazda 
czynnosd ma swoj sens, co 
bardzo podnosi miodnosc 
rozgrywki. W Twojej misji 
pomocna okaze si? sztuczna 
inteligencja o imieniu AL, ktdra 
cz?sto pomaga w rozwigzy- 
waniu problemow i ostrzega 
przed czajgcym si? 
niebezpieczehstwem. Chod 
caty zespot developerski 
wywigzatsi? wzorowo ze 
swoich zadah, patafiana 
odpowiedzialnego za 
wariujgcg kamer? powinno si? 
odziad w cementowe buciki i 
nakarmid nim rybki. Ten 
mankament okazuje si? na tyle 
ucigzliwy, ze przejscie 
niektorych miejsc jest 
wyzwaniem dla ludzi o 
mocnych nerwach. 



Podsumowujgc, DR. MUTO to wciggajgca i oryginalna platformdwka, 
ktdrg polecam majgcym niewybredne poczucie humoru Graczom. 
Drobne mankamenty i zwariowana kamera to mala cena za kilka godzin 
wciggajgcej gry. W przypadku GCN i PS2 istnieje zbyt powazna 
konkureneja, zeby gra mogta osiggngc sukces, ale posiadaeze X-ow 
powinni si? tg pozycjg szczegdlnie zainteresowad.D 



swoje cechy chorakterystyane. Pod 
postociq gryzonio zwipksza si? noszo 



mozliwosci tkwigcych w Xboxie i na 
wszystkich platformach przedsta- 
wia mniej wi?cej ten sam poziom 
(chod PS2 ma troszk? gorsze 
teksturki i zdazajg si? chrupni?cia 
animaeji). Grafika buduje 
odpowiedni klimat (pokryte rdzawym 
metalem korytarze, rzucajgca bladg 
poswiat? fluorescencyjna zielen 
sciekow, oblodzone ktadki, 
wydobywajgca si? z rur para), ale z 
czasem zaczyna nuzyd swojg 
monotonig. Na plus mozna zaliezyd 
doskonatg, ptynng animacj? postaci. 
Catosd obrazu dopetniajg 
niepokojgce, ambientowe d2wi?ki, 
ktore dobrze podkreslajg 
futurystyezng konwejpj? i nie 



szybkosc, mozemy wykorzystad dlugi 
ogon jak bia, mozliwe jest dostonie si? 
do roznych zakamarkow i wnikni?cie 
nawet w mole dziurki:). Doaillo to 
kolejna przemiano, ktorej poddajemy si? 
po zebraniu DNA trzech istot. Z 
kombinacp ich nojkorzystniejszych cech 
powstaje ogromny, matpopodobny stwor. 
Mosywna budowa i mole nozki powodujq 
znoany spadek szybkosci poruszonio si?, 



Engine DR. MUTO w 
pordwnaniu z konkurencyjny- 
mi grami prezentuje si? dosd 
slabo. Nie wykorzystuje 



■ Po dluzszej grze zouwozylem, ze 
mi?dzy doktorkiem o stworkomi 
■'zoiskrzylo':). 



ale w zamian dysponujemy brutolnq sitq. 
Dopelnieniem cafosci jest spora 
zwinnosc i morderezy skok, ktory 
dziesiqtkuje przeciwnikow. Potem doktoi 
wciela si? w pajqko, ryb?... reszt? 
zoboczcie sami. 



OCENY ZGREDZIOLI: SCIER/ 











prowadzic potyczki z kumplem. Podczas bitew 
nasze dziatania komentowane sq przez par? 
przygtupich zotdakow - z gadek, ktore wygtasza- 
jq po naszych nieudanych strzafach lub zbyt 
dtugim przeciqganiu rozgrywki, mozna niezle 
polewac. Przyzna d trzeba, ze humor w tej gr?e 
rzqdzi i nadaje jej jeszcze lepszego smaczku. 
Niestety sq rdwniez minusy - przede wszystkim 
oprawa. Animacja chrupie, i to zdrowo (zwlasz- 
cza scrolling), efekty uderzeh i wybuchow nie 
zachwycajq, a i tekstury nie sq najlepszej 
jakodci. No coz - wszak to gra na PSX'a, chod i 
tak ASCARON moglo si? lepiej postarad. Drugi 
minus wynika niestety z samego stylu rozgrywki: 
to, co na poczqtku dawato najwi?kszq frajd?, 
czyli namierzanie, odpalanie i sprawdzanie 
efektow ostrzatu, po jakims czasie staje si? 
nudne, gdyz niewiele si? w tej materii zmienia. 
Dochodzq 

bronie, a 

zamkami 

naraz, lecz monotonia wynikajqca ze statyczno- 
sci bitew (zamki si? nie przemieszczajq, a wojsk 
nie mamy:) powoli zniech?ca do tej pozycji. Mimo 
wszystko nalezq si? brawa za pomyst i jajcarskie 
podejscie, lecz gra ta przypasi jedynie 
najcierpliwszym i najbardziej taknqcym 
jakiejkolwiek strategii - nawet na PSX’a.D 



toi sobie zamek. 
Jak kazdq tego 
Itypu budowl?, 
otaczajq go 
mury obronne, w 
obr?bie ktdrych i 
poza nimi 
rozrasta si? 
mate miastecz- 
ko. Pracowici 
zajmujq si? 
km podatkow, 
■tyslaniem i 
jjj'enia. Dlaczego? 
- inaczej fora 
, o dwora! Powstajq wi?c 
dztarav-ttfefep'ulty, balisty, a 
nawet obciqzone bombami 
sterowce, zespot rzemiedlnikdw 
dwoi si? i troi, aby wszystko 
dziatato jak najlepiej, a 
urz?dujqcy w gildii magowie 
pocq si? z wysitku nad nowymi 
czarami. Ale po co to 
wszystko?! Ano po to: za 
pagdrkiem stoi drugi zamek - 
podobnie obwarowany i 
podobnie uzbrojony, a poniewaz 
jego wtadczyni - notabene 
siostra naszej krolowej - ma 
ewidentnie wojownicze zamiary, 
tak wi?c na jej kamienie i ogieh 
nalezy odpowiadad tym samym. 
Tak toczy si? radosny zywot 



jego mieszka 
gfownie ptaci 
ewentualni?. I 

wyrobem uzt 



mieszkancow owego 
zamku, pod gradem 
spadajqcych gtazow i 
wsrod trzasku wesoto 
palqcych si? chatup, a 
wszystko w ramach 
dziwacznej strategii - 
niemieckiej firmy ASCA- 
RON - pt. BALLERBURG. 



Dziwacznej, lecz 
oryginalnej - przede 
wszystkim ze wzgl?du na 
sposob prowadzenia walk. 
Zadaniem Gracza, oprocz 
kierowania rozwojem 
zamku i opracowywaniem 
nowych technologii, jest 
wtasnor?czne nakierowy- 
wanie i odpalanie wyrzutni 
roznorakich pociskdw, co 



oczywiscie nie jest takie zndw 
proste. Sredniowieczna bron 
miotajqca miata to do siebie, ze 
nie grzeszyta celnosciq, a na 
trajektori? lotu znaczqco 
wplywaty warunki pogodowe - 
tak jest i w tym przypadku. 
Strzelanie to w praktyce 
esencja tej strategii, a ze 
wszystko odbywa si? w czasie 
rzeczywistym, trzeba szybko 
opanowad klawiszologi? (w 
sumie niezle opracowanq), aby 
umiej?tnie i efektywnie 
wykonywac zadania czekajqce 
w kolejnych misjach. Misji tych 
jest sporo, w dodatku do 
wyboru dostajemy kilka 
kampanii (rdznymi wtadczynia- 
mi), mozemy tez rozgrywad 
luzne scenariusze, a nawet 



GRYWALNOSC: 



Do Twojej dyspozycji zostaje oddana kuchnia. Czyli 
lodowka, zmywarka, zlew, srodki do czyszczenia, 
kuchenka gazowa, piecyk itd. Gotowanie wymaga 
obrania odpowiedniej "strategii" - czy decydujemy si? na 
“freestyle'owanie", czy idziemy po linii najmniejszego 
oporu korzystajqc z gotowych przepisow. Pierwszy 
sposob, rzecz jasna, wymaga wi?kszego zaangazowa- 
nia, ale sprawia wi?kszq radoch?. Na dobry poczqtek 
pokroilem wszystkie znalezione owoce i wrzucilem do 
robota kuchennego, zalewajqc mlekiem. Hm, koktajl 
wyszedl! Zach?cony zrobilem tost z dzemem, po czym 
rzucilem si? testowad mozliwodci kuchenki. Przy 
pierwszym podejsciu spalitem kurczaka (nie sqdzilem, 
iz mozna go ugotowad w 3 sekundy;). Potem bylo juz 
lepiej, bo usmazytem mi?so z cebulq. W mi?dzyczasie 
zadzwonil Mickey zarzucajqc mi teksty na temat 
spalonego mi?siwa. Wal si?... Skoro juz bytem obok 
telefonu, zmienilem stacj? radiowq (co pewien czas 
puszczajq porady na temat gotowania). Lada chwila 
mieli si? zjawid goscie, totez wrzucilem jeszcze pizz? 
do piekamika. Inwencj? to ja mam, sam przyznasz. W 
wolnej chwili naprawitem kran, z ktorego zaczynalo 



Disney’s Kitchen 



■ Grafika/Dzwi?k 



■ Akcesoria 



Fajna zabawa, ale tylko na par? chwil. Polecam 
przyszlym zonom (zeby swoich "chopow” to fast- 
foodow nie wysylaly), reszta moze oblukac w ramach 
ciekawostki.O [Koso] 
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Wcielajqc si? w role cztonka 
elitarnych jednostek anty- 
terrorystycznych w grze 2D 
mozna spodziewad si? tylko 
jedriego - ostrej jazdy i 
strzelaniny na maksa. Banalny 
scenariusz: dostad si? do bazy 
terrorystow i aresztowac ich 
przywodcow - utwierdzit mnie w 
przekonaniu, ze co jak co, ale 
mysled w tej grze nie trzeba. No 
i dobrze, po szalenstwach 
sylwestrowej nocy przy tym 



FORCES 



io Kioto elementow gry Arcade 
Jerwtodne przesowonie elronu 
moaotonna oprowa groficzna 



ostatnim strasznie boli mnie 
glowa... 



■ Gro do zludzenia przypomina seri? 
METAL SLUG, pewnie dlatego ze dizajn 
postaci/ pojazdow jest wrgcz 
przekalkowany z produktu SNK. 



musimy trzymac ciqgle palca 
na spuscie rozwalaiac 
wszystko, co si? rusza. 
Wi?kszq uwag? trzeba 
skupid nad tym, gdzie isc 
albo co znalezd i uzyd, aby 
pojsc dalej. Czy taka 
charakterystyka wyszla tej 
pozycji na dobre? Moim 
zdaniem - nie. Gra jest za 
staba i nazbyt monotonna, 
aby mogta zostad dobrq 
zr?cznosci6wkq, a 
elementow arcade jest za 
mato, aby nazwad jq 
strzelaninq. Dlaczego? 
Prosz? bardzo: brak 
punktacji w grze (to jest 
kpina!), brak czasu na 
pokonanie danego odcinka 
gry, czy w koncu brak 
I ustalania stopnia trudnosci 
gry. A jakby tego bylo mato, 
to nie mozna sobie nawet 
samodzielnie skonfigurowad 
przyciskow. 



Mimo tych niedociqgni?d gra 
moze si? podobac, chociaz 
stosunkowo szybko si? 
nudzi. Widad ze tworcy 
bazujqc na idei METAL SLUG 
chcieli stworzyc gr? o 
troszeczk? innym 

charakterze, i w 
sumie im 
si? to 
udato. 

Sceneria podobna, sq 
komandosi, jeepy i 
helikoptery. ale zamiast 
bezmydlnego strzelania jest 
wi?cej gtdwkowania. Gdzie 
idd dalej, jaki przedmiot 
wykorzystad, jak rozplano- 
wad sobie zuzycie 
poszczegolnej amunicji. I w 
sumie gra si? calkiem 
przyjemnie, znowu jednak 
razq niedorobki w wykonaniu. 
Ot, chodby taki szczegot, jak 
rzut granatem. Z miejsca c 



I faktycznie, na pierwszy rzut 
oka CT SPECIAL FORCES do 
ztudzenia przypomina klon gry 
METAL SLUG. Jest komandos z 
karabinem i woreczkiem 
granatow, sq zast?py dosyd 
malo "inteligentnej" armii wroc 
w koncu droga gry. ktora 
prowadzi nas ciqgle v 
prawo (ewentualnie 
troch? w gor?), a nawet ^ 
bardzo zblizone 
zachowanie postaci, 
np. charakterystyczny 
“taniec na kraw?dzi“ w 
wykonaniu naszego bohatera.l 
Jednak juz po kilku minutach 
gry stwierdzitem, ze podobien-J 
stwa do arcade'owego hitu 
sprzed lat sq tylko w 
wykonaniu gry. Tak napratt^ 
klimat CT SPECIAL FORCE! 
jest zupelnie inny. W grz 
jest znacznie wi?cej elet 
platformowki i zr?cznosdWB 
niz elementow gry arcade.Tutaj 
refleks tez si? przydaje, ale nie 



W sumie do przejscia jest 12 
poziomow, ale juz tylko 4 
strety geograficzne 
zrdznicowane graficznie. 
Spory arsenal broni (karabin 
maszynowy, granaty, 
wyrzutnie rakietowe, 
miotacze plomieni). Oprdcz 
standardowego biegania po 
gorach czy jungli. dochodzi 
jeszcze desant spadochro- 
nowy, pilotowanie 
helikoptera i inne rozrywki. 
Rozgrywka oczywiscie w 
wersji na jednego i na dwdch 
Graczy. Oprawa graficzna i 
muzyczna jest znosna, 
chociaz utworki przypomina- 
jq mi troch? bardziej muzyk? 



CT SPECIAL FORCES^ 
wydany w czasach 
Amigi mdglby zostad grq 
wybitnq. Dzis jednak to 
tylko mocny sredniak, j 
ktSry jednak w bardzii 
arcade'owym wydaniuJ| 
moglby konkurowad 
nawet z METAL SLUG. 
Gra ukazata si? rdwniez 
w wersji na GBA 
(recenzja w PSX 
EXTREME #61 , ocena 
"7+") i wydaje si?, ze ta 
konsolka jest dla niej 
duzo bardziej 
odpowiednia niz PSX.Q 



staronne wykonaniu 
roinorodnosc rozgry wki 



w biegu - nie ma sprawy. Ale 
juz podczas wyskoku - nie 
da si?. I takich niedorobek w 
detaiach jest wi?cej. 




PWYER 1 HIGH SCCRF^/PLIIVER 



Shooting King 



■ Wydawco 

■ Grafika/Dzwi?k 



Natsume 



■ Akcesoria 



Czysty shooter arcade w klasycznym 
wydaniu - tak mozna najprosciej 
opisad gr? GEKIOH: SHOOTING 
KING. Nie jest ona ani skomplikowa- 
na, ani nazbyt trudna. wykonana na 
poziomie starych strzelanin typu 
STRIKERS 1945 czy "BattleSqu- 
adron’ (ze starej. dobrej Amigi;) (H: 
yo!}. I w zasadzie niewiele si? od nich 
rdzni. Podobna graficznie i 
grywalnosciowo, a przeciez od tamtej 
pory swiat poszedl niesamowicie do 
przodu. Podobno urodzilo si? 
pierwsze sklonowane dziecko, a 
czlowiek postawil swojq nog? na 
Ksi?zycu... eee, to juz byto chyba 
duzo wczedniej. W kazdym razie. 
GEKIOH: SHOOTING KING moim 
krolem shooterow nie zostanie. 
chociaz gra jest miodna, zreszta jak 
wi?kszosdtytuldw tego rodzaju. 
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PIHYER ! HIGH SCORE 
2753.6.0 275350 



Rozwalka jest niezta, niszczymy naszym super- bonusik w postaci trybu POCKED MODE. Czyli 
samolocikiem wszystko co si? rusza nie tylko w czarno-bialy ekran, ogromna pikseloza, syntetyczna 

powietrzu, ale rowniez na ziemi. Z kazdym zdobytym muzyczka i ta sama gra na pseudo-ciekloknffiMffla 
power-upem powi?kszamy nasz arsenal, od czasu do nym ekranie. Strzelanina nabiera zupelnie nc^B^^ 
czasu puszczamy jakiegod supera - i jest fajnie. Tym wymiaru (tylko dwa kolory;) i czekam teraz 
bardziej, ze liczba kredytdw jest nieograniczona. na podobnq wersj? tej gry w formacie na teletonH 
komdrkowy. Mozna zagrywad si? godzinamBB^R 
To, co mnie szczegdlnie rozbawilo w tej grze, to maty [NORBY] 
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Dead To Righls 

■ Wydowco Namco 

■ Giofiko/Dzwi?k 7/6 

■ Akcesono 1 Player, 100 kB 

Zaskoczenie. Spodziewalem si? zwyklej 
konwersji, pozbawionej jakichkotwiek 
zmian. tymczasem NAMCO wprowadzilo 
kilka istotnych ruchow wstosunku do 
oryginalu (recenzja wersji na X-a w PES62; 
ocena: 8-). Pierwsza sprawa, toznacznie 
nizszy poziom trudnosci. O ile na X-ie 
mozna bylo mbwic o jakims planowaniu, 
tak tutaj wszystko sprowadza si? do 
ciqglego walenia w klawisz i slrzelania; 
totalne arcade. Ulatwiony system 
celowania wybitnie w tym pomaga. 
skasowano tez cz?£c trudmejszych mim- 
gier. Graficznie poleciala jakosc tekstuj< 
ale... jest w porzadku. Jesli lubisz strzelac i 
lubisz amerykahskie filmy ze 
scenariuszem nie wartym dziesi?ciu 
centow, radz? zaalakowac. (shi] MtP 
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Extreme Ghostbusters: 
The Ultimate Invasion 

■ Wydawto LSP 

■ Grafika/Dzwi?k 3/3 

■ Akcesoria 1-2 Players, Ibl. 

Strzelanin na pistolet nigdy dose, pod 
warunkiem ze prezentujq sobg 
odpowiedni poziom. Niestety, 

EXTREME GHOSTBUSTERS: THE 
ULTIMATE INVASION to gra 







najlepszych ch?ci trudno napisac o 
niej cos dobrego. Wcielajac si? 
w rol? jednego z bohaterow 
serialu animowanego "Extreme 
Ghostbusters" strzelamy do 
paskudme wykonanych duszkow 4 

i zombiakbw. Rozgrywka jednak jest na 
tyle nudna i jalowa. ze juz po kilku 
minutach odechciewa si? zabawy. Grafika 
uboga, muzyka nieciekawa, a co najwazniejsze 
- grze zupelnie brakuje dynamiki. W kazdego 
stworka musimy wystrzelifi przynajmniej trzy 
celne strzaly. co generalnie trudne nie jest, 
biorqc pod uwag? ich slamazarne tempo 
poruszania si?. Oprocz tego nie ma praktyeznie 



Dla bardziej walecznych jest jedynie 
f opeja treningowa. ale czy oplaca si? 
dtuzej trenowac, aby potem m?czyc 
si? jeszcze bardziej w trzech kolejnych 
lokacjach, gdzie na ekranie tak wieje 
nudq. ze nawet zombiaki ziewajg? 
Stabiutko. oj bardzo stabiutko... 



Warto dodac. ze EXTREME GHOSTBUSTERS zostalo 
wydane rowniez w wersji na GBA, ale jest to zuj 
inna gra - chodzona zr?cznosciowka, oparta jef 
tej samej kreskowce. I chociaz nie jest to takze si 
tytul, to moze jednak lepiej bylo juz dokonac konvJl 
tej gry na PSX. niz tworzyc nowa. tak m 
pozyej?.! [NORBY] 




"Chory Portier" to chyba najlagodniejsze miano, jakim okreslajg malego czarodzieja “starsi" wyjadaeze. A to 
przeciez taki fajny chlopak. (...) 



O kurka! On znowu 
uderzyt. Ma glupi wyraz 
twarzy, szkla w 
okularach grubsze od 
tych 6clerwowych. a na 
sobie czarny szlafrok. I 
nie ma *u powodow do 
smiechu. bo to wlasnie ten kolezka 
sprawi, ze kieszenie setek tysi?cy 
rodzicbw oproznig si? w sklepie RTV 
w gescie bezsilnoSci wobec blagaii 
dziesi?ciolalka szarpiacego ich za 
r?kaw. Z trudem przelykam slin?. 

Nie. pora skonezyb ze strachem i 
wypowiedzieb to nazwisko. Harry 
Potter strikes back! 

Oczywistym jest fakt. iz HPatCoS 
opiera si? w zasadniczej mierze na 
ksigzce i filmie pod tym samym 
tytutem. Harry uezy si? w Hogwarts 
juz drugi rok. madafaka wi?c z niego 
nie w kij dmuchal i "kotom" moze 
kazab zapalkq mierzyc korytarz. Os 
fabuty opiera si? na tajemniczej sile, 
ktOra pojawila si? w szkole i zaezyna 
zabijac (wow!). W swietle oskarzen 
zostaje postawiony Harry i teraz 
tylko od niego zalezy. czy oczysci 
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si? z 
zagadk? 

Tajemnic. 
b?dq 
znane z 
wymienid tylko 
Rona czy cale grono 
profesorow 



Szkielet i zalozenia 



do czynienia 
platformbwkg. inny 
przypomina “toto' 
k?, tudziez 
"skradankowe" 
odnosimy 



Polecam.aco! 

f <V A ja lubie 
.1 Harry'ego 
Potlera! Nie jest 
bogiem seksu ani 

i pakerem z "silki" 

za rogiem - ot zwykly, 
normalny chlopak. Taka tez 
jest ta gra: nie 
nadzwyczajnego, ale dla 
mlodszych graezy vr sam 
raz. Sympatyczna grafika, 
przyjemne questy i 
relaksujqca muzyezka 
wi?cej nie mozna wymagac 
od tego tytulu. Drazni 
liniowosc rozgrywki, ale 
biorqc pod uwag? wiek 
potencjalnych graezy nie mo 
si? co dziwic. Tylko co ten 
Harry tarn krzyezy przy 
rzucaniu czaru? "Nintendo" 
czy jak? Hehehe. W sumie 
polecam, a co! [Dziadu] 
Ocena: 6+ 



tytut to swoista kompilaeja mini-gierek. Inna sprawa. iz 
solidnie "poszarpane", niezym w interwale przeplatajg si? momenty 
szybkiej akcji (latanie na miotle. gra w Quidditcha) i momenty 
bezproduktywnego biegania po Hogwarts. Calosc jednak. o dziwo. 
kupy si? trzyma. wi?c nie jest zle. Rozgrywka opiera si? schemacie 
wykonywania prostych questow - zaliczenie okreslonej partii aktywuje 
kolejny pakiet zadan. Harry uezy si? tez czarow (ktore mozna 
przypisac dowolnym przyeiskom na padzie) - w ich zasob wchodza: 
czar “ofensywny". rozswietlajqcy okolic?. niszczqgy przeszkody. 
przemieniajqcy przedmioty w ptaszki czy tez zmieniajqcy w innq 
postab. Jest nawet motyw pseudo-erpegowy (chob za to okreslenie 
Star pewnie grzmotnql by mnie swojq koscistq koriezyng) - zebranie 10 
kart z wizerunkami stynnych czarodziejow (porozrzucanych po calym 
swiecie, niekiedy w wyjqtkowo podty sposob) wydtuza pasek 
wytrzymalosci. 
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prowdiiwo gratka dla fanow ; ▼ dlugosc tadowanio | 
oprawa A/V j ▼ niekiedy przyaudro 
pokombinowona konstrvkcja gry 
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magraniu dubbingu nie 
brali udzialu aktorzy 
znani z filmu. Co z 
grafikq? Otoz w tej 
kwestii, ku memu 
zdziwieniu (majqc w 
pami?ci calq mas? 
innych przypadkow gier 
na licencji), jest bardzo 
dobrze! Od razu jednak 
spiesz? z wyja^nienia- 
mi, iz wersja na PS2 
troszk? odstaje 
(przejawia si? to gtownie 
w chrupaniu animacji). 
Faktu tego nie 



sciq") pomagajq pewne 
specyficzne miejsca, w 
ktorych mozesz tak 
wtopic si? w otoczenie 
(np. "wkleid si?" w 
-hleroglify na scianie - 
wyczyny prosto z 
kreskowki), ze goniqcy 
delikwent jedynie 
podrapie si? po glowie i 
oddjdzie. Liczba 
'flbziomow nie jest 
oszalamiajqca ( 12 ), ale 
zapewniam: mozna si? 
w nich zgubic. Nie 



PINKADELIC PURSUIT 



Z czym kojarzy Ci si? kolor 
rozowy? Ze swiniq? Barbie? Paniq 
“zarabiajqca inaczej"? A moze ze 
sweterkiem Raqa? Przeprowadzi- 
tem malq ankiet?. efekty byty 
zaskakujqce: tylko 1 osoba na 50 
skojarzyta ten kolor z panterq. 
Trudno si? dziwic wynikom, skoro 
rynek zalewajq rozne programy 
przyrodniczo-edukacyjne a'la 
"Rozowa Landrynka".,, 



Nie wszyscy zapomnieli o 
PeeSiksie, a juz z pewno^ciq nie ludki z 
WANADOO. Wydali bowiem PINK PANTHER... - 
przygody znanego z kreskowek rozowego 
futrzaka. ktorego kiedys cz?sto-g?sto widac byto 
w odbiornikach TV. O co chodzi jakby? Wuj, ktory 
niedawno zaginql w niewyjasnionych okoliczno- 
sciach, ukryl w swojej hacjendzie skarb - Twoim 
zadaniem jest odnalezc kosztownosci. Zabawa nie 
jest taka prosta, jak mozna sqdzic po terminie 
"platformowka 2.5D". Oprocz beztroskiego 
skakania. zbierania coinow i nawalania wrogow/ 
bossow, trzeba wykazac si? orientacjq w terenie 
(ogromne poziomy) oraz sprytem. Tworcy 
zaimplementowali stary jak swiat patent: “daj mi 
klucz. a 



popadajq w scnematy, 
majq sporo tajnych 
przejsc i pulapek. sq 
ciekawie zaprojektowa- 
ne. a przy tym 
roznorodne: zwiedzimy 
m.in. Egipt. zamek 
Draculi czy metro. Sq 
takze levele. w ktorych 
jedziemy na lyzworol- 
kach. zbierajqc kase i 
przeskakujqc 
przeszkody. Grafika. 
utrzymana w klimacle 
kreskowki, sprawia 
pozytywne wrazenie. 
Piksele nie rzucajq si? 
w oczy, a kolorki wr?cz 
wylewajq si? z ekranu. 
Oprawa dzwi?kowa jest 
rownie dobra i 
klimatyczna - w ucho 
wpadajq kawatki wyj?te 
z bajki. Powaznym 
mankamentem, jak w 
wi?kszo§ci gier tego 
gatunku. jest jedynie 
czas gry - jedna 
zarwana nocka i 
Pantera Iqduje na polce. 
A szkoda. 



Gra na PSX to zupetnie inna bajka. Wtasnie, czy 
faktycznie bajka? To niemal ten sam HARRY 
POTTER, ktorego recenzowalismy rok temu (PE#53), 
tyle ze osadzony w realiach kolejnej z ksiqzek. Z 
wersjq na next-genowe konsole wspolnq ma jedynie 

fabul?. cala reszta zas to po 

prostu wariacja na temat 
sm _ . poprzedmei cz?sci. Ot. bieganie 
po Hogwarts i okolicach, trzy 
HmJS czary na krzyz. zbieranie kart z 

^ “ Czarodziejami... Nuda i tyle. 



przepusz- 



praktyce? 

Przyktad: 



^ Ocen? wystawiam tonqc w 
■ kaluzy obiektywizmu. gdyz 
HjS*9| fanem HP nie jestem i raczej 
nigdy nie zostan?. Spiesz? 

• . ' jednak by nadmienic, iz patrzac 
' na 9'9 pomijajqc pryzmat ksiqzki 
i tilmu, nadal wypada ona 
Cx* y korzystnie! Wersja na PSX'a 

furory nie zrobi. ale fanom moze 
zapewmc kilka mitych chwil. Co zas si? tyczy wersji 
na next-geny, to rzecz wyglqda odrobin? inaczej. Jesli 
bowiem na widok glupiej g?by w okularach dostajesz 
wysypki. to wrazenia z obcowania z tym tytutem 
powinienes mlec mimo wszystko dobre. A tanom 
Pottera nie musz? 

chyba nic ____ j———— r>- 

ttumaczyc. bo dla , 

nich to po prostu UPfR* / 
obowlqzkowy • 

zakup.” Jf PPjJ r—r 



W chwili obecnej 'szaro- 
maniacy' powinni 
chwytac si? kazdej 
nowej pozycji. Bo w 
koricu ile razy mozna 
odgrzewac Crasha...?D 



zwalatbym jednak na 
slaboSd tej maszynki, 
gdyz sprawa przedsta- 
wia si? inaczej - 
HARRY... pisany byl 
bazowo na GCN i 
Xboxa przez EURO- 
COM, port na 
"peesdwojk?" zas stat 
si? dzielem ELECTRO- 
NIC ARTS. Ot, taki 
knit. By bylo sprawiedli- 
wie nalezy jednak 
dodac. iz poza tym gra 
wyglqda swietnie - 
sugestywnie prezentuje 
si? bump-mapping i 
kolorystyka otoczenia, 
sporo napracowano si?, 
by nadac odpowiedni 
wyglqd teksturom 
(nawet na PS2 
wygladajq fajnie. mimo 
powszechnej opinii iz 
konsola SONY zasysa 
w tym aspekcie). 



kradniesz kurczaka. ktorego zanosisz psu. 
Wr?czasz mu go. a bestia schodzi Ci z drogi. 
Ale, ale - tu tkwi haczyk. Pozqdany kawalek 
mi?sa pilnuje kelner, ktory zaczyna Ci? gonic, 
jezeli polakomisz si? na jego przedmiot. W 
ucieczce przed kelnerem (czy innq "osobisto- 
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18 WHEELER - 
wydana 
"dawno temu" 
na DC 

(rowniez port 
na PS2) 

> arcadeowka 

| traktujgca o 

zmaganiach 18-kolowcow, 
zyskata ogromng popularnosd. 
Gra, ktorg mozna ukonczyb w 
przeciqgu pol godziny. jednak 
pionierska i genialna w 
zafozeniach. Jakos nie kwapiq 
si? developerzy podejmowac ten 
temat. R?kawic? podniosto 
EUTECHNYX (developer). 



ruch uliczny i banda idiotow 
za kotkami skutecznie 
utrudniajq Ci zycie. Jesli 
przeginasz na drodze, 
rozbijajqc si? lub np. walqc 
pod prqd, wtedy dobierze 
si? do Ciebie policja. 
Zazarte walki, przepychan- 



BMT czyli 
karieraszofera 



F 71 Zawrotne pr?dkosci nit 
' m sq domenq tej gry. 

^ Chodzi lu raczej o 
5 odwalanie panszczyzny 
1 ” dowozqc towar pod 

wskazany adres. Typowa pseudo- 
symulacja, choc nie da sip nie 
zouwazyc molej analogii do 
arcade'owego 18 WHEELERo - w 
momencie kiedy przyjmujemy 
wyzwanie od innego kierowcy, 
ppdzqc przed siebie na zlamanie 
resora. Teren po jakim done jest 
nam przemykoc wydoje sip bye 
dosyc rozlegly. Niestety, jest to 
zludne wrazenie, po jakims 
czasie wszystko zdaje sip bye 
"rzul beretem" stqd, sprowiajqc 
ze jezdzenie zaezyna bye 
monotonne - i w tym momencie 
zasadniezo ppka balonik 
atrakcyjnosci.D [Loki] 

Ocena: 6+ 



Pani Jackson - notabene oblesne, 
grube babsko - jest wlascicielkq 
tytulowej firmy. Swoim dzieciakom 
(tez niezte ancymonki, nie ma co: 
3 synow-wsiokow i cora- 
ladacznica;) oznajmia, iz chce si? 
"wycofac" z interesu i przekazac 
tenze na r?ce jednego z nich. 
Wybor nie jest tatwy, wcale tez 
oczywisty, totez wpada na 
fatalny w skutkach pomyst: firm? 
dostanie ten, kto w przeciqgu 60 
dni zarobi najwi?cej sataty. 
Fatalny, bowiem na drogach 
zapanuje chaos. 



Na dobry poczqtek musisz ztapac 
jakies zlecenie, gdyz "wyprawka" 
wystarezy Ci na niewiele. 

Udajesz si? do baru i zagadujesz 
kogo trzeba. W koncu otrzymu- 
jesz zlecenie, ktore musisz 
wypelnic. Zatozenia zabawy sg 
proste: nalezy przejechac z 
punktu A do B, z reguly w 
okreslonym czasie, no i dbajgc o 
to. aby nie uszkodzid ladunku, 
ew. wozu. Dochodzq do tego 
motywy z dostarezaniem 
“tadunkow specjalnej troski", 
rozwalaniem czegos itp. Na 
drodze latwo nie jest - wzmozony 
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ki wi?cej niz stowne, |_ 

rzucane hasla propagando- 
we przez megafon i ryk 
syren - jest mtodziezowo. 
Jako ze ladunek stanowi 
okreslonq wartosc, na 
drodze nie zabraknie 
rowniez amatorow fatwej 
kasy: gangi motocyklowe 
nie dadzq Ci spokoju. 
Podjezdzajq takie 
szumowiny od tyfu i 
ostrzeliwujq, zas w gescie 
desperaeji wchodzi jakis 
przyglup na pak? i .kieruje 
si? powoli w stron? kabiny. 
Kamera automatyeznie 
przeskakuje na widok "zza 
fury", Ty zaS musisz 
odprawiac cyrki: zarzucac 
naezepq, aby zrzucic 
kolesia. Cho6 w praktyce 
szybko przestaje kr?cic - 
przyznac musisz. ze patent 
to przedni. Zresztq, na 
nudy narzekac nie mozna. 
To ktos wyzwie Ci? na 
solowy wyscig, to z kolei 
pojedynek w parkowaniu 
si? zdarzy, lub co§ w ten 
deseri... 



Ameryki panujq inne zwyczaje, zatem i 
ceny. (...) Dodatkowy tryb gry to luzne, 
nie zwiqzane z fabulq questy. Oto jeden z 
nich: w naezepie wieziesz bomb?, ktorq 
musisz zostawic w tunelu z dala od 
miasta. Spoko? Niby tak, tyle ze, niezym 
w filmie "Speed", jesli zwolnisz ponizej 
okreslonej pr?dkosci, to zostanie po Tobie 
jedynie wspomnienie (Timer). 



Generalnie gra jest arcade'owa, 
aezkolwiek model jazdy ma naleciafosci 
symulacji. Przede wszystkim odczuwalna 
jest masa ciqgnika z naezepq (ostre 
hamowanie bez stosownych wspomaga- 
czy wychodzi srednio), a i bezwladnosc 
tej ostatniej nastr?cza trudnosci, co 
znaeznie pot?guje klimat. Klimat buduje 
rbwniez widok FPP - kabina, w ktorej az 
roi si? od gadzetow, bujajq si? proporezyki 



















VlfaJ grzesznifcu 
TrzBsie irzuji no 
fe uic.. _ 



Jo nie chcio/em... ^ 
Tc nie bylo nicjo imno.. 
Hie psiu.menenj hi by£.. 



pfctiJajtraftap morJercj, laJa«ziii<a 
i <j*afci;ielaL. Tdtaj iel zJeprawowaue 
JnSze S} tortorowaue prz«z JainotK.- 



I aiSjSefl, ktdrfcjo w$tte 
oJbicia strasz<[ nag w oaj- 
^orSzjct koSznaraeL 



la sswojej JroJze On gpotkai ^ 
iwat upaJie amot^_ 1 c>erpi%- : 
ce JuSze QiSoclirzfzonijcfc j 
Zifci . pot$pioMc k pfz6z B o<ia] 



J'ecef... Lberao.. 
Hoszcbi'.. IReszober. 
"XJeirogr on ofan j 



Vtai grzeszniku. 



(az drcgq Kruii. oz frofisz 
no bron^ IRi/czenio. kti rcj 
sfrzeie dumob... 



i Joni jest (RvszoQ, mroczno 
'Sephiro tslob z Jeuicy 8s go! 



Jr Tv 11 ! s/s cvrsgrofenT^* 
z numerem 6? przvpietzp/u-j 
jesz pokf nbpazv nomi crozl 
^pcaaosz mi suic| ausz$... V 



Svnsiui Bgnlo. n$azne 

I0L. kreo/liry. 



fblaii Ini smniuni neilfftl 
,negB/io regnos et in iilcs’ 
z res quern me res/ifunf. j 



zolaezjt kosa stttz^, 
iomdli! sif, ii dla m^o 
#i0 ma jai odwrotu... 



Mawiara, te c;ekawo& to pierwSztf 
stop.etf Jo piekia. Ale tako3 n;kt use 



Okazatb Si 5, zete loekijto 

sa» przeJsiowk PERiA ! 



stopief Jo piekia. Alejakoi mkt me 
bierze Sobse teqo Jo serca _ A SzkoJa. i 



On ekeSltjlko zobaczj*. czij 
nit ffUrackfl z loektfw reJakeji 
jesttjlko mtein_ Bel ciekaw*.. 



Ale tie gpoJziewal 
Sijtakieqo wiJokc. 



V «jlfb»ael PERtA pozual prawdziwe obkeza ZgCreJ )d» oraz j 
ArdJlo ici wtaJzj aaj mloJ^mi laJibL 'Jo ick zwq Szatauami!* 



Rolejoj ?zatao zastl szere^i Tftjo, Rojo 
Zwg 'frociznq Bcga.. Rolejo^ Jemon b$dzie 
[__zatrawalw|rij BloJ^ci «a Zieai. 



Seenoriusz i Grafika: 



Bel bliski Szaleiistwa. fceJjtrafH na czaj^eego Si? j 
w piekielujs mroku przektytego rjsownika. ktirc 
I wskazat ma Jalszty Jrog? Jo zatraceuia.. j 







▲ Niektore firmy jadq ostro. Pomyslcie, co bqdzie ostatniq 
rzeaq, ktora przemknie Warn przez umysT. Wosze d****o. 
Taki olo slogan widnieje powyzej. BURNOUT 2. Nie mam 
pytari. 



ZAPRASZAMY DO REKLAMY 



▲ Wprowadzamy nowego bohatera? Prosz? bardzo - olo Blaslo, jakis lam super bohater. A Mozna rowniez lekko slfamsic ponujqce no 
Nawet nie zna sfowo nieustraszony. Nie ma w oczach rentgena, ani wyszukonego poso. A poza rynku maskolki. Autorzy CROCA chcieli pojechac 



lym hirof powinien zrec proteiny, a nie jezdzit no nith. Co jest grone? 



■ Rewelacyjnq reklomq moze si? pochwalic TY: THE TASMANIAN TIGER. Dobry pomysl, 
swielno prezenlocjo, colosc przemawia do oglqdajqcego, ale widat ze islnieje w bronzy 
jakos ostroznosc w alakowaniu symbolu jakim jest Morio. Dlaczeg jemu TY nie pofamol 
nozek? 



ostro, ale w ostatniej chwili si? zorientowali, ze tak 
bezprecedensowy atak moze nie wyjst ich 
""I zwierzakowi na zdrowie. I kogo niby zjadf ten 
I Croc? Potrzqi na czapk? to nie bardzo wiem. 



▲ W prasie zachodniej nie brakuje reklam 
zojmujqcych naprowd? sporo powierzchni. 

Cz?sto spotykane sq reklamy dwustronne, 
bazujqce na stopniowym odslanianiu 
reklamowanego produktu. Czasem mija si? je 
bez wi?kszej uwagi, gdyz zawarte komunikaty 
sq podawane calkiem subtelnie. Tak byto z 
drugim HITMANem - poczqtkowo nic ciekawego, 
dopiero dokladniejsza analizo ujawnita zalet? 
reklomowki... 



Niewgtpliwie reklama potrafi w pewnym stopniu wptywad na 
gusta odbiorcdw. Osobidcie cz?sto polewam z rdznego 
Aitij autoramentu realizacji emitowanych dziesiqtki razy podczas 
jjK dobranocki, a przerw? na reklam? skwapliwie wykorzystuj? w 
' celu zwizytowania kibelka. Te rytuaty chronig przed wplywem 
rektamy jedynie cz?sciowo, gdyz na ew. zakupach dziwnym 
trafem si?gam po nieznane, aczkolwiek g?sto reklamowane produkty. Nieraz 
juz zmusito mnie to do refleksji, wi?c cos w tym jest - najwyrainiej reklama 
jest skuteczna;). 

Cz?sto na tyle, ze zadziwia samych jej inicjatorow. Tak byto w przypadku 
Masatsuka Saeki, goscia odpowiedzialnego za prowadzenie promocji 
PlayStation (obecny dyrektor dziatu reklamy w SCEI). Saeki znat si? na 
reklamie i twierdzit, ze dobrze przemyslana kampania pozwoli sprzedac 
nawet statki lub samoloty (co ciekawe, fundamentalnq zasadq w SONY byto 
kiedys nie reklamowanie oprogramowania). Chtopak zbytnio si? nie mylit. W 
1995 roku SCEI wypuscito na rynek wtasnego RPG - BEYOND THE 
BEYOND. Po zapewnieniu ze strony cztonka ekipy odpowiedzialnej za gr?, 
ze “tytut jest fantastyczny, sprzedamy milion sztuk". Saeki nawet nie 
przyjrzat si? grze, tylko zaplanowat full wypas kampani?. Prowokujgca 
reklama wykorzystujqca dziwne symbols i zakr?cony slogan: Bey- 
oBeyo>RPG>PlayStation zrobita furor? i pomogta sprzedac w krotkim czasie 



ponad 400 tys. kopii. Wkrdtce jednak sprzedaz spadta i zacz?ty dochodzid 
narzekania niezadowolonych fandw. Saeki postanowit zagrad i osobiscie 
zbadad spraw?. I ze zdziwieniem spostrzegt, ze gra jest cholernie nudna. 
Niezle. 

Natomiast w naszym pi?knym kraju reklama jest zjawiskiem stosunkowo 
nowym, bo obecnym od kilkunastu lat. Co prawda przed rokiem 1989 pojawiaty 
si? pojedyncze telewizyjne, bgdz prasowe realizacje, lecz mogtyby one 
obecnie wywotad co najwyzej usmiech politowania. Nie mowigc juz o 
reklamach gier wideo, ktore nie pojawiaty si? nawet w szczgtkowej prasie 
branzowej. Co innego prasa zachodnia. Tam juz kilka lat wstecz niektore 
reklamy powodowaty autentyczny opad szcz?ki. Grzechem bytoby wi?c nie 
zaprezentowanie ich szerszej publicznodci. 

No to lecimy. Asortyment chwytdw stosowanych w reklamie jest ogromny. 
[torba] 
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^llTMAN 2. 



▲ ...na nast?pnej slronie widzimy takie cos. Sztuka 
skrytobojcy. Strzal w glow?: Krew typu 0 na biatych 
ceramicznych kafelkoch. Narz?dzia: Desert Eagle, 
produkt Malezja 2002. Ofiarodawco: Charlie Sidjan. A 
na drugiej stronie facjata artysty - 47. Oto cafa 
reklamo HITMAN'a 2. 



▲ Jak zajarzylem reklam? WILD 9 to parsknqlem ze smiechu pokrywajqc 

torturowanie ofiar kiedy byles mlodszy'' (to tekst na str.l )? "Niektore rzeczy nigdy si? nie zmieniajq" (to tekst na str. 2-3). 

Dokopie Ci menel za rogiem, kanar w autobusie, 
egzaminator na uczelni, setny raz zdradzi Ci? 
dziewczyna, schrzani sie konsola, pogryzie wtasny pies. 
A nasza najnowsza GRA powtorzy to raz jeszcze. 



Remember how 
fun it was to 
torture your 
virtims when 
Vou were 
young? 



SOME things 



wm* 

A TIMESPLITTERS. Spozniony na wlasny pogrzeb? Niewazne. Owszem - gra doskonala, ale 
czy to jest powod, oby napastowac bezbronne staruszki? Chociaz jak znam 15, to ta babcia 
pewnie ma spluw? pod halkq. 

◄ SHOX - kazda 
sekundo jest wazna w 
Shox Zone. Jasne, 
zwlaszcza kiedy 
odpowiedni wskaznik 
zaadaptujemy na 
potrzeby zawodow w 
szybkim zarciu. 



A Tutaj mamy pokaz prawdziwie mistrzowskiego zagrania, na miar? reklamowanej gry. VIRTUA FIGHTER 4 
- prawdziwy mistrz walczy tylko z godnym przeciwnikiem (taki tekst jest no reklamie). Przyznam, ze 
zastanowi? si? nad nast?pnq rundkq. 



◄ Niektore reklamy wr?cz nalezy uwaznie 
przeczytac, aby zaskoczyc o to chodzi. 
MORTAL KOMBAT 4. Krok 1: Ukryj lub 
zniszcz wszystkie rolki papieru toaletowego w 
domu. Krok 2: Popros mam? o przyrzqdzenie 
meksykanskiego jedzonka. Krok 3: Poczekaj, 
a kiedy organizm zareaguje, zorganizuj 
wypraw? do sklepu po papier. Zapami?tajcie to 
na wszelki wypadek. 



Wcl^cedT.P. 

A.S.A.P. 











loading... 

Czesc czotem. Na dlugie zimowe wieczory HARDkor jest najlepszy. State dziaty witaja stalych 
bywalcow tego jakze urokliwego zakqtka PE. A kto chce dostac pada, niech popatrzy przez 
dziurkg (na odpowiedzi wraz z kuponem czekamy do 6-stego lutegol. a 
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Witajcie! Rok 2003 zapowiada si? jako bardzo aktywny okres zarowno dla producentow, jak i 
"hackerow". Oraz dla Was - Czytelnikdw:). Na pocz?tek krdtkie podsumowanie poprzedniego 
roku. 

Caty poprzedni rok trwaly s?dowe boje producentow konsol z "wytwdmiami chipow". SONY 
wygralo proces z Neo Tech i Channel Tech, ale bylo to w rzeczywistosci zwyci?stwo pozorne 
- produkcja chipow przeniosta si? wtedy do Chin oraz na cal? Europ?. Dzi?ki temu pojawil si? 
caly zast?p najrozniejszych "nielegalnych akcesoriow" (o wi?kszosci z nich sluch zreszt? 
szybko zagin?t). Okazalo si? tez, ze jest kraj, w ktdryrn prawa KLIENT6W s? wazniejsze od 
•interesdw PRODUCENTOW - Australia. W Australii wladnie, S?d Federalny oddalil powod 
s?dowy przeciwko producentom chipdw, najpierw do PS2. potem do Xboxa (w przypadku tego 
drugiego poszty plotki o wycofaniu konsoli z rynku). Widzac ze samodzielnie niczego nie osi?- 
gn?. firmy MICROSOFT, SONY i NINTENDO zjednoczyly sity, co pozwolilo im wkroczyd na 
niedost?pny do tej pory rynek - Chiny - i zmusic internetowy sklep Lik Sang do usuni?cia z oferty 
akcesoriow pirackich. Jak b?dzie w biezgcym roku? Ano, zobaczymy. 

Podsumowujgc ubiegty rok mozna ^auwazyc, ze generalnie najbardziej ciekawie bylo na "sza- 
rym" rynku Xboxa. Konsola od razu po wprowadzeniu na lynek okazala si? niezwykle przyjazna 
dla roznego rodzaju "majsterkowiczdw". Przypomnijmy niektore ciekawe rzeczy, ktore udalo 
si? stworzyd na Xboxa w 2002 roku (pomijamy tu oczywiscie same modchipy, jako najmniej 
ciekawe:): chlodzenie wodg, XBConnect (granie w gry z Xboxa poprzez Internet bez uzywania 
sieci MICROSOFTu), Xbox Linux, Dolby Digital domowej roboty, Bochs x86 (emulator peceta), 
XBOX Soundtrack Editor, OpenXDK 0.0.1 (pieiwszy nieoficjalny developer), XBOX Media Player 
2.0: poza tym, udalo si? rozbudowad Xboxa o dodatkowe 3 dyski twarde (cale 411 GB) i 64 MB 
RAM-u. Oczywidcie, Microsoft zareagowal zdecydowanie - jego Xbox Live! mial wykrywad 
wszelkie ewentualne przerdbki i blokowad dost?p takiej konsoli do Sieci (oczywiscie, udalo si? 
to obejsc); poza tym. nieznacznie zmieniono wersj? konsoli (niewiele to dato). A co w tym 
czasie dzialo si? na rynku PS2? Ano. niewiele. Po pierwszych “gorgcych" miesigcach, kiedy 
ekscytowalismy si? wspomnianymi procesami sgdowymi, zapadla glucha cisza. W sumie 
jedynymi atrakcjami byly kolejne zmiany architektury ptyty gldwnej i, co za tym idzie, kolejne 
przerobki istniejgcych modchipow (pami?tacie T ray Switch?). Innych atrakcji bylo troch? mniej: 
Naplink i PSMS (emulator konsoli Sega Master System), i, pod koniec roku, dlugo wyczekiwa- 
ny nieoficjalny DivX dla PS2. 1 tyle. Zas w rejonach GC bylo slychad jeszcze mniej: jakas 
sprz?towa zmiana regionow (zostawiona zreszt? przez NINTENDO), potem niejasne zapo- 
wiedzi modchipdw, zlamanie konsoli w wersji Panasonica... i tyle. No, ale to jeszcze "mloda" 
konsola, zreszta ostatnio si? troch? ruszylo... ale o tym wi?cej za chwil?. 

Podsumowanie mamy za sob?. A teraz garsc wiadomosci z ostatniej chwili. 

Twarda Kostka do zgryzienia? 

Jak juz wspominalismy, duzo ostatnio ruszylo si? w temacie GameCube’a. 
Szczegolnie interesujgce jest to. ze juz w styczniu na GC maj? wyjsd Action 
Replay i Freeloader! Zaj?la si? tym firma Datel, ktdra jako jedyna ma odpo- 
wiednie wyposazenie i dane techniczne. FreeLoader to dysk, ktdry pozwoli 
1a uruchomienie oryginalnych gier z dowolnego regionu na dowolnej wersji 
konsoli bez potrzeby modyfikacji sprz?tu. Planowana cena: 1 9.90 funtdw. 
Action Replay rdwniez ma opcj? odpalania importowanych gier, ale, jak bylo 
na innych konsolach, pozwala rdwniez na uzywanie wielu ciekawych ko- 
dow. rozszerzen gier. oraz rewolucyjnego do- WP4HQWCBL 
stosowywania trudnosci gier. Zawiera "ulepszenia" do wi?k- ■ ' ^ M 
szosci istmejgcych gier. a jesli to dla Was mato, mozecie zV , SiH 

sami dogrywac nowe kody i wersje oprogramowania. Wtym / 
przypadku cena b?dzie oscylowac wokol 30 funtdw. Wspo- 
mina si? tez gdzieniegdzie o modchipie do GC, tworzonym 

pvp/ F nigma Team N.i r.i/ie nip odpala to zadnych piratow *, . I 

i sklada si? z kt?buszka kabli. spdjrzcie zreszta na zdj?cie. 

Ale prace posuwaj? si? ladnie (ponoc), wi?c pewnie niedlugo IHhtaMHBBI 
napiszemy wi?cej. 

Icon Injector - maly programlk, a jak cieszy! 

Wkurzalo Ci? juz to, ze gdy wgrywasz Save’y z dysku z 
powrotem na PS2, uzywajgc X-porta lub SharkPorta, za- 
miast oryginalnej ikonki pojawia si? ikonka programu? Te- 
raz mozesz sobie z tym poradzic, wystarczy tylko zainsta- 
lowac na dysku malutki programilc Icon Injector VI .2. Dzi?- 
ki niemu mozna eksportowac i importowac ikony Save’ow, 
oraz dowolnie je zamieniac. W programie zawarto zresztg 
ograniczony wybdr ikonek; mozna tez wiele sciggngc z Sieci. 



do konsoli. Teraz takg mozliwodc majg tez mitosnicy PES2, co wi?cej - mog? rdwniez wrzucac 
na stronk? swoje gole i inne osi?gni?cia, a takze - uwaga! - sciggngc patcha, ktdry poprawi owe 
nieszcz?sne nazwiska graczy i nazwy druzyn. Nie trzeba b?dzie wklepywadtego r?cznie:). To 
wszystko, a nawet wi?cej, na stronie PESFan. 

Zupetnie inna obudowa do PS2! 

Wymyslono nowy sposdb na odpalanie gier. zardwno CD-R, DVD-R jak i importowane orygi- 
naly. I to bez koniecznosci zakladania chipa! Trzeba tylko... wymienid obudow? Waszego PS2 
na now?, zupelnie wyjgtkow? PS2 Flip-Top, posiadajgc? specjaln? klapk? (spdjrzcie na zdj?- 



cie). Dzi?ki temu mozna uruchamiad wszystko, uzywajgc do tego specjalnych dyskow Swap 
Magic PS2 Boot (zad importy z PSX/PSO odpalamy z dyskiem GameShark 2/Action Replay 2). 
Jakie to ma zalety? Jest prosta w montazu (wystarcz? 2 - 3 min) i nie modyfikuje si? elektroniki, 
wi?c konsola nie niszczy si? tak szybko. Poza tym jest tadsza od wi?kszodci przerdbek. Obu- 
dowy sprzedawane s? w kilku (trzech) kolorach. 

A teraz cod o Xboxie! 

Ostatnio oplsywalismy szerok? ofert? progra- 
mikow do zmiany konfiguracji Xboxa. Niedawno 
powstal ConfigMagic - jeden program, zast?pu- 
j?cy wszystkie wczesniejsze. Pozwala na ogl?- 
danie biezgcej zawartosci EEPROM oraz jej 
modyfikowanie. Poza tym mozna odblokowac 
albo zablokowac dysk twardy, modyfikowad pli- 
ki Mni, mozna rdwniez edytowac, mi?dzy inny- 
mi, numerseryjny, numerMAC, HDD Key, On- 
line Key, standard wyswietlania (NTSC/PAL), 
stref? DVD, i wiele innych. I to niezaleznie od 
wersji konsoli (mozna konwertowac EEPROM 
z formatu VI .0 na VI .1 i odwrotnie). 



No, wystarczy juz tego dobrego... 
bo si? zm?czycie czytaniem:). Po- 
zdrawiamy wszystkich mitosni- 
kdw Szarej Strefy i idziemy w kon- 
cu odpocz?d po Sylwestrze:). Do 
zobaczenia! Za miesi?c kolejne re- 
welacjelD 



(c) Yohko & Teruo All Rights Re- 
served;) 



Czegdz to male, zdlte ludziki nie wy- 
mysl?... Oto pad Sammy z japonsk? 
klawiaturk?. 










ACTIVISION ANTHOLOGY 





Atari 2600 to konsola, ktora rzgdzila 
na rynku we wczesnych latach 80. 
Swojg popularnodd zawdzi?czata 
szerokiej gamie oferowanych gier. 
Jednym z najwi?kszych hitow 
dwczesnego okresu byta gra 
PITFALL, ktora po dzid dzien ma na 
cafym swiecie wiernych kibicow (hi 
dziadek!), a i jej kontynuacje si? 
zdarzajg. Zeby wszystko bylo jasne, 
za produkcj? rzeczonej gry 
odpowiada... ACTIVISION. Nie dziwi 
wi?c, ze firma tak zastuzona dla 
ATARI zdotata wykupid stosowng 
licencj? i uraczyc oldschoolowych 
freakdw. 



Co by utatwid wybieranie pozgdanej 
gry, opracowano ciekawe menu: 
obrotowy stojak z wydzielonymi 
przegrodami - dost?p do gier jest 
wygodny. Co wi?cej, tytuly zostaty 
posegregowane, w efekcie czego 
poszczegolne "potki" zawierajg 
nast?pujgce pozycje: 



1> Boxing, Bridge, Checkers, 
Dragster, Fishing Derby, Skiing, 
Freeway, Ice Hockey 
2> Kaboom, Demon Attack, Laser 
Blast, Tennis, Atlantis, Barnstorming, 
Chopper Command, Stampede 
3> Grand Prix, Megamania. Pitfall, 
River Raid, Sky Jinx, Spider Fighter, 
Star Master 

4> Beamrider, Moonsweeper, 
Crackpots, Activision Decathlon, 
Dolphin, Enduro, Frostbite, Keystone 
Kapers, Oink!. 

5> Plaque Attack, Pressure Cooker, 
Private Eye, Seaquest, Space 
Shuttle: A Journey into Space, 
Cosmic Commuter, H.E.R.O., Pitfall 
II: Lost Caverns, Robot Tank 
6> Title Match Pro Wrestling, 
Commando, Baseball, Tomcat: The 
F14 Flight Simulator, River Raid II, 
Kabobber, Thwocker 



Ciekawostkg godng odnotowania 
jest fakt, ze dwie ostatnie pozycje 
to novum w temacie A2600 - gry, 
ktdre nigdy nie ujrzaly dwiatta 
dziennego na platformie docelowej, 
jeno lezaly przez cafe lata w 
szufladzie (na szcz?scie nie 
zakurzyty si? na amen;)! Z kolei 
niektore gry (Baseball, Bridge, 
Beamrider) zostaty po raz pierwszy 
w historii skonwertowane. Mate, a 
cieszy. 



Pami?tasz li te czasy, gdy pod 
strzechami domostw panowaty 
wynalazki pokroju Atari 2600? Pi?kne 
byty, ach, pi?kne w cafej swej 
okazatodci. Min?ty. Ku pokrzepieniu - 
nie bezpowrotnie, oto bowiem 
ACTIVISION zlitowato si?, wydajgc 
"antologi?". Na ptycie znalazto si? 
tgcznie kilkadziesigt gier (48 szt.), 
kt6re niejednego mogg przyprawid o 
tezk? w oku. Mozna powiedziec, iz 
jest to perfekcyjny emulator, 
aczkolwiek mijaloby si? to z prawdg. 
Za catoksztatt odpowiedzialny jest 
zespol CONTRABAND ENTERTAIN- 
MENT (developer), ktory - nie 
oszukujmy si? - nie musiat si? 
napracowac w pocie czota, ni tez 
stosowac piekielnych sztuczek, aby 
z Czarnuli wydobyd siodme poty. 



O ile omowienie oprawy graficznej 
mozna sobie podarowac, wspomn? 
pokrotce o muzyce. Inaczej byd nie 
mogto, na ptycie znajdujg si? utwory 
z lat 80., m.in.: »Take on me« (A- 
Ha), »We’re Not Gonna Take lt« 
(Twisted Sister), »lt's My Life« 
(Talk Talk). Co ciekawe, mogg one 
najnormalniej w swiecie przygrywad 
w menu, jak rowniez stanowid 
podktad dla gier wtasciwych 
(przygrywajg w tie, ale tym samym - 
nie oktamujmy si? - zabijajg ducha 
archaicznych sampli). 



ACTIVISION ANTHOLOGY nalezy 
postrzegac jako kolekcjonerskg 
zajawk?, 8-bitowe wynurzenie, nie 
zad petnoprawng produkcj? na PS2 
(bo to nie przystoi;). Ktos, kto nie 
czai bazy, moze si? zdziwid, ew. 
gtosic w stanie btogiej nieswiadomo- 
sci, ze Xbox oraz GCN oferujq 
lepszg grafik?;), natomiast 
oldschoolowy entuzjasta... No 
wtasnie, coz ma czynic entuzjasta? 
Kupid sktadank? (USA), czy za 
rownowartosc nabyd oryginalng 
konsol? A2600 ze stosem gier? Jesli 
jestes entuzjastg - wybdr nalezy do 
Ciebie. W Stanach skladanka robi 
furor?, ale tarn panujg zgota 
odmienne realia (np. nie trzeba 
placid kosmicznych pieni?dzy za to, 
ze si? w ogdle zyje). Tak czy siak, 
warto chociazby wiedziec o fakcie 
istnienia takiej - bgdz co bgdz - 
peretki. Peretki, ktdrej nie sposdb 
ocenid - w zaden sposdb nie mozna 
bowiem konfrontowad umownej 
grafiki z trdjwymiarowym'i potworami 
i engine'ami ciggngcymi miliony 
polygondw/s. A jeSli juz, to ocenid 
sercern.m [hiv] 



Zeby nie byto zbyt cienko, autorzy 
postarali si? przygotowad bonusy, 
ktdre skutecznie uatrakcyjniajg 
rozgrywk?. Osiggajgc w konkret- 
nych grach okredlong ilodd punktdw 
lub "cod" (np. dany poziom, jakad 
sytuacja) - odblokowywane sg 
kolejne dodatki: tanie efekty 
graficzne, Easter Eggs itp. W 
zamierzeniach ACTIVISION byto 
umozliwienie dciggania ze strony 
internetowej dodatkow w postaci 
kolejnych gier, jednak projekt leg! w 
gruzach (hm...). Aha, w wiele gier 
mozna grad we dwoje - to chyba 
oczywiste, chod z pewnodcig nie 
dla kazdego, htehte! I jeszcze jedno: 
wnerwia niemoznosd zapisywania 
wtasnych rekorddw na Memorce. 



TWOJA KOLEKCJA 
KARTRIDZY 




tadnych kilka lat temu kazdy szanujqcy si? posiadacz 8-bitowego komputera by! wyposazony w pi 
obrotowy "stojak" no kasety. Dzis sq to raczej etui no CD's... Ciekowe. (..) Problem wystqpowol wielk 



stojok si? wywracaL). A olo wybrane fyluty: 




■ COMMANDO - chtopek idgcy “do gdry" i 
prujgcy do wyskakujgcych wrogow 



■ BOXING - na tym symulatorze swoje pierwsze 
treningi zaliczyl Andrzej "kulki" Golota 




■ DECATHLON - wtasnie tak wyglgdaly olimpady- 
smastioliady.,. Zalozertie giy i "technika" egzekwowania 
ulegty zmianie po dzis dzieii . . . 



■ DEMON ATTACK - jedna z najbardziej 
populamych dwczesnie, a obecnle prawie wcale 
nie kojarzona oldschoolowa strzelanina 



'A*' ■ 








(N-klaweD 




Wnaszym 

kochanym 

kraju 

NINTENDO 



wielu altematyw dla przygod Foxa, to nastppna megafakinkul uczta czeka 
nas dopiero przy okazji nowej ZELDY. Dlatego nie widz? przeciwwskazari, 
aby przedledzic drog? jakg przeszla gra zanim pojawila si? na GC. Drog? 
swa zacz?la bowiem na N64. noszgc wtedy tytut DINOSAUR PLANET. 



nie jest moze dostatecznie 
cenione, ale tez nie mozna 
mdwid o dyskryminacji. 
Charakter zabawy jest 
troszk? inny jak na 
powszecbne upodobania. 
Kto ma polubic N - polubi, 
kto nie - niech tez si? 
dobrze bawi . Warto jednak 
pami?tac, ze kiedyd tym 
rynkiem rzgdzilo 
NINTENDO. 

W N-klawie b?dziemy 
poruszactematy 
zwigzane z N. a co za tym 
idzie - z historic branzy. 
Wytkniemy b)?dy i 
pochwalimy sukcesy. 
Zapraszam. 

I paml?tajcie, enklawa to 
jedyne miejsce w ktdrym 
Mario jest nietykalny. 
Chociaz, kto wie? Te, 
hydraulik, chodz no tu na 
chwilk?... hie, hie. tadnie 
ci BYLO w tej czapce. 

> STARFORMACJA 

Niewgtpliwg GaCkowa 
gwiazda numeru jest SFA. 
T rzeba korzystac z okazji 
i cieszyd si? tg pozycja do 
upadlego, bo nie dose, ze 
inne platformy nie oferuja 



Pierwsze info nt. gry pojawilo si? gdzies w okolicach lutego 2000 r„ kiedy to 
w Necie rozeszly si? pogtoski o pewnym projekeie RARE pod nazwa "Dino 
Planet". Kilka dni pdzniej na stronie RARE pojawilo si? podejrzane zdj?de 
dinozaura z gry DIDDY KONG RACING. Podejrzane dlatego, ze w tym 
miejscu umieszczano zwykle zdj?cia z gier przeznaczonych do najblizszej 




prezentaeji. W maju 2000, na krotko przed E3, 
RARE zaprezentowalo nowy tytul dla N64, 
b?dacy prawdziwa gwiazda pokazu, 
przycmiewajgcy nawet gloSny CONKER'S 
BAD FUR DAY. Podobno gra byla w 
koricowym stadium produkcji i miala pojawid 
si? na 51 2 Mb kartridzu. 

Glownym bohaterem byl gosd wyjatkowo 
podobny do Foxa McClouda z sagi SF. 
Miyamoto zareagowal i rozpoczai rozmowy z 
RARE. Gra znikla z oficjalnych zapowiedzi, 
aby po jakimS czasie pojawic si? w postaci 
hybrydy produkowanej przez RARE DP i 
realidw SF NINTENDO. Aby zaznaezyd t? 
fuzj?, tytul brzmial STAR FOX ADVENTU- 
RES: DINOSAUR PLANET. W grudniu 2001 
RARE zmienilo logo gry oraz nazw? na 
ostateezna: SFA Co wazne, zmieniono 
rowniez kolory loga z zielonych na niebiesko- 
zotte. 

Sama gra potpznie zmienlla swe oblicze. 
Bohaterami DP mieli bye SABRE oraz 
KRYSTAL kontrolowani na zasadach 
podobnych do JET FORCE GEMINI, przy 
czym sgdzgc po obecnosci postaci na 
screenach, to wtasnie Krystal mogla byd 
postaci? wiodgeg. Przeszla ona zasadniczg 
transformacj?: z dodd infantylnej i mlodej 
osobki do konkretnej wojowniezki w bikini, 
bizuterii i tatuazach. Sabre zmienil ciuchy na 
komplet odziezy kosmieznego wagabundy. 

Inne postacie rowniez przeszty ewolucj?. 
Jedne bardziej koncepcyjng, jak np. General 
Scales, ktdry na N64 prawie przypomlnal 
Ganondorfa z Zeldy64, nawet w sposobie jego 
pierwszej prezentaeji. Inne. dzi?ki wi?kszym 
mozliwosciom konsoli mogly stac si? bardziej 
szczegotowe i po prostu wspaniate (Galdon) 
lub zyskac odpowiednie dla swej aparycji 
atrybuty (Warp Stone - szczegdlnie oezy). 

Najwi?kszg rdznic? widac jednak w mimice 



postaci. Na N64 byla ona prawie zerowa, 



pyskach widoczne byly jedynie zaprogramo- 
wane dla danej sceny emoeje. GC pozwolil na 
dokonanie jednej z najwspanialszych zmian, 
ktorg popieram r?kami i nogami: dodanie 
zlozonej animaeji twarzy i cudownych 
w?drujgcych oezu. 






Jednak na niektdrych porownawezyeh 
zdj?ciach na pierwszy rzut oka ci?zko 
odrdznic obie wersje. I nie wiem czy 
pochwalid RARE za swietng robot? na N64, 
czy ochrzanid za niedorobki na GC;). Tak czy 
inaezej cieszmy si?, ze gra ujrzala dwiatlo 
dzienne w tak dobrej formie i jedyne co 
pozostaje dodad, to... GRAC. Do paddw i 
ratowad mi tu zaraz Planet? Dinozaurow (opis 
w PORADNIKu nr2). 



> Z ARCHIWUM N 

NINTENDO, co ciekawe to nie tylko Marian i 
Miyamoto;). Na sukces firmy i gier wideo 
ogdlem pracowala calkiem pokazna gromadka 
ludzi. Niektdrzy z nich sg prawie nieznani, 
choc ich wkladu nie mozna pomingb. Czasem 
pojawi si? wi?c godcinnie jakad ciekawa 




Dzisiaj 

przedstawiamy: 
Nintendo-Man, 
Gunpei Yokoi, 
najstarszyz 
pracujgcychdla 
N inzynierow. 



Gunpei urodzil si? w Kyoto. Odebral 
elektroniezne wyksztalcenie i zostal 
zatrudniony w NINTENDO do obslugi maszyn 
produkujgcych karty Hanafuda. Pewnego dnia 
otrzymal od Yamauchiego pdecenie 
wykonania “czegod specjalnego" na okres 






Muzyka Gracza z 

Ahoj, milosnicy dobrej muzykil Nowy rok sprzyja ambitnym przedsi?wzi?ciom i 
obfituje w niespodzianki: jedng z nich jest na pewno rzucenie GTAVICE CITY OST na 
sklepowe polki w naszym pi?knym kraju. Dobre wyniki sprzedazy serii GTA, ktora dla 
wielu osob staje si? powodem kupna PS2, daty SONY Poland do myslenia, w wyniku 
czego teraz w zasi?gu r?ki mamy 7 atrakcyjnie opakowanych i wypelnionych znako- 
mitg muzykg plytek. Kazda z nich reprezentuje jedng ze znanych z GTA staeji radio- 
wych, emitujgcej okreslony gatunek muzyki. Soundtrack jest kwintesencjg muzyki z 
lat 80. - poczgwszy od heavy metalu i soulu, do rapu i popu. Wstuchujgc si? w kilkaset 
utworow znajdziemy kompozycje m.in. Judas Priest, Blondie, Flock of Seagulls, Kool 
& The Gang, Hall & Oates, Grandmaster Flash czy Cutting Crew. Poszczegolne 
albumy sprzedawane sg oddzielnie, ale mozna nabyd calosc w postaci gustownie 
zapakowanego Box Setu (ok. 210 zl). Co znajdziemy na kazdej z plytek? Krotko 
przedstawi? Warn kolejno za wart odd poszczegolnych CeDekow: 



CD1 : Vrock 

Chwytliwa kompilaeja klasycznego hard-rocka w 
najlepszej postaci, w wykonaniu taklch slaw, jak Ozzy 
Osbourne. Megadeth. Judas Priest, Slayer czy Iron 
Maiden. Prowadzgcy DJ LAZLOW buduje klimat staeji 
"dla prawdziwych m?zczyzn". Ostre gitarowe riffy i 
chwytliwe wokale od razu wpadajg w ucho i powinny si? 
spodobab takze osobom aluchajgcym Izejszej muzyki. A z chce si? wsigdddo auta, 
pudeid muz? na full I skgpac jezdni? we krwi przypadkowych przechodnidw:). 





CD2: Wave 103 



Muzyka “nowej fali" atakuje zmysly tuz po odpaleniu 
kolejnej ptytki: zmieszanie, rytmiezny, elektroniezny beat 
i doskonaly DJ Adam First. Ptytka weigga sluchacza w 
swiat minionych przebojow, dzi?ki obecnodci takich 
utworow, jak niesmiertelne "Sunglasses at Night" Corey 
Harta, "Atomic" Blondie i “Kids in America" Kim Wilde. 
Poczucie luzu i przyjemnego odpr?zenia - to glowne emoeje towarzyszgee 
odsluchiwaniu tej plytki. 




CD3: EMOTION 98.3 

DJ Fernando Martinez, znany w Vice City lamacz kobiecych sere i 
kawalarz, wprowadza w klimat kolejnej staeji. EMOTION 98.3 to 
zdecydowanie jedna z najlepszych plytek w zestawie, zawierajgca 
pokazny zestaw starych hitdw, ktdre potrafig po raz kolejny ruszyd 
wrazliwe serca i wprowadzid w romantyezny nastrdj: "Africa" Toto, 
"Wow" Kate Bush, "Crockett’s Theme" Hammera, "Broken Wings" 
'Died in your arms tonight" Cutting Crew. Prawdziwy rodzynek! 

CD4: FLASH FM 

Dzi?ki seksownemu glosowi pierwszej w Vice City didzejki, podroz 
w przeszlosc nigdy nie byla przyjemniejsza! Sympatyczna Toni 
serwuje kawal znakomitej, imprezowej muzyki. Ciekawym 
pomystem jest to, ze obok starych hitdw w wykonaniu 
Bryana Adamsa, Lionela Richie, Michaela Jacksona 
i Yes pojawiajg si? mniej znane, ale warte uwagi 
kompozycje. Uwielbiam t? stacj? i od dluzszego czasu ta ptytka nie 
opuszcza mojego disemana. "Owner of the lonely heart", "Bille Jean”, "Your 
Love" nakr?cajg pozytywnie, a przeciez o to gldwnie w muzyee chodzil 



M 






CD5: Wiidstyle Pirate Radio 



Znany sztukmlstrz, Mr. Magic, wycigga z kapelusza 
kolejny album, zawierajgcy kompilaeje wczesnych 
kompozycji z gatunku rap, hip-hop i electro. Zrobcie mi tu 
miejsca z deka, bo b?d? zaraz tariezy! 'breka'I Utwory dawnych 
slaw, jak Grandmaster Flash, Zapp & Roger, Davy DMX, Man 
Parrish, Whodini mimowolnie wzbudzajg ruchy konezyn. 



CD6: FEVER 105 



Kolejny albumik, to mieszanka doskonalego soulu. ktdry 
prezentuje charyzmatyczny gospodarz staeji, DJ Oliver 
"Ladykiller" Biscuit. Energiczny koled o specyficznym 
tembrze glosu (kobiety pewnie majg kisiel w majtach) 

I przypomina, ze kazda okazja jest dobra, zeby 
J zaimprezowad, a czemu nie zrobid tego hasajgc przy 
dawnych hitach? Kool&The Gang, Michael Jackson, Whispers i reszta, to material 
wspanialg zabaw?, w klimacie lat 80. Polecam! 







J 



swigteczny. W ten sposbb zaczgl prac? z Imanishim. 
Juz na drugi dzieh Yokoi wpadl do biura przynoszgc ze 
soba przyczepiang r?k?. ktbrg kiedyb zrobit dla zabawy. 
Nie dost, ze szef si? usmiat. to jeszcze r?ka, juz pod 
nazwg Ultra Hand sprzedata si? podczas swigt w 
liczbie 1 ,2 min sztuk (800 jenbw sztuka). 

Rozpocz?la si? produkcja zabawek serii Ultra, m.in. 
domowej maszyny ciskajgcej pilki bejsbolowe lub 
peryskopu. Hitem w Japonii okazal si? Love Tester, 
zabawka mierzgca "poziom uczub" uzywajgcej go pary, 
oraz oczywiscie rozchwytywany Game& Watch. 
Wspblnie z Masayuki Uemura (wtedy SHARP, pbfniej 
designer NES-a/SNES-a) pracowal nad projektem 
BeamGuna, plstoletu swietlnego w oparciu o soczewki 
SHARPA. Pistolet w komplecie z celami wyposazony- 
mi w soczewki odbiorcze sprzedat si? w liczbie ponad 
1 min sztuk. 

Pod okiem Yokoi rozwijali swe talenty Shigeru 
Miyamoto i sprz?towy geniusz GenyoTakeda. Grupa 
R&D1 , ktbrej bylszefem, odpowiada za takie produkcje 
jak METROID oraz KID ICARUS (NES). a takze 
SUPER MARIO LAND (GB). 

W 1 989 roku Yokoi przedstawit swiatu GameBoya. W 
sierpniu 1 996 r., po 26 latach pracy Gunpei Yokoi 
opuszcza NINTENDO. Jednym z powodbw takiej 
decyzji mogta byb ogromna klapa Virtual Boya. Zaklada 
wlasn? firm? - KOTO, planujgc produkcj? handheldow 
dla dzieci. Rrmie wrbzono swietlana przysztobb. 
jednak Yokoi dane byto przepracowac w niej jedynie 
ostatni rokzycia. 

KOTO wspblnie z BANDAI tworzy WonderSwana. 
Pierwszg gr?, ktora pojawia si? na t? konsolk? - w 1 999 
r.,jestGUNPEY. 

Gunpei Yokoi zmarf w roku 1 997. Nlgdy nie zaznal 
takiej populamosci jak Yamauchl. czy Miyamoto, ale 
przyniosl radosb i zabaw? dziesigtkom milionow ludzi 
na swiecie dajgc im GameBoya. "Rozumiaf zasady 
rzgdzgce swiatem i projektowal ich abstrakcje”. A 
pozniej obdarzal nimi ludzi, ktbrzy nigdy nie mieliby 
szansy si? z nimi zetkngb. Respect.D [torba] 




CD7: 

RADIO 

ESPERANTOSO 

Tej stacji nie trzeba chyba 
nikomu polecac. Muzyka 
latynoska jest od wielu lat 
ciggle na topie, a zaopatrujgc si? w t? plytk? 
otrzymacie bogatg mieszank? jazzu i soulu pod 
wyrainym wplywem karaibskich brzmieh. 
Kompozycje Irakere, tifo Puente i Lonnie Liston 
Smith, a takze prawdziwym wulkanem energii, 
Dj Pepe, zach?cajg do wspaniafej zabawy! 

Oceniajgc calosc mialem spory dylemat: czym 
GTA VC:OST rozni si? od typowych skladanek 
lansowanych przez TV Shopy? Biorgc pod 
uwag?, ze kompilacja jest naprawd? 
przyjemna w odbiorze i pierwszy raz dost?pna 
na wyciggni?fie r?ki, chcialem dac 
maksymalna not?. Zanizylem j? jednak o pbl 
oczka, ze wzgl?du na nie do konca atrakcyjng 
cen?. Wi?cej informacji i tracklisty znajdziecie 
pod adresem http://gta.sonymusic.pl/ . Dla 
wielbicieli GTA: VC istnieje jeszcze jeden 
powdd, aby kupibten soundtrack. Kazdy dysk 
zawiera specjalne materiafy multimedialne 
(kompatybllne z Windows i Mac), jak: tapety, 
screenshoty, screensave'y , klip wideo, w 
kortcu specjalny kod do wykorzystania w 
lntemecie.II! [mazzi] 

Ocena calosci: ★ ★ ★ ★ ★ 



Szampan. babelhi i faierwerki 




Naprawd? nie wiem, co jest w tym dniu, ze w tak dziwny 
sposob dziata na ludzi. Nagle, nie wiadomo z jakiego powodu, 
jak Lemingi zaczynajg przec slepo do przodu, chodzg po sobie 
nawzajem, zadeptuja si? na smierc, wchodzg do supermarke- 
tow, w ktbrych zostawiajg duzo wi?cej pieni?dzy niz powinni, 
wynoszg chinskie fajerwerki bez atestu, rozne plynne 
substancje doprowadzajgce do zatrucia organizmu. Potem, nie 
wiadomo po co, zamiast zajgb si? czymS pozytecznym, albo 
chociaz isc spac, siedzg przez cal? noc, urywajg sobie 
kohczyny petardami, wymiotujg na siebie nawzajem. jedzg te 
wszystkie stone paskudztwa. Nast?pnie, o godz. 0.00 otwierajg 
butelki z szampanem. ochlapujg siebie nawzajem i wszystko 
naokolo, wybijajg korkami okna, celujg nimi w siebie (dla 
zartu), a zazwyczaj sa tak pijani, ze trafiajg. Ten dziwny dzieh 
nazywajg Sylwestrem, i podobno w ten sposob cieszg si? z 
nadejscia nowego roku. Co to za rbznica skoro ktos tarn odkryl, 
ze tak naprawd? mamy nie ten rok co mamy, tylko jakib inny, bo 
dawno temu ktos si? kopngt w liczeniu? Pewnie tez akurat 
swi?towal Nowy Rok... 

Jeden czlowiek, ktbremu najwyrazniej sylwestrowe b?belki 
zaszumialy w glowie, Richard Doherty, notabene analityk, 
postawil dosyd ciekawe prognozy na temat posunl?<5 firm 
MICROSOFT. SONY oraz NINTENDO w roku 2003. Wg niego, 
trzej muszkieterowie szykuj? odswiezone wersje znanych 
Next-Genow. I tak, GameCube mialaby pojawic si? jako 
konsolka przenosna. rozumiem, ze chodzi po prostu o coS w 
rodzaju GameBoya. Nowa wersja Xboxa ma bye zmniejszon? 
wersj? obecnie dost?pnej, a ponadto tahsza w produkcji (taki 
xboxowy odpowiednik PSOne). MICROSOFT mialby tez 
wprowadzic specjalny model Xboxa rozszerzony o mozliwoSd 
nagrywania filmow. W nowej wersji PS2, cena mialaby 
pokonac magicznqgranic? 100 dolcow (99$). Hmmm. 
Noworocznych domyslow ci?g dalszy. Wiecie o tym, ze ponob 



prasowej w Waszyngtonie wypuscili raport skupiajacy si? n 
problemie ukazywania przemocy i seksu w grach. GTA.VC 
zostal skrytykowany jako obraz pokazuj?cy nieodpowiedni wzdr 
traktowania kobiet. Podobnie BMX XXX, ktory ukazuje 
zdegradowane kobiety oraz upowszechnia szkodliwe stereotypu 
pokazuj?ce plec pi?kn? wyl?cznie jako obiekty seksualnego 
pozgdania. Instytut bardzo zle ocenil tegoroczne dokonania w 
branzy gier, argumentujgc to niepokoj?cym wzrostem gier 
pokazuj?cych przemoc, a w szczegolnosci pokazuj?cych 
przemoc stosowan? wobec kobiet. W Michigan przedstawiono 
projekt ustawy, na mocy ktorej sprzedawanie bgdi wypozyeza- 
nie gier oznaczonych jako przeznaczone tylko dla dojrzalego 
Gracza osobom ponizej 1 7. roku zycia byloby scigane prawnie. 
Proponowana kara to 3 miesigee wi?zienia, grzywna 1 00$, bgdz 
obydwie. U nas, okolicznosciowo (bwi?ta), telewizja TVN 
wyemitowala program dotyezgey problemu przemocy w grach. 
Jak to zwykle bywa, zrobiony smiesznie nieudolnie, groteskowy, 
przygotowany najwyrazniej przez ludzi albo nie majgcych 
poj?cia, albo dgzgcych do w?szenia sensaeji tarn, gdzie jej nie 
ma. Program zamiast powaznie potraktowad, byto nie byto 
powazny problem, osmieszyl go i "spalir. 

Ostatnio sporo dzieje si? wokot rozgrywki on-line. Jest to, w 
bwiecie konsol, stosunkowo nowa forma rozgrywki i dlatego 
pojawiajg si? nowe problemy zwigzane z ideg tworzenia 
sieciowej spolecznoSci. Cheatowanie, oszustwa 
w grach po Sieci staty si? powaznym 
zagrozeniem dla rozrywkj Graczy. Jak mowlg 
plotki, problem sieciowych oszustow zostal powaznie 
potraktowane przez MICROSOFT i SONY, i postanowiono 
zapobiegac takim praktykom. Domniemany projekt MS polega 
na systemie zyweem wyj?tym z mechanizmow aukcji 
Intemetowych. Wspolgracze mogg sobie na wzajem wystawiac 
"negatywy" lub "pozytywy". W ten sposob ksztaltuje si? opinia o 
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Podczas gdy 32 letnia Maria M. 38 letni Ryszard M., 
robi zakupy na obiad dla swoich mechanik, 
dzieci, jej mgz. 



wtoczy si? bez celu po 
miescie zbierajgc zlom. 



* | Czas ktory powinien 

I I sp?dzab z rodzing, 

Hj marnotrawi pijgc z 

kumplami w spelunach 
(za kas? ze zlomu) 
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Ryszard ukrywa przed rodzing Ukrywa rowniez lakt, ze 
swoje ekshibicjonistyczne ma kochank?... 

dewiaeje. 



nast?pca Xboxa ma zostab nazwany Xbox Next? Podobno 
kolejna generaeja konsol pojawl si? w 2005 roku, kiedy ma 
wyjsb PlayStation 3 i Xb Next. Zakladajgc nawet, ze jest to juz 
odgomie ustalony termln, spokojnie mozemy zalozyb, ze i tak 
b?dg opbinienia, wszak PS2 mial si? pojawib 3 lata wczesniej. 
SONY ponob projektuje nast?pczyni? PS2 w kooperaeji z IBM i 
Toshibg. NEC na zamowienie NINTENDO produkuje 
pbtprzewodniki majgce byb uzyte w GameCube 2. W kazdej 
plotce jest ziarnko prawdy, ale ile prawdy w tych - wiedzg tylko 



Przemoc w grach - temat ktbry powraca jak bumerang przy 
kazdej okazji, a idealng ku temu okazjg jest GTA.VC. 
Popularnobb gry zauwazyli niestety czlonkowie “National 
Institute on Media and the Family”, ktbrzy podczas konfereneji 




danym Graczu; a jest wiadome, ze z ludzmi ocenionymi 
"negatywnie” nikt nie b?dzie chcial grab. Byloby to dawaniem 
Graczom do r?ki dosyb pot?znej broni, jednoczesnie darowanie 
ogromnego kredytu zaufania, z nadziejg ze zrobig z tego dobry 
uzytek. W kazdym razie sposbb dosyb niekonwencjonalny, ale 
takie bywajg noworoczne pomysly, kiedy wybuchajg fajerwerki, 
ludziom w glowach szumig szampanskie bgbelki i dziejg si? 
dziwne rzeezy. I nie mbwi? tu o tym, ze nagle budzisz si? w 
nowym roku w nie swoim ubraniu, w miejscu, ktorego 
wczesniej nigdy nie widzialeb, na drugim koheu miasta, a ludzie 
ktbrych w ogble nie znasz poklepujg Ci? po plecach i mowig, ze 
nieile dales czadu. To zwykla rzecz, a przynajmniej zdarza si? 
od czasu do czasu. Wynika chyba z teorii istnienia rownoleglych 
bwiatbw. Przynajmniej lepiej tak to sobie tlumaczyb-.D [pingu] 












KROTKI KURS PILOTAZU, 

CZYLI JAK UJARZMIC ... 

YaBasic cz.5 

G RAFIK A W YABASIC (czg$6 1) 



gestiami. Par? osob prosilo, bym w k?ciku YaBasica i 
6ciJa listing calej gry, najlepiej przygoddwki albo RPG. Po pierw- 
sze - taki listing cz?sto przekracza 1000 linii, wi?c by si? nie 
zmiedcH. Po drugie - jaka to przyjemnosd, ’przeklepad' zywcem 
cat? gr?? Napiszcie wtasn?! Tych, ktorzy omin?li dotychczaso- 
we odcinki kursu, odsylam do odpowiednich numerow pisma, w 
tym spotkaniu bowiem przejdziemy o stopieri dalej - w koncu 
pobawimy si? grafik?:). Od razu ostrzegam: w Yabasicu trudno 
jest osi?gn?c jakies zdumiewaj?ce efekty, zad zrobienie czegos 
bardziej zaawansowanego cz?sto wymaga czasochlonnych za- 
biegow - nie ma zaimplementowanych wyszukanych funkcji gra- 
ficznych, co byto zreszt? widac w grach chodby z ZX Spectrum 
czy Commodore 64. Z drugiej strony, mozna jednak wiele osi?- 
gn?d samemu, jedli tylko porz?dnie si? nad tym posiedzi. 

Zanim zaczniemy wpisywac komendy rysujace arcydziela na 
ekranie, musimy najpierw w programie umiescic malutkie pole- 
cenie, ktore otworzy okno graficzne o okreslgnym wymiarze. Sluzy 
dotegokomenda: 

Openwindow640,512 [jak latwo si? domyslid, przeciwiert- 
stwem tego polecenia jest "close window", ktdre zamyka okno 
graficzne] 

Owe 640 na 512 pikseli to MAKSYMALNY rozmiarokna graficz- 
nego. W zasadzie mozemy wi?c ustalid dowolny, pasuj?cy nam 
rozmiar, o ile nie przekroczymy tego limitu. Pami?tajmy jednak 
potem, ze nasza grafika nie moze przekroczyd granic okna. 

Podobnie b?d? wygl?daly polecenia rysuj?ce podstawowe linie i 
figury geometryczne (i tu uwaga dla mniej zorientowanych - oczy- 
wiscie w zadnym wypadku nie wklepujecie do programu moich 
wyjadniert w nawiasach kwadratowych! Zdziwicie si?, ale byli 
tacy.cotorobili:). 

1) PUNKT 

Aby narysowad punkt, musimy podac programowi jego wspdt- 
rz?dne w oknie graficznym: 

dot [x,y] ("x" i V to owe wspotrz?dne] 



Sk?d wzi?c owe wspdtrz?dne? No cdz, to wymaga odrobinki wy- 
czucia, czasem probowania metod? prdb i b!?d6w. Poczqtek na- 
szego ukladu wsp6lrz?dnych, czyli punkt 0,0 , znajduje si? w le- 
wym, gdmym rogu (potem dowiecie si?, jak to mozna zmienid), 
zas wspolrz?dne koncowe zalez? od rozmiaru okna graficznego, 
jaki ustaliliscie. 



2) LIMA 

Aby otrzymad lini? (czy raczej odcinek), piszemy: 

line [tu podajemy wspolrz?dne pocz?tku linii] to [a tu podajemy wspdt- 

rz?dne korica linii] 

Sprobujcie wi?c wklepac cos takiego: 

Open window 400,400 [otwieram okno o wielkosd 400 na 400 pikseli] 

line 0,0 to 400,400 [to rysuje lini? o podanych 

wspdlrz?dnych] 

line 400,0 to 0,400 [a to drug? lini?] 

Mozemy rdwniez usun?d lini? narysowan? wczesniej (lub tylko 
okredlony jej odcinek), uzywaj?c do tego magicznego slowa "clear”: 
clear line 0,0 to 400,400 

Oczywiscie. nie ma sensu podawania tej komendy. jedli zadna linia 
nie byl wczesniej rysowana. 

Czasem mozemy sobie uproscid rysowanie linii, szczegdlnie jesli 

maj? byd rdwnolegte i rysowane co jakid okredlony odst?p: 

open window 400,400 

for a=0 to 400 step 5 

line a.O to a, 400 

line 0,a to 400, a 

next a 

To przesuni?cie osi?gniemy, wstawiaj?c do programu wiersz "for 
a=0 to 400 step 50". gdzie 50 to wladnie ten zamierzony odst?p. 
Reszta programu jest juz jasna - mamy mat?, zgrabn? p?tl?, ktora 
rysuje nam kratki. 

3) KOtO 

W przypadku rysowania kola podajemy trzy liczby - dwie pierwsze 
to wspolrz?dne drodka kola (x.y), trzecia to jego promiert: 
circle 200,200,150 (tak przy okazji: jesli komend? t? dodamy do 
poprzedniego programiku z liniami, drodek kola powinien wypasd 
nam dokladnie w miejscu przeci?cia linii) 

Ale takie kolo nie ma wypelnienia. Dodajemy wi?c do komendy jed- 
noslowo: 

fill circle 200,200, 1 50 [takie samo kolo co poprzednio, tylko 
z wypetnieniem] 

Mozemy rdwniez usun?d cale kolo, lub tylko jego wypelnienie, sto- 

suj?c rowniez komend? "clear" , tak jak w przypadku linii, tylko tym 

razem musimy podad rdwniez promiert: 

clear circle 200,200, 1 30 [tutaj usuwamy cate kolo] 

clear fill circle 200,200, 130 

[a tu usuniemy tylko wypelnienie kola] 

Czasem wychodzi cod takiego: 
open window 400,400 
fill circle 200,200,1 50 
clear fill circle 200,200,1 30 

4) TRbJKAT 

W przypadku trdjk?ta podajemy wspolrz?dne trzech punktdw, b?d?- 
cych jego wierzcholkami, a cala komenda wygl?da nast?puj?co: 
triangle [wspolrz?dne pierwszego punktu] to [wspolrz?dne drugiego 
punktu] to [wspdlrz?dne trzeciego punktu] 



Kolejnosc podawania punktdw jest dosd dowolna; oboj?tne jest 
czy podajemy je zgodnie z kierunkiem wskazowek zegara, czy 
odwrotnie. Na przyklad: 
triangle 1 00,250 to 200,300 to 300,250 

Rdwniez w tym przypadku mozemy modyfikowac wygl?d po- 
przez uzycie polecert "fill" i "clear", 
fill triangle 1 00,250 to 200,300 to 300,250 [pami?tajmy, ze musi- 
my podad wszystkie trzy wspdlrz?dnel] 
dear fill triangle 1 00,250 to 200,300 to 300,250 

5) CZWOROBOK 

By otrzymad czworobok, podajemy z kolei wspd)rz?dne dwoch 
przeciwleglych bokow: 

rectangle 0.0 to 400,400 [to nam narysuje kwadrat] 
rectangle 0.0 to 200,400 [atoprostokat] 

Mozna rdwniez uzywad skrotu "rect”. Tak jak poprzednio, moze- 
my dodad wypelnienie, albo je usun?d. 

6) TEKST 

Do naszego rysunku z powodzeniem mozemy wstawid tez tekst 
- tenze rdwniez mozemy odpowiednio pozycjonowac, podaj?c 
wspdtrz?dne: 

text 1 70,380,"PSX Extremel” [oczywidcie, tekst musi byd po- 
dany w cudzyslowie] 

W podanej wersji polecenia do podanych wspdlrz?dnych usta- 
wiany jest lewy, dolny koniec tekstu. Aby to zmienic, do podanych 
wspolrz?dnych musimy dodad jeszcze jeden parametr, w po- 
staci dwuliterowego skrotu, z ktorego pierwsza litera oznacza 
ustawienie tekstu w poziomie: 

"I" (male “L") - tekst jest dopasowywany do lewej kraw?dzi 
V - tekst jest dopasowany do prawej kraw?dzi 
"c" - tekst jest wysrodkowany 

Mozemy rdwniez zmieniad pionowe ulozenie tekstu (to jest ta 
druga litera ze skrdtu). Tutaj b?dziemy mieli z kolei: 

T - tekst jest dopasowany do gomej kraw?dzi 
"b" - tekst jest dopasowany do dolnej kraw?dzi 
"c" - tekst jest wydrodkowany w pionie 

Przykladowe kombinacje to “ct", "rb", i tak dalej. Sami wyprdbuj- 
cie, jakie kombinacje b?d? Warn najlepiej pasowaty. 

Niestety. jak na razie, nie mozemy wplywac na wielkodd liter i 



Nie zm?czyliscie si?? Najciekawsze i tak dopiero przed nami! 
W nast?pnym oddnku narysujemy jeszcze lini? laman? i elips? 
(nie jest to takie latwe, jak si? wydaje), nauczymy si? rdwniez 
wykorzystywad cieniowanie Gourauda do kolorowania naszych 
figur, oraz w kortcu otrzymamy proste animacje. Oczywiscie 
nadal dziala dyzumy adres yohko_m@wp.pl, gdzie mozecie 
kierowad swoje pytania i sugestie. Do nast?pnego razu! (...) 
Specjalne pozdrowienia dla Lokiego (za fachow? korekt? i kon- 
struktywn? krytyk?) oraz Mazura (on juz dobrze wie za co:).D 



(c) Yohko - All Rights Reserved 



Afterburner 



I Oswiec swojego GBA 




Zima. Ferie, prezenty, nowe gry i wi?ksza ilosd 
czasu sp?dzanego w domu. Paradoksalnie i na 
przekor panuj?cym wsrdd "duzych" konsol 
trendom liczba wydawanych na GBA gier - 
dobrych gier - nie zwi?kszy!a si?, najwyrainiej 
wydawcy wiedz?, iz maj?c do dyspozycji 
wygodny fotel i wielki TV malo kto bawid si? 
b?dzie kieszonsolk?. Szczegdlnie kieszonsolk? o 
TAKIM wyswietlaczu. Co tu duzo mowic - 
projektanci z NINTENDO dali data i o ile latem 
korzystanie z GBA np. w autobusie nie stanowilo 
wi?kszego problemu (kwesti? amatordw cudzej 
wiasnosci pomijam), tak teraz zabawa bez 
stoj?cego gdzies na biurku "halogena" mija si? z 
celem. Ale, zaraz... gdzie wtedy swoboda, z jak? 
kojarzymy handheldy? Wormlighty czy tandetne, 
chirtskie lupki to tylko polsrodki, zreszt? efekt ich 
dzialania jest adekwatny do ceny i zawsze 
pozostawia wiele do zyczenia. Illuminator Pro? 
Pewnie, jest SWIETNY. Ale jednoczesnie duzy, 
dose ci?zki, w dodatku wymaga dodatkowego 
zasilania, co... hmm, pewnie by mi nie 
przeszkadzalo, gdybym - to przez Was i Was ze 
mails;) - nie zainteresowal si? blizej 
Afterbumerem. Od pewnego czasu w polskiej 
kupic mozna konsolki z zainstalowanym juz 
ja postanowilem jednak pojsd o krok dalej i 



za montaz niepozomego mikrusa zabrad si? samemu. 

Sci?gni?ty z USA zestaw (ok. 200zt), oprdez samego AB, czyli 
niskonapi?ciowej lampy fluorescencyjnej i pokrytego 
mikropryzmatami kawalka plexi zawieral czyteln? instrukcj?, 
potenejometri par? innych drobiazgdw, zabraklo jedynie 
narz?dzi (lutownica, Dremel lubpilnik, wkr?tak). Sam montaz 
nie jest trudny, wymaga jednak precyzji, pewnej r?ki 
(przyeinanie obudowy, naklejanie folii), a podezas zabawy z 
ekranikiem sterylnego pomieszczenia - chwila zawahania, 
maleriki pylek, dotkni?cie palcem folii refleksyjnej czy 
powierzchnl Afterburnera i cala zabawa si? kortezy; po zlozeniu 
widoezny b?dzie kazdy nasz bl?d (z tych samych wzgl?dow 
najlepiej instalowac AB w fabryeznie nowym, "nieskazonym" 
np. papierosowym dymem GBA - mozna co prawda probowac 
usuwad kurz, ktdry osadzil si? juz przy sktadaniu calosci, 
zapewniam jednak, iz nie jest to czynnosd przyjemna). 
Przejdzmy jednak do rzeezy milszyeh. Pierwsze wt?czenie 




zmodyfikowanej konsolki i... 
szok - jakiez to jasne! Mozna 
si? co prawda przyezepid do 
nieco bladych, "wypranych" 
kolorow, po co jednak szukad 
dziury w catym, skoro AB 
dziala lepiej, nizjakakolwiek 
inna lampka? Efekt da si? 
pordwnad do "kanapkowych" 
wyswietlaczy lepszyeh 
telefonow komorkowych lub 
palmtopow (np. iPaq), slowem 
- jest bardzo dobrze (jasnosd, 
rownomiemosd), ale nie 
idealnie ("zimne" kolory, 
bardziej widoczna pikseloza i 
bl?dy w grafice). Z tego typu • 
matryc? nie da si? jednak 
zrobic nic wi?cej, a bior?c pod 
uwag? pozostale zalety AB 
(zerowa waga, bardzo niski 
pobor energii) nie sposdb 
przejdd obok niego oboj?tnie. 
Jesli komus nie przeszkadzaj? 
gabaryty, lepszym i tartszym 
rozwi?zaniem b?dzie 
Illuminator Pro (ok. 1 40 zl) . Ja 




pokoju zgoszone. GBA no tie ekranu monitora... 



jednak nie zamienitbym AB na zadne ze znanych 
mi podswietlert. 

Zainteresowani zakupem niech wejd? na strony: 
www.tritonlabs.com (producent). www.lik- 
sang.com, w Polsce www.exerion.pl (GBA juz z 
zamontowanym AB) i serwis aukcyjny Allegro. 
Ceny ksztattuj? si? nast?puj?co: na Zachodzie 
35USD, w Polsce powyzej 200zl za sam zestaw 
AB.D [kilu] 
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